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Bauanleitung

BA 500/5

SOUNDCOMPUTER GALAXIS

A der vorli

Mit der neuen Orgelgeneration von WERSI taucht auch

noch so elektronischen — Musikinstrument ? Was ist der
, was kann er, wie wird er aufgebaut, wie

ein neuer Begriff auf: WERSIDAT, iter. Da-
hinter steht eine N i mit so i
technischen Ideen und von so weitreichenden musikali-
schen Konsequenzen, daR sich heute tatsichlich eine neue
Generation von WERSI-Orgeln und nicht nur eine verbes-
serte Neuauflage des Alten prasentiert.

bedient ?

Viele Fragen also, deren Beantwortung sich die vorliegen-
de Bauanleitung zum Ziel gesetzt hat. Genau: Im folgen-
den werden die musikalischen Méglichkeiten, die Wir-
kungsweise, der Aufbau und die Bedienung des WERSI-

WERSIDATA-Soundcomputer — eine lange

fiir eine lange Entwicklung — das “riecht”” formlich nach
i D ‘beitung, nach F i

und Computertechnik. Was aber hat Programmierung mit

Orgel zu tun, wo ist der Bezug zu einem — wenn auch

DAT, beschrieben, und zwar hier spe-
ziell fiir den Orgeltyp GALAXIS W 4 SKT. Fiir alle iibri-
gen Modelle — andlich ebenfalls ier-
bar — gelten besondere Anleitungen.

B. Die musikalischen Méglichkeiten des WERSIDATA - Soundcomputers

I.  WERSIDATA als Spielhilfe

Die Kunst des Orgelspielens besteht zu einem groBen Teil
— wenn nicht dem groBten — aus der Kunst des Registrie-
rens, der Kunst also, zum einen aus der Fiille der angebo-
tenen Registriermoglichkeiten eine dem Charakter des zu
i i Stiickes P “richtige” Ein-
stellung auszuwéhlen {wobei die Ansichten iiber “richti-
ge" durchaus weit auseinanderlaufen kénnen!) und zum
2zweiten diese ausgewshlte Einstellung nun nicht iiber die
volle Lange des Stiickes beizubehalten, sondern stindig
den verschiedenen Passagen optimal anzupassen und zu
variieren.

Hier zeigt sich eines der groRten Probleme beim Registrie-
ren: Wahrend die Einstellungen fiir den ersten Teil eines
Titels meist in Ruhe und mit Uberlegung vorgenommen
werden kdnnen, bereitet ein Umregistrieren mitten im
Spiel erhebliche Schwierigkeiten, weil oft ganz einfach
die Zeit fiir die erforderlichen Handgriffe nicht ausreicht.

Es ist ja nicht damit getan —um ein Beispiel zu geben —
einfach den Registerschalter “Trompete” einzudriicken,
in der Hoffnung, daB nun auch sofort etwas trompeten-
ahnliches erklingt, viel mehr muB zunichst einmal eine



bestehende andere Registrierung gel6scht werden (allein
dieser Vorgang kostet u.U. schon sehr viel Zeit) und
dann muB die gewiinschte Trompete je nach Bedarf noch
zurechtgemacht” werden, d.h. es missen zusatzlich zum

Ruhe im Hinblick auf den gewiinschten Titel, spielen und

nehmen sich Zeit zum Ausfeilen der Einstellung bis sie

Ihnen optimal erscheint. Dann befehlen Sie dem Sound-
: Programm i nl

Schalter “Trompete” noch z.B. Einschwingvibrato ein-
geschaltet und die Vibratostarke gewahlt werden, evtl.
miissen Hall, Nachklingzeit und die Art des Toneinsatzes
eingestellt sowie die Lautstérke neu geregelt werden, es
sind also von Fall zu Fall oft zehn, zwanzig oder mehr
il i itiy bis der an einer
bestimmten Stelle des Stiickes gewiinschte Klang “fertig’’
ist. Diese Arbeiten erfordern fast immer mehr Zeit als
dem Spieler zur Verfilgung steht und beeintrichtigen
die Konzentration auf das Spiel.

Hier hilft nun der neue WERSIDATA-Soundcomputer:
Nicht zehn oder mehr Handgriffe sind fiir eine bestimm-
te Registrierung erforderlich, es geniigt das Antippen
einer einzigen Taste, und alle erforderlichen Einstellun-
gen lhrer GALAXIS sind gleichzeitig erledigt. Als voll-
elektronischer Programmspeicher halt der WERSIDATA-
Soundcomputer bis zu 128 einzelne Programme, d.h. fix
und fertige charakteristische Registrierungen standig ab-
rufbereit. Da die zum Teil auch miteil
kombiniert werden konnen (jedes Manual ist getrennt
programmierbar), ergeben sich praktisch unzéhlige klang-
liche Moglichkeiten.

Von auBen ist nicht sehr viel zu sehen: Vierzig beleuchte-
te Schalter (Programmtaster) im oberen Teil des linken
Bedienungsfeldes {Abb. 1), und ein versteckter Schliissel-
schalter auf der vorderen Abdeckklappe unter dem Un-
termanual sind bereits alles. Und dennoch ergeben sich
daraus in Verbindung mit der verborgenen "Elektronik’
{Abb. 2 bis 6) eine kaum erfaRbare Fillle von musikali-
schen ooli wie in der vorli
Anfeitung noch niher gezeigt wird.

“weiR” der nicht,
wann er welches Stiick wie registrieren soll, wie alle Com-
puter ist er zundchst absolut ahnungslos. {Es sei denn,
Sie hitten einen bereits geladenen erworben !) Sie selbst,
gewissermaBen als sein geistiger Vormund, miissen ihm
Ihre Wiinsche mitteilen, missen ihn genauestens informie-
ren, welche verschiedenen Registrierungen Sie in welcher
Reihenfolge (fiir Ihren geplanten Konzertabend) benéti-
gen, dann wird er Ihre Orgel auf Knopfdruck getreu die-
sen Informationen registrieren und umregistieren.

Die Sprache, in der Sie sich mit dem Computer unterhal-
ten milssen, ist denkbar einfach: Sie “’sprechen” mit ihm
durch die Register- und Funktionsschalter |hrer Orgel, d.
h., Sie registrieren lhre GALAXIS ganz normal in aller

Den Speicherbefehl erteilen Sie durch drei MaBnahmen:
1. Sie drehen den Schliisselschalter

Der Soundcomputer geht dadurch in Aufnahmebereit-
schaft und zeigt dies optisch durch das Blinken des WER-
Sl-Punktes im Registerschalterblech der Orgel an. Fiir
Sie heiBt das Blinken: Achtung, Gefahr des Loschens be-
reits eingespeicherter Programme.

2. Sie driicken einen der Programmtaster

Dadurch wihlen Sie den Platz fiir das zu speichernde Pro-
gramm.

3. Sie driicken die Taster "Hand"”

Der Soundcomputer iibernimmt dabei die eingestellte Re-
gistrierung auf den gewahlten Speicherplatz. Achtung: Ein
evtl. auf diesem Platz bereits vorher gespeichertes Pro-
gramm wird dabei automatisch geldscht.

Besonderer Hinweis: Jedem Manual ist ein Taster ""Hand”
zugeordnet. Sie kénnen dadurch bestimmen, ob Sie nur
eines der Manuale oder zwei oder alle programmieren
wollen. Ausfiihrliche Darstellung in dem Kapitel C.: Ein-
gabe von Programmen.

Nach der Riickstellung des Schliisselschalters kénnen Sie
den Speicherinhalt des Soundcomputers sofort kontrol-
lieren, indem Sie spielen. Beachten Sie: So lange eine Pro-
grammtaste gedriickt ist, sind alle dem betreffenden Ma-
nual zugs i wirl Sie kdn-
nen also innerhalb eines laufenden Programms nichts hin-
zu- oder wegregistrieren.

Selbstverstandlich kann im Prinzip jede nur denkbare Re-
gistrierung abgespeichert werden — es stehen in der GA-
LAXIS serienmaRig 64 Platze und auf Wunsch auch dop-
pelt so viel zur Verfiigung. Jedes Programm kann jederzeit
auch geéndert, geldscht oder gegen ein anderes ausge-
tauscht werden.

Der WERSIDATA Soundcomputer ist also eine wertvolle
Spielhilfe: Er gestattet ein konzentriertes Hinwenden zum
eigentlichen Spielen, indem er von dem Zeitdruck des Re-
gistrierens befreit bzw. die Registrierarbeiten auf einen
friiheren Zeitpunkt verlegt.



Abb. 1: Blick auf das linke Bedienfeld der GALAXIS
mit den Programmtastern

WL T

Die Schriftstreifen unterhalb der Programmtasten geho-
ren nicht zum Lieferumfang.

Abb.2: Die und ihre (fertig i Platine SW 3)




Abb. 3: Die i fiir das Unter (fertig i Platine SC 3 A)
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Die Speichergrundplatte fiir das Obermanual (fertig bestiickte Platine SC 6 A, OM)
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1. Fertige Programme

So faszinierend es ist, den WERSIDATA-Soundcomputer
beim "Lernen” zu beobachten, erfordert doch die Eingabe
eines Programmes eine gewisse Aufmerksamkeit und Zeit,
auch wenn statt “hausgemachter” Programme die im Ka-
pitel C bereits fertig ausgearbeiteten Standardprogramme
iibernommen werden.

Wenn Sie es ganz bequem haben méchten, kénnen Sie die
steckbaren elektronischen Speicher (Abb. 6) auch bereits
fix und fertig “geladen” erhalten. Sie verfiigen dann tiber
die Programme des Kapitels C, die auch in den Vorfiihr-
orgeln von WERSI eingespeichert sind. Sie kénnen auch
Ihre leeren Speicher in unseren Niederlassungen program-
mieren lassen,

Il. Kopieren von Programmen

Stellen Sie sich bitte folgendes vor: Sie besuchen eine un-
serer Niederlassungen und horen dort ein raffiniert aus-
getiifteltes neues Programm oder eine Folge von Program-
men. Sie sind derart begeistert, daR Sie die Programme
unbedingt zu Hause in Ihrer eigenen GALAXIS selbst
ausprobieren mochten. Sie unterhalten sich also mit dem
Organisten, forschen nach den entsprechenden detaillier-
ten Programmtabellen und bereiten sich seelich auf das

(der Fotokopierer ist natiirlich wieder einmal defekt !)
und zu Hause dann auf das Ubertragen in Ihre GALAXIS
vor. — Lassen Sie Papier und Stift beiseite — der WERSI-
DATA Soundcomputer kann auch kopieren !

Und wenn Sie jetzt noch |hre Programmspeicher-Steck-
karten (Abb. 6) mitgebracht haben, (zumindest bei Ihren
ndchsten Besuchen empfehlenswert 1) kann es losgehen:
Sie lassen an unserer GALAXIS das Programm einschal-
ten, das Sie gerne kopiert haben mochten, stecken Ihren
Speicher zu dem unseren hinzu, driicken die Taste “Co-
py’* auf der Grundplatte (Abb. 3 - 5) — fertig. Das Pro-
gramm ist damit auf den gleichen Platz iiberspielt wie bei
der Vorlage. (Einschrankung: Da eine evil. fenlerhate
g in der Orgel 16-
schen kann, muB vor dem Kopieren sichergestellt sein,
daR die neu zu programmierende Speichersteckkarte ab-
solut einwandfrei ist.)

te das Masterpi

Das vorher in Ihrem Speicher evtl. dort eingegebene Pro-
gramm wird dabei selbstverstandlich gelGscht. Sollten Sie
ausgerechnet auf diesern Platz ein besonderes Programm
gespeichert haben, das Sie auf gar keinen Fall verlieren
mochten, miissen Sie den Soundcomputer nur rechtzeitig
instruieren: Eine Reihe kleiner Schalter auf den Pro-
gramm-Grundplatten (Abb. 3 - 5) erlaubt namlich auch
die freie Platzwahl beim Kopieren, von jedem Platz eines
Speichers kann auf jeden beliebigen des anderen kopiert
werden. (Naheres im Kapitel C)

Auch zu Hause kénnen Sie die Kopierméglichkeit sinnvoll
ausnutzen: Sie erwerben einen zweiten Satz Speichersteck-
karten (Abb. 6) und kénnen damit erstens — vgl. den
nachsten Abschnitt — die Anzahl der speicherbaren Pro-
gramme verdoppeln, und zweitens konnen Sie sie als “'Ar-
beitsspeicher” benutzen: Fiir Experimente und Ubungen
im Programmieren brauchen Sie voraussichtlich immer
eine Reihe von frei verfiigbaren Speicherplatzen — “ge-
lungene” Programme, die Sie iiber langere Zeit konser-
vieren méchten, kopieren Sie dann in den zweiten Spei-
cher.

IV. Verdoppeln der Programmzahl

Den erwahnten zweiten Satz Speichersteckkarten kénnen
Sie auch zur Verdopplung der Anzahl der spelcherbaren
Sie besetzen jede

plane (Abb. 3 - 5) mit je zwei Speichersteckkarten (Abb.
6) und kénnen nach dem Driicken des Schalters “Pro-

” (neben dem auf
dem vorderen Klappdeckel der Orgel) sofort 64 weitere
Programme abrufen. Die Leuchtdiode (LED) oben im lin-
ken Bedienungsfeld zeigt die Stellung des Druckschalters
""Programmverdopplung” an: Bei nicht gedriicktem Schal-
ter ist die LED dunkel und es konnen die Programme 1 -
64 benutzt werden, bei gedriicktem Programmverdopp-
lungsschalter leuchtet die LED auf, und auf den gleichen
Schaltern wie vorher liegen nun die Programme 65 - 128.

S



C. Die Bedienung des WERSIDATA-Soundcomputers

Falls Sie eine fertig aufgebaute GALAXIS erworben ha-
ben, gilt das Kapitel C als Bedienungsanleitung speziell
fiir den Soundcomputer, gehdren Sie jedoch zu dem Kreis
der Selbstbauer, kénnen Sie die nachstehenden Erlaute-
rungen bis zur endgiltigen Fertigstellung der Orgel vor-
erst iiberschlagen.

Die Maglichkeiten des Soundcomputers sind derart viel-

d)

Reihe ""Obermanual + Mittelmanual "

Diese Schalterreihe nimmt insofern eine Sonderstellung
ein, als hier kombinierte Programme aus OM und MM
gleichzeitig gespeichert bzw. abgerufen werden. Diese
Reihe hat Vorrang gegeniiber den beiden darunter liegen-
den, d.h., wenn eines der Programme “OM + UM" abge-
rufen wird, werden evtl. bestehende getrennte OM- bzw.

faltig, daR — trotz knapper Darstellung — die
i inweise recht g sind; benutzen

Sie zur Orientierung iiber ganz bestimmte Fragen das In-

haltsverzeichnis zu Beginn dieser Bauanleitung.

1. Bedienungshinweise im Uberblick

Abb. 7 zeigt alle Bedienungs- und Anzeigeelemente des
WERSIDATA-Soundcomputers auf einen Blick. Die nach-
stehenden kurzen Erlauterungen sollen zunachst einen
Uberblick iiber die Méglichkeiten und die Bedienung des
Bausatzes vermitteln, konkrete Beispiele folgen in den
Abschnitten Il und 111,

1. Reihenanordnung der Schalter

a) Reihe “Untermanual”

Die untere der vier Schalterreihen ist dem Untermanual
(UM) und dem Pedal zugeordnet. Hier werden die im UM
und Pedal Registrierungen i t
bzw. abgerufen. Der betreffende Schalter leuchtet dabei
auf. Die beiden anderen Manuale werden von diesen
Schaltern nicht beeinfluBt, es kann also z.B. im UM ein
Programm eingeschaltet und gleichzeitig in den anderen
Manualen frei registriert werden. Die Programme inner-
halb der sind nicht i mischbar,
wenn zwei Schalter gleichzeitig gedriickt werden, wird
das Programm wirksam, dessen Schalter als letzter wie-
der losgelassen wird.

b) Reihe "Mittelmanual”

Die dariiber liegende Schalterreihe gehort zum Mittel-
manual (MM). Diese Schalter beeinflussen nur das MM,
die beiden anderen Manuale kdonnen beliebig registriert
oder programmiert werden.

c) Reihe “Obermanual”

Ahnliche Funktion wie die darunter liegende Reihe je-
doch nur fiir das Obermanual (OM).

-

MM-Prog (= Teilpr ) abge-
schaltet.

Wird spater wieder ein Programm aus der Reihe "OM"
oder “MM" abgerufen, wird erstens das kombinierte Pro-
gramm abgeschaltet, zweitens das betreffende OM- oder
MM-Programm eingeschaltet und drittens in dem Manual,
in dem kein neues Programm (oder “Hand”) gewéhlt ist,
automatisch das auf dem Taster Nr. 8 liegende Programm
eingeschaltet. (Damit wird gewahrleistet, daR beim Um-
schalten von einem kombinierten Programm auf ein Teil-
programm das nicht angewahite Manual nicht ohne Re-
gistrierung bleibt.}

2. Die Schalter "D”

Die ganz links in jeder Reihe liegenden mit D" bezeich-
neten Schalter sind tatsichlich Schalter, d.h., beim Nie-
derdriicken rasten sie in der unteren Stellung ein und
kommen erst bei erneutem Driicken wieder nach oben.
Sie stehen in enger Beziehung zu den in jeweils der glei-
chen Reihe rechts danebenliegenden Tastern (diese rasten
nicht ein !), die mit Nummern von 1 bis 8 bezeichnet
sind, und zwar werden bei nicht gedriickten Schalter
D" auf den 8 Tastern die Programme 1 bis 8 wirksam,
und bei gedriicktem Schalter “D"” (angezeigt durch Auf-
leuchten) werden auf den gleichen Tastern 8 weitere Pro-
gramme angewihlt. So kénnen also mit 8 Tastern 16 Pro-
gramme eingespeichert bzw. abgerufen werden — je nach
Stellung des Schalters D",

3. Die Taster 1" bis 8"

Rechts neben den Schaltern D" liegen in jeder Reihe 8
Taster, die mit 1" bis “8" bezeichnet sind. Sie rasten
nicht ein, leuchten jedoch beim Niederdriicken auf und
bleiben dann auch beim Loslassen so lange beleuchtet, bis
ein anderer Taster in der gleichen Reihe betatigt wird.
Die Taster dienen beim Einspeichern eines Programmes
der Wahl des Speicherplatzes. Mit dem gleichen Taster
kann dann das betreffende Programm wieder abgerufen
werden.



Bei Abruf eines Programmes werden die normalen Re-
gister- und Funktionsschalter des betreffenden Manuals
wirkungslos. Soweit in dem Programm Funktionen eines
beleuchteten Schalters (vom rechten Bedienungsfeld) ent-
halten sind, leuchten diese Schalter auf (auch wenn sie
ausgeschaltet sind) und zeigen damit praktisch ihre Mit-
wirkung in dem betreffenden Programm an. (Daher
wechseln auch bei Pr 1sel die beleucht
Schalter auf dem rechten Bedienungsfeld oft ihren Zu-
stand, obwohl an ihnen gar nicht geschaltet wird.)

4. Die Taster "Hand” un der Schliisselschalter

Diese drei Taster haben eine doppelte Funktion: Solange
der Schliisselschalter nicht auf “’Eingabe” steht, schalten
sie durch kurzes Driicken (sie leuchten dabei auf und blei-
ben auch nach dem Loslassen beleuchtet) das betreffen-
de Manual auf Handregistrierung um. Das Manual ist dann
frei registrierbar und spielbar, der Soundcomputer ist fiir
dieses Manual quasi abgeschaltet.

Wird der Schliisselschalter auf “Eingabe” gedreht (ange-
zeigt durch blinkenden WERSI-Punkt), erhalten die Ta-
ster “Hand" die Funktion "Programmeingabe”, d.h., beim
Driicken wird die gerade bestehende Registrierung des be-

Abb. 7:

4Umschalter D
fiir i
1-8auf D1-8

4x8Taster
fur die Eingabe
bzw den Abruf von Programmen

A

treffenden Manuals in den Programmspeicher iibernom-
men, und zwar auf dem Platz, der durch die Taster “1"
bis “8" und den Schalter D" vorher bestimmt ist.

War die Orgel ausgeschaltet, geht der Soundcomputer
beim Einschalten immer erst auf “Hand", die drei Ta-
ster zeigen dies durch Aufleuchten an.

5. Der Schalter “Programmverdopplung”

Die GALAXIS verfiigt serienméRig iber 64 Programme,
die in den drei Steckkarten SC 13 und SC 15 (Abb. 6) ge-
speichert werden kénnen. Eine Verdopplung der Pro-
grammzahl ist méglich, wenn ein zweiter Satz Speicher-
steckkarten parallel zu den bestehenden auf die Pro-
{Abb. 3 - 5) wird.
DIE Auswahl, welche Gruppe von Speichersteckkarten
wirksam werden soll, besorgt dann der Schalter "Pro-
grammverdopplung” (Abb. 7): Nicht gedriickt wird
die erste Gruppe (Memory 1) aktiv und gedriickt die zwei-
te Gruppe (Memory 2). Die Leuchtdiode oben im linken
Bedienungsfeld zeigt die Schalterstellung und damit die
Programmgruppe an: Nicht gedriickt = dunkel = Program-
me 1 bis 64, gedriickt = hell = Programme 65 bis 128.

M-

Die Bedienungs- und Anzeigeelemente des WERSIDATA Soundcomputers auf einen Blick
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6. Der Schalter “Programm-Koppel”

Dieser in der oberen Reihe rechts liegende Schalter kop-
pelt das obere Manual ans mittlere, und zwar unabhéngig
davon, ob der Soundcomputer eingeschaltet ist, oder ob
mit Handregistrierung gespielt wird. Dieser Schalter unter-
scheidet sich damit von dem Schalter “Normalkoppel”

schaltereffekte” nur in einem Programm enthalten sein
soll, muB der betreffende Mikroschalter nach beendeter
Programmeingabe wieder in die Stellung "Off”" gebracht
werden.

Auch die beiden Speichergrundplatten SC 5 A tragen eine
Reihe von Mi n {je 12), welche zusatzliche Pro-

auf dem rechten der beim
eines Programms seine Wirksamkeit verliert.

7. auf den

Die Mi
SC3undSC5

Auf der Speichergrundplatte SC 3 A finden Sie den zehn-
poligen Mikroschalter S 3. Er erlaubt lhnen einige zusitz-
liche Registrierungen, die mit den ““normalen” Orgelschal-
tern nicht méglich sind, wie z.B. den Abruf weiterer Zug-
riegel-Presets oder die gleichzeitige Wiedergabe von Zug-
riegeln und F istern oder die

der beiden Verstarkerkanale.

Wird z.B. auf der Speichergrundplatte SC 3 A der Mikro-
schalter S 3/8 in die Stellung "“On’ gekippt, so erklingen
— vgl. Tabelle 1 — die Zugriegel des Untermanuals nicht
mehr nur aus einem Kanal (also rechts oder links, je nach
Stellung des Kanalschalters “Rechts - UM - Links"), son-
dern aus beiden Kanilen gleichzeitig. Dabei entsteht
akustisch der Eindruck, als kamen die Zugriegel aus der
Mitte zwischen den beiden Boxen.

Tabelle 1: Funktion der Mikroschalter UM

Schalter | Funktionen

s3/1 UM-Zugriegel-Preset 6

$3/2 UM-Zugriegel-Preset 5

S$3/3 UM-Zugriegel-Preset 4

s$3/4 UM-Zugriegel-Preset 3

S3/5 UM-Zugriegel-Preset 2

S3/6 WERSIVOICE 1 links + rechts
S3/7 Festregister links + rechts

S3/8 Zugriegel links + rechts

S3/9 WERSIVOICE 1 Anlauf Aus
S$3/10 | Festreg. + Zugr. auf WERSIVOICE

Eine verkleinerte Ausgabe der Tabelle 1 finden Sie auf
der letzten Seite zum Ausschneiden und Aufkleben ober-
halb der Mikroschalter S 3 auf der Platine SC 3 A UM.

Die Mikroschalter konnen bei der Erstellung eines Pro-
gramms mit eingesetzt werden, sie sind jedoch auch bei
Handregistrierung wirksam. Wenn also einer der ""Mikro-
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g bieten. lhre
Funktionen sind in den Tabellen 2 und 3 zusammenge-
stellt.

und Registrier

Tabelle 2: Funktionen der Mikroschalter MM

Schalter | Funktion

$4/1 | ohne Funktion

S4/2 | Zugriegel-Preset MM 6

$4/3 | Zugriegel-Preset MM 5

S4/4 | Zugriegel-Preset MM 4

S4/5 | Zugriegel-Preset MM 3

S4/6 | WERSIVOICE 1 links + rechts

S3/7 Festregister MM links + rechts
S$3/8 Zugriegel MM links + rechts
S3/9 WERSIVOICE 1, Anlauf aus

S$3/10 | Effekte MM, kurz
s3/11 Effekte MM, mittel
$3/12 | Effekte MM, lang

Eine verkleinerte Ausgabe der Tabelle 2 finden Sie auf
der letzten Seite zum Ausschneiden und Aufkleben neben
den Mikroschaltern S 3 und S 4 der Platine SC5 A MM.

Tabelle 3: Funktionen der Mikroschalter OM

Schalter | Funktion

s4n Effekte MM-Preset 6
S4/2 Effekte MM-Preset 3
S4/3 Effekte MM-Preset 2
s4/4 Effekte MM-Preset 1
S4/5 OM-Zugriegel-Preset 6
S 4/6 OM-Zugriegel-Preset 5
S$3/7 OM-Zugriegel-Preset 4
$3/8 | OM-Zugriegel-Preset 3
$3/9 Piano links + rechts

S$3/10 | Festregister links + rechts
S3/11 | Zugriegel links + rechts
$3/12 | Festreg. + Zugr. auf WERSIVOICE 2

Eine verkleinerte Ausgabe der Tabelle 3 finden Sie auf
der letzten Seite zum Ausschneiden und Aufkleben ne-
ben die Mikroschalter S 3 und S 4 der Platine SC5 A OM.



11, Beispiele fiir das Eingeben von Programmen

Grundsatzlich wird ein Programm so in den Soundcom-
puter eingegeben, daR an den Register- und Funktions-
schaltern die i Registrierung eil aus-
probiert und dann wie bereits im Kapitel B angedeutet,
abgespeichert wird. In der Praxis gibt es jedoch einige be-
achtenswerte Hinweise und eine Reihe zusatzlicher Mog-
i i die in den abgehan-
delt werden. Betrachten wir zunachst nur das Unterma-
nual und das Pedal.

1. Eingabe eines UM-Programmes

Schlissselschalter auf “Eingabe” drehen. (WERSI-
Punkt beginnt zu blinken).

o

b

Platz fiir das zu speichernde Programm wahlen, z.B.
fiir Platz 3 den Taster UM 3 driicken oder fiir Platz
12 den Schalter UM D und den Taster UM 4. Der
Taster (bzw. der Schalter D und der Taster) muR auf-
leuchten.

UM und Pedal wie gewiinscht registrieren. (Spater
folgende Hinweise und evtl. Programmtabellen be-
achten.)

cl

d

Taster UM Hand ca. 1 Sekunde lang driicken. {Der
Soundcomputer fragt in dieser Zeit alle UM- und Pe-
dalschalter auf ihre Stellung hin ab und speichert die
Informationen.) Registrierung der Orgel vorerst nicht
andern.

e

Kontrolle ob Eingabe richtig erfolgt ist: Schliissel-
schalter wieder zuriickdrehen (WERSI-Punkt darf da-
nach nicht mehr blinken) und UM und Pedal bespie-
len. Es muB jetzt das fertige Programm, d.h. genau
die zuvor vorgenommene Registrierung erklingen.
Wenn jetzt zum Vergleich der Taster UM Hand beta-
tigt wird, muB er — statt des Programmtasters — auf-
leuchten, und die Orgel mu genau so klingen wie
vorher, weil die Registrierung ja noch nicht geandert
wurde.

Besondere Hinweise zum Punkt c)

c 1) Der Soundcomputer speichert genau das, was er an
den Stellungen der einzelnen Schalter sieht”; beim
Programmieren muR man sich stets vor Augen hal-
ten, daB es in der GALAXIS zwei Arten von Schal-
tern gibt:

Die einen, die sog. “Einschalter”, I6sen eine Funktion
entweder aus oder nicht aus, d.h. nach unten gelegt

oder gedriickt “passiert etwas”, in der oberen Stel-
lung bleibt die Funktion aus. Zu dieser Gruppe gehé-
ren z.B. die Hiillkurvenschalter, sie miissen gedriickt
werden, wenn sie wirksam werden sollen.

Die zweite Art der Schalter, die sog. "Umschalter”,
schaltet nicht einunddieselbe Funktion entweder ein
oder aus, sondern entscheidet — je nach Schalterstel-
lung — zwischen zwei verschiedenen Funktionen, d.
h. bei ihnen “passiert” in beiden Stellungen etwas,
was gerade beim Programmieren nicht iibersehen
werden darf. Zu dieser Gruppe gehoren in der GA-
LAXIS z.B.die folgenden Schalter: Die drei Umschal-
ter ""Zugriegel/Festregister” (obere Stellung = Zugrie-
gel}, die 10 Umschalter "../WERSIVOICE” (z.B.
Piano/WERSIVOICE; obere Stellung = "trocken”,
d.h. nicht Gber WERSIVOICE, sondern direkt auf
die Vorverstarker) und schlieRlich die 5 Kanalschal-
ter, z.B. "Rechts-UM-Links” (obere Stellung = rech-
ter Kanal). Auch Schalter wie "Schnell/Langsam”
oder "Vibrato/String” sind Umschalter.

¢ 2) Zuféllige oder absichtliche Registrierungen in den an-
deren Manualen werden bei der Eingabe eines UM-
Programmes nicht abgespeichert.

¢ 3) Wenn in einem Programm Zugriegel und Festregister
gleichzeitig auf WERSIVOICE gegeben werden sol-
len (was bei Handregistrierung nicht moglich ist, da
der Schalter “Zugriegel/Festregister” jeweils nur eine
der beiden Alternativen zulaBt), muR auf der Platine
SC 3 A der Mikroschalter S 3/10 auf “On" geschaltet
werden. (Vgl. Tabelle 1)

¢ 4) In der dem UM und Pedal zugeordneten 4-fach-Schal-
tergruppe “WERSIVOICE 1" gibt es — im Gegen-
satz zur Schaltergruppe “WERSIVOICE I1” —keinen
Schalter “Anlauf Aus”, d.h. der Anlaufeffekt ist bei
Handregistrierung immer automatisch vorhanden. In-
nerhalb eines Programms jedoch kann "’Anlauf Aus"
eingegeben werden, dazu ist der Mikroschalter S 3/9
der Speichergrundplatte SC 3 A auf “On” zu schal-
ten.

¢ 5) Der Mikroschalter S 3/8 auf der Platine SC 3 A er-
laubt die Wiedergabe der Zugriegel iiber beide Kani-
le gleichzeitig. (Bei Handregistrierung kann am Ka-
nalschalter “Rechts-UM-Links" nur einer der beiden
Kanile gewahlt werden.)

¢ 6) Fiir die Mikroschalter S 3/7 und S 3/6 gilt sinngemaR
das Gleiche wie fiir S 3/8, jedoch fiir die Festregister
bzw. das WERSIVOICE I.
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¢ 7) Durch sinnvolle Kombination der Mikroschalter und
der "normalen” Orgelschalter knnen in einem Pro-
gramm auch die Zugriegel und die Festregister des
UM gleichzeitig auf WERSIVOICE (bereits beschrie-
ben), oder gleichzeitig "trocken" (nicht iber WERSI-
VOICE, direkt auf die Vorverstarker) oder auch Zug-
riegel iiber WERSIVOICE und gleichzeitig Festregi-
ster “trocken” oder umgekehrt zum Klingen ge-
bracht werden. Die Tabelle 4 zeigt einige von vielen
Mbglichkeiten, Zugriegel und Festregister auf WER-
SIVOICE oder auf die beiden Vorverstarker (links
oder rechts oder gleichzeitig links plus rechts) zu ver-
teilen.

¢ 8) Nicht alle Funktionen der GALAXIS sind auch pro-
grammierbar, z.B. der Nachhall, der je nach raumii-
chen Gegebenheiten stindig neu angepafRt werden
sollte, oder die Funktionen der WERSIMATIC und
der WERSIVISION, die ja selten iber langere Strek-
ken eingesetzt werden. Auch die Regler des Bedie-
nungsschiebesatzes bleiben immer voll wirksam, so
daR auch noch innerhalb eines Programmes Lautstar-
ken, Tempi usw. der verschiedenen Tonquellen ge-
geneinander ausgewogen werden kénnen.

c9) Die Programme in den einzelnen Manualen beein-
flussen sich gegenseitig nicht, mit Ausnahme von
Funktionen, die zwei Manualen gemeinsam sind, wie
2.B. die Funktionen des Tongenerators |, der fiir das
MM und das UM zusténdig ist. Wird z.B. in einem
MM-Programm "Einschwingvibrato” mit eingegeben,
so erscheint das Vibrato auch in einem UM-Programm
(obwohl dort nicht programmiert), sobald gleichzei-
tig das betreffende MM-Programm eingeschaltet
wird.

Auch das WERSIVOICE 1 gehort gleichzeitig zu
zwei Manualen (UM und MM), was zu Beeinflussun-
gen zwischen UM- und MM-Programmen fiihren
kann. So wiirde z.B. ein MM-Programm, das "'String
Orchestra” verlangt, ein UM-Programm, welches
"WERSIVOICE-Vibrato” enthalt, umstoBen, weil
die Funktion “StringOrchestra’ Vorrang hat. {Grund-
satzlich gilt fiir alle Schalter: Vorrang hat diejenige
Funktion, die bei der gedriickten Schalterstellung er-
scheint.)

2. fiir 16 UM-|

In der Tabelle 5 finden Sie konkrete Vorschlage fiir 16
erprobte Untermanual-Programme. Genau diese sind in
der Regel in unseren Vorfiihrorgeln eingespeichert, auch
die Speichersteckkarten, die Sie fertig programmiert von
uns beziehen konnen, enthalten diese Programme.
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Wenn Sie die Programme ganz oder teilweise ibernehmen
méchten, brauchen Sie lhre GALAXIS nur entsprechend
der Tabelle 5 zu registrieren, und ein Programm nach dem
anderen eil n. Ein schwarz Feld in
der Tabelle heit, daR der betreffende Schalter fiir das
betreffende Programm einzuschalten ist (Zungen nach
unten, Wippen untere Stellung, Druckschalter eingedriickt
Mikroschalter auf “On’’). Schalter ohne schwarz ausge-
fiilltes Feld miissen in der oberen Lage stehen. (Bei einem
Teil der Schalter bewirkt auch die obere Lage eine Ein-
speicherung, vgl. Punkt ¢ 1) dieses Kapitels !)

Kontrollieren Sie die Registrierung auf jeden Fall vor dem
Einspeichern, und &ndern Sie sie gegebenenfalls nach Ih-
ren eigenen Vorstellungen ab. Niitzlich ist es, eventuelle
Abweichungen in der Tabelle schriftlich festzuhalten,
einige Spalten sind noch frei, hier konnen Sie Ihre vollig
neuen Programme eintragen.

3. Eingabe von MM und OM-Programmen

Das Mittel- und das Obermanual kénnen im Prinzip ge-
nau wie das Untermanual getrennt fiir sich programmiert
werden. Als Musterbeispiele mdgen die Programme der
Tabelle 6 dienen, und zwar fiir das MM auf der linken Sei-
te die Spalte “Programme MM und fir das OM auf der
rechten Seite die Spalte “Programme OM". (Die beiden
Spalten "Programme MM + OM” zeigen Beispiele fir
Kombinationsprogramme, vgl. Punkt 4. dieses Kapitels.)
4. Eingabe von kombinierten MM- und OM-Programmen
Die ganz oben liegende Schalter- bzw. Tasterreihe auf dem
linken Bedienungsfeld nimmt eine Sonderstellung ein:
Hier werden die sog. Kombinationsprogramme MM +OM
eingegeben bzw. abgerufen. Ein Kombinationsprogramm.
besteht aus Registrierungen des Mittel- und des Oberma-
nuals, die iiber einen einzigen Taster eingespeichert bzw.
abgerufen werden. ZweckmaBig legt man auf diese Taster
Programme, in denen beide Manuale Ahnlich registriert
sind und gekoppelt werden, im Mittelmanual gespielt
ergibt sich dann der Orchestereffekt (vgl. die Aufbauan-
leitung BA-Nr. 07/5 und die Bauanleitung ""Tonformung
GALAXIS", BA-Nr. 205), der durch das “Schweben" der
beiden Tongeneratoren gegeneinander entsteht und Pro-
gramme wie Akkordeon, Streicher, Blasersatz und ahnli-
che zulaRt.

Die Programmeingabe weicht etwas von der bis jetzt be-
schriebenen ab:

a) Schlisselschalter auf “Eingabe” drehen. (WERSI-
Punkt beginnt zu blinken.)
b) Platz fir das zu speichernde Programm wahlen, z.B.
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Tabelle 4: Einige Ki zwischen und nim UM
gisterschalter K Mikroschalter Ergebnis
Zugr. Zugr. Festreg. Rechts Rechts | S3/10 S$3/8 83/7 S3/6
um wvi
Festreg. | W.Voice | W.Voice Links Links F+Z/WV | Z1+r Fl+r | WVI+r
X X Festreg. trocken rechts, dazu Zugr. trocken links + rechts
x x x Festreg. trocken links, dazu Zugr. trocken links + rechts
X Zugr. trocken rechts, dazu Festreg. trocken links + rechts
X X Zugr. trocken links, dazu Festreg. trocken links + rechts
x x Zugr. + Festreg., beide trocken, beide links + rechts
X x X Festreg. auf WV rechts, dazu Zugr. trocken links + rechts
x X X Zugr. auf WV links, dazu Festreg. trocken links + rechts
x x Zugr. + Festreg., beide auf WV, beide links + rechts
X x X X Festreg. auf WV rechts, dazu Festreg. + Zugr., beide trok-
ken und beide links + rechts
3 X x Zugr. auf WV links + rechts, dazu Festreg. trocken links
+ rechts

x = Ein (On), bei Zungen- oder Wippenschaltern untere Stellung, bei Mikroschaltern “On"

F = Festreg. = Festregister; Z = Zugr. = Zugriegel; WV = WERSIVOICE; | = links; r = rechts




Tabelle 5: Programme im Untermanual

-4 Programm
& T T T T T
3 sg Registrierung UM, | ‘ ‘ | ‘
il |
5| 8| Programminhaie |l ol
HE ERHEHAR grel s
719 5339283 b
l * e B zlslalzlzle
1| Zugriegel UM auf Wersivoice 1
2| Fonogsr UM st Warsoios T
3 | Bordun 16’ ]
4 I
s [
6
s 4
5| y |
sl e
%, 10 | Prinzipal 4
F-3 il Nasat 2 2/3"
B [z | prinzipat |
13 Terz13/5" 3=
| 14 | ouinte1 13
15 Piccolo 1" .
| 16 | zimbeltucn
17 Mixtur 3-fach
- |18 Langsam
8l String Orchestra
S 120 | celeste
§20 | chorus |
= 22 Anlauf Aus *
23 | Zugr, UM auf Vorvenstirker rechs } I
24 Zugr. UM auf £l links
= | 25 | Festreg UMaut arker links ) i
g 26 Festreg. UM auf Vorverstirker rechts
* 27 | Wersivoica 1 aut Vorverstarker lnks B
8 Wersivoice 1 auf Vorverstirker rechts
oo | oesyum - -
§ 30 | Sustain UM Kurz
S a1 | Sustain UMMittel
A 32 | sustsinuMiang - - |
| 33 | Pedalsustain Kurz
34 | Pedalsustin Lang
| 35 | Pedal - Zugriegel
36 | Baaitarre i}
% 37 | Tuba
& (38 | Teompere
39 | Streichbag |
40 | Podst auf Wersivoice 1
41| Podal aut Vorverstrker (inks + rachts)
a2 UM Preset 1
43 UM-Preset 2 *
§ a4 | UMPreset3® ]
£l UM-Preset 4 * |
46 | UMPresets* |
a7 UM-Preset 6 * |

iorbar an den Mikroschaitern S 3 der Platine SC 3 A
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Platz 3 den Taster “MM + OM 3" driicken oder fiir
Platz 12 den Schalter “MM + OM D" und gleichzei-
tig den Taster “MM + OM" 4, Der Taster (bzw. der
Schalter und der Taster) muB aufleuchten.

c

MM und OM wie gewiinscht registrieren. (Evtl. die
Programmtabelle 6 — auf beiden Seiten jeweils die
rechte Spalte — zu Hilfe nehmen.)

d) Die beiden “Taster MM Hand” und "“OM Hand”
gleichzeitig ca. 1 Sekunde lang driicken. (Der Sound-
computer fragt in dieser Zeit alle MM-und OM-Schal-
ter auf ihre Stellung hin ab und speichert die Infor-
mationen.) Die Registrierung der Orgel vorerst nicht
éndern.

e

Kontrolle ob Eingabe richtig erfolgt ist: Schliissel-
Schalter zuriickdrehen (WERSI-Punkt darf danach
nicht mehr blinken) und MM und OM bespielen. Es
muR genau die zuvor vorgenommene Registrierung
— jetzt als Programm — erklingen. Wenn zum Ver-
gleich die beiden Taster “MM Hand" und "OM Hand""
kurz gedriickt werden, gehen beide Manuale wieder
auf Handregistrierung. Am Klangbild darf sich da-
durch jedoch nichts andern, da die Registrierung ja
laut Vorschrift d) noch unverandert besteht.

1. Das Abrufen von Programmen
Das Abrufen eines Programms erfolgt iiber den gleichen

Taster, iiber den es eingegeben wurde. Dabei wird die zu-
vor Registrierung geloscht.

Innerhalb eines Manuals sind die Programme nicht misch-
bar, wohl jedoch mit den Programmen der anderen Ma-
nuale.

Wenn im OM oder im MM ein Programm — oder der Hand-
taster — gedriickt wird, und wenn vorher ein MM + OM-
Kombiprogramm eingeschaltet war, erscheint im anderen
Manual automatisch das auf dem Taster Nr. 8 liegende
Programm.

Das ist kein Fehler des Soundcomputers, sondern ein be-
absichtigter “Sonderservice”: Es soll damit verhindert
werden, daB beim Ubergang von einem Kombiprogramm
auf ein Teilprogramm in einem der beiden Manuale OM
oder MM das nicht ausdriicklich geschaltete Manual ohne
Registrierung bleibt. — Fiir die Programmierpraxis heifit
das: Auf den Tastern Nr. 8 OM und MM (auch bei gleich-
zeitig gedriickten Schaltern “D” oder — evtl. — gedriick-
tem ) soliten
“neutrale” Programme gespeichert werden.

IV. Verdoppeln der Programmzahl

Mit einem zweiten Satz Speichersteckkarten (1 x SC 13
und 2 x SC 15) a8t sich die Zahl der Programme der
GALAXIS von 64 auf 128 erhhen. Diese Karten werden
dann neben die zur Grundausstattung gehdrenden glei-
chen Karten auf die Stiftreihen “"Memory 2" gesteckt.

Zum Abruf der 64 neuen Programme muR der Schalter
F (neben dem i

il werden — zur Kontrolle leuchtet dabei dle
Leuchtdiode oben im linken Bedienungsfeld auf.

V. Das Kopieren von Programmen

Das Kopieren von Programmen wurde bereits im Kapitel
B angesprochen, hier der genaue Ablauf und einige ergén-
zende Hinweise, zunéchst am Beispiel des Kopierens von
UM-Programmen.

1. Die neu zu i i te SC
13 (Empfanger) parallel zu der vorhandenen (Geber)
auf die Stiftreihe “Memory 2" aufstecken.

2. Orgel einschalten, Taster “UM 1" auf dem linken Be-
dienungsfeld driicken und das hier gespeicherte Pro-
gramm evtl. nochmals abhoren.

3. Den Taster "Copy” auf der Speichergrundplatte SC
3 A kurz driicken. Alle Mikroschalter der Gruppe S 2
miissen dabei in Stellung “Off” stehen. Das zum Ta-
ster “UM 1" gehdrende Programm wird dabei so auf
die neue Speichersteckkarte iibertragen, daB es spi-

ter wieder mit dem Taster “UM 1" abrufbar ist. —
- e

ter driicken (die Leuchtdiode oben auf dem linken
Bedienfeld leuchtet auf) und spielen. Da jetzt die
zweite Speichersteckkarte abgerufen wird, muB die
Orgel genau so klingen wie bei nicht gedriicktem Pro-

i i PP
lungsschalter wieder Isen. Das erste Programm ist
damit kopiert.

4. Zum Kopieren der nichsten Programme den Taster
UM 2" driicken und anschlieBend den Taster ""Co-
py”, dann den Taster “UM 3" und "“Copy” usw. bis
UM 8”. Dann den Schalter “D" driicken und die
néchsten 8 Programme der Reihe nach kopieren.

Nach beendetem Kopieren — in der Praxis brauchen Sie
dazu weniger Zeit als zum Lesen dieser Anweisungen —
ist der Speicherinhalt der zweiten Steckkarte genau gleich
mit dem der ersten, auch die Speicherplitze stimmen
iiberein.
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Tabelle 6: Programme im Mittel- und Obermanual
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Falls Sie jedoch nur einen Teil der Programme kopieren
wollen und zusétzlich noch Vorschriften iber die Spei-
cherplatze machen (z.B. Programm Nr. 1 soll auf Platz
Nr. 5 iibertragen werden) wird das Kopieren etwas kom-
plizierter, Sie miissen dann namlich den Platz, auf den
Sie ein Programm ibertragen wollen, wahlen, indem Sie
die dafiir vorgesehenen Mikroschalter S 2 entsprechend
einstellen.

Soll z.B. das Programm Nr. 1 auf der zweiten Speicher-
steckkarte nicht ebenfalls auf den Platz 1, sondern auf
den Platz 5 kopiert werden, so muR erstens der Taster
“UM 1" gedriickt werden (= Wahl des zu kopierenden
Programmes) und zweitens muf} mit den Mikroschaltern
S 2 auf der Platine SC 3 A die Wahl des neuen Speicher-
platzes vorgenommen werden. In diesem Beispiel — Pro-
gramm 1 kopieren auf Platz 5 — miissen It. Tabelle 7 die
Schalter S 2 / A, B und F auf "On" gekippt und danach
die Taste “Copy"’ gedriickt werden. Ki

On stehen, sind die beleuchteten Taster UM 1 bis 8 ohne
EinfluR auf die Platzwahl, sofort beim Driicken des Pro-
grammverdopplungsschalters muB also das auf den Platz
5 der zweiten Speichersteckkarte kopierte Programm er-
scheinen, auch wenn an den beleuchteten Tastern nicht
ausdriicklich der Platz 5 verlangt wird. Wenn Sie die Mi-
kroschalter jedoch alle wieder in "“Off"-Stellung gebracht
haben, miissen Sie den Taster "UM 5" driicken, um das
kopierte Programm abhoren zu kénnen.

Die Tabelle 7 zeigt, welche Mikroschalterkombinationen
den einzelnen Platzen entsprechen. Als Gedachtnisstiitze
sind diese Angaben auch im Positionsdruck der Platine
SC 3 A enthalten.

Wie aus der Tabelle hervorgeht, ist beim Kopieren mit
manueller Platzwahl der Mikroschalter F immer in Stel-
lung “On" zu bringen. Der Schalter D besorgt die Grup-

g von den ersten 8 auf die zweiten 8 Pro-

durch Driicken des Schalters “Progr
Hinweis: Wenn die Mikroschalter noch in S(eilung A B F

Tabelle 7: Manuelle Platzwahl beim Kopieren

Platz |"On"Stellung S 2 Platz | "On"-Stellung S 2
1|ABC F D1| ABCD F
2 B C F D2 BCD F
3|A C F D3| A CD F
4 C F D4 cCD F
5|AB E D5| AB D F
6 B F D6 B D F
71A F D7| A D F
8 F D8 D F

qr und die drei Schalter A, B und C schlieR-
lich sind fiir die eigentliche Platzwahl zustandig. Der
Schalter E auf der Platine SC 3 A mult immer auf “Off"”
stehen bleiben. — Nach beendetem Kopieren alle Mikro-
schalter S 2 wieder in Stellung “Off"” bringen.

Das getrennte Kopieren im MM und OM geschieht im
Prinzip wie im UM. Fiir eventuelle freie Platzwahl gilt
ebenfalls die Tabelle 7.

Auch kombinierte MM + OM-Programme kénnen kopiert
werden, dazu miissen lediglich beide Taster ""Copy”’ auf
den Platinen SC 5 A gleichzeitig gedriickt werden.

Fir freie Platzwahl gilt Tabelle 7, zusatzlich miissen auf
beiden Platinen SC 5 A die Schalter $ 2 E in "On""-Stel-
lung gebracht werden.

Wichtig: Alle Mikroschalter der Gruppe S 2 miissen beim
Kopieren eines kombinierten Programms auf beiden Pla-
tinen SC 5 A in die gleiche Stellung gebracht werden.
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D. Lieferumfang

Der WERSIDATA-Soundcomputer fir die GALAXIS miert oder mit fertig eingegebenen Program-
wird mit dem Baupaket 13 geliefert, das Paket hat fol- men gemaR den Programmtabellen des voran-
genden Inhalt: gegangenen Kapitels)
1.1 Karton "WERSIDATA-Soundcomputer”’ 3.1 Kabelbaum PR 4

(Stiickliste 1 bis 5)

4. 1 i "WERSIDATA

2.1 Karton “Programmspeicher GALAXIS", fertig GALAXIS” BA-Nr. 500/

bestiickt- und gepriift (wahlweise unprogram-
E. Aufbau des WERSIDATA-Soundcomputers
Der Aufbau des Soundcomputers ist relativ einfach, wie I. Bestiicken des Zusatznetzteils PS 5
der nachstehende Uberblick iber die einzelnen Arbeits- . (T der i SC3 A
abschnitte zeigt: und SC5 A

Abb. 8: Schaltbild des Zusatznetzteils PS 5
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n. Bestiicken der Schalterplatine SW 3

. Einbau der Platinen und Schalter

V. Kurze Zwischenpriifung

VI Vorbereitung des Kabelbaumes PR 4
Vil Einbau des Kabelbaums PR 4

Die folgenden Stiicklisten sind so angelegt, daB sich beim
Einhalten ihrer Reihenfolge ein sinnvoller Arbeitsablauf
ergibt. Dabei wird ein Teil der Verpackungsbeutel nicht
gleich beim ersten Anlauf leer, diese sind dann natiirlich
unter g der Pack-N b

I Bestiicken des Zusatznetzteils PS 5

Der Soundcomputer bendtigt neben der normalen Ver-
sorgungsspannung von - 15 Volt noch eine Hilfsspannung
von - 33 Volt, die auf der Platine PS 5 gewonnen wird.
Die fertig bestiickte Platine PS 5 wird spéter auf das Or-
gelnetzteil PS 4 aufgesteckt.

Alle Teile fir das Zusatznetzteil PS 5 sind in einen einzi-
gen Beutel — Pack-Nr. 1 — eingeschweilBt, den Beutel fin-
den Sie im Karton "WERSIDATA-Soundcomputer” des
Baupaketes 13.

Abb.9: Positionsdruck und Leiterbahnen (gerastert)

des Zusatznetzteils PS 5
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Abb. 10: Fertig bestiicktes Zusatznetzteil PS 5

1. Schritt

Entnehmen Sie dem o.a. Karton den Beutel Nr. 1 und
bestiicken Sie die darin enthaltene Platine zunachst mit
den Bauteilen Pos. 1 bis 14 der Stiickliste 1.

2. Schritt

Setzen Sie die 5-polige Buchsenleiste PC F 6 nach Abb. 11
auf die Position "Plug 2

Abb. 11: 5-polige Buchsenleiste Plug 2

Kupfer- —=—Platine PS5
seite




Stiickliste 1: Zusatznetzteil PS 5

Pos. |Stiick-| Bauteil Verwendung, Positionsdruck, Pack-
Nr. | zah! Hinweise Nr.
1| 1 [PlatinePss 1
2| 1 |Z-DiodeZD5,6 D 1, Polung beachten ! / 1
3| 2 |Dioden 1 N 4001 D 2,D 3 Polung ! // 1
4| 2 |Widerstinde 4,7 kOhm (gelb-violett-rot) R1,R6 / 1
5| 1 |Widerstand 470 kOhm (gelb-violett-gelb) R2 i 1
6| 3 |Widerstinde 22 kOhm {rot-rot-orange) R3,R4,RE / 1
7| 1 |Widerstand 220 Ohm (rot-rot-braun) R7 1
8| 1 |Widerstand 4,7 Ohm (gelb-violett-gold) R8 / 1
9| 1 |Kondensator 0,1 uF c1 / 1
10| 1 |Elektrolytkondensator 470 uF/40 V C 2 Polung beachten |/ 1
11| 2 |Elektrolytkondensatoren 100 uF/63 V C3,C4Polung! / 1
12| 2 |Transistoren BC 307 b 0.4 Q1,02 v 1
13| 1 |Stiftleiste 5-polig (PCM 5) Plugl 1
14 1 | Stiftleiste 3-polig (PCM 3) Plug3 / 1
15| 1 |Buchsenleiste 5-polig (PCF 5) Plug2 — Abb. 11 v/ 1
16 1 | Transistor BD 378 0.4. Q3 / 1
17 1 | Fingerkihlkorper 26 x 18 mm Radiator, zu Q3 ¥ 1
18 1 | Zylinderkopfschraube M 3 x 10 Zu Pos. 16 / 1
19| 1 |zahnscheibe M3 ZuPos.18 ¥ 1
20| 1 |Mutterm3 ZuPos. 18 ¥ 1
21| 20 |m Létzinn 2
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3. Schritt

Bauen Sie den Transistor Q 3 nach Abb. 12 ein. Die be-
schriftete Transistorseite muB auch nach dem Einbau
noch sichtbar sein.

4. Schritt

Kontrollieren Sie Ihre Arbeit auf richtige Bestiickung
und Verlatung. Achten Sie besonders auf die Polung der

Dioden und der Elektrolytkondensatoren. — Legen Sie
die Platine vorerst zur Seite.

Abb. 12: Einbau des Transistors Q 3 auf der Platine PS5

Zylinderkopfschraube M3x8

Transistor BD 378

!

Kuhlkorper 18x25mm

|
|
|
i

ZIZZZ7 iv 4iivd A Platine PS5
| Kupferseite
m+s Zahnscheibe M3
# Mutter M3
" der SC 3 A und
SC5A
Da die der drei Spei ten (Abb.

3 bis 5 sowie 13) nahezu gleich ist, empfehlen wir die Be-
stiickung parallel vorzunehmen. Beachten Sie jedoch un-
bedingt die Unterschiede bei den Dioden auf den beiden
Platinen SC5 A.

Die erforderlichen Teile finden Sie unter den Pack-Num-
mern 3 bis 10. Achtung: Da in einem Teil der Beutel
auch Bauelemente fir die spater zu it Platine

2.Schritt — Beschriften SC5 A

Beschriften Sie eine der beiden Platinen SC 5 A (sie sind
beide gleich) hinter der Platinennummer zusétzlich mit
“MM” und die andere mit "OM". Diese Unterscheidung
ist wichtig, weil die Platinen zum Teil verschieden be-
stiickt werden. (Die Stiickliste 2 hat daher fiir jede Plati-
ne getrennte Spalten.) Zunichst jedoch sind die folgen-
den Schritte 3 bis 11 fiir die drei Platinen gleich, bestiik-
ken Sie sie zur gleichen Zeit und genau in der Reihenfol-
ge der Stiickliste 2.

3. Schritt — Kurze Drahtbriicken Ju. 1-Ju.3

Knicken Sie je drei kurze Silberdrahtstiicke entsprechend
dem Bohrungsabstand von Ju. 1 bis Ju. 3 zweimal recht-
winklig um und setzen Sie sie in die Platinen ein. — Die
Drahtbriicken Ju. 4 - Ju. 6 werden erst in Schritt 6 einge-
setzt.

4. Schritt — Dioden D 1-D 16

Setzen Sie je 16 Dioden auf die Positionen D 1 bis D 16.
Achten Sie streng auf die Polaritat: Die Bohrung fiir die
Kathode ist — abweichend von den meisten anderen Pla-
tinen — nicht mit k" sondern durch einen dicken Punkt
iiber dem Bohrloch bedruckt. An der Diode ist die Katho-
denseite mit einem auffalligen Ring markiert. — Alle iib-
rigen Dioden werden erst in Schritt 13 eingebaut.

5. Schritt — Widerstinde R 1- R 44

Bestiicken Sie auf den drei Platinen zunéchst die Wider-
stinde R 1 bis R4 4 nach Positionsdruck und Stiickliste 2.
Auf den beiden Platinen SC 5 A entfallen die Widerstan-
de R 35 bis R 39.

6. Schritt — Drahtbriicken Ju. 4 bis Ju. 6

Setzen Sie auf jeder Platine 14 Létstifte in die Bohrungen,
die mit einem dicken Punkt und einer kraftigen Linie
iiberdruckt sind. Schieben Sie passend lange Stiicke versil-
berten Schaltdrahtes durch die Osen der Lotstifte hin-
durch. Léten Sie hier besonders sorgfaltig, da die hohe
Wiarmeleitfahigkeit des Materials sog. “kalte” Lostellen

SW 3 mitverpackt sind, miissen diese Beutel sorgfaltig ge-
ordnet und aufbewahrt werden. — Beachten Sie bei allen
folgenden Schritten auch die grundlegenden Hinweise
unserer Bauanleitung ““Arbeitsgrundlagen”, BA-Nr. 1000.

1. Schritt — Beschriften SC3 A

Beschriften Sie die Platine SC 3 A hinter der Platinen-
nummer zusatzlich mit “UM”.

.26 -

7.Schritt — 1C-Fassungen

Setzen Sie je 4 IC-Fassungen auf die F sckmar-
kierung IC 1, 1C 2, IC 3 und IC 4. Im Prinzip ist die Po-
laritat der Fassungen zwar gleichgiiltig, falls Sie jedoch
eine Polarititsmarkierung aufweisen sollten (abgeschrég-
te Ecke, Einkerbung etc.), ist es sinnvoll, sie entsprechend
der Markierung im Positionsdruck einzusetzen. — Die In-



tegrierten Schaltkreise selbst werden erst spater einge-
setzt.

8. Schritt — Kondensatoren C 1-C 10

Setzen Sie die Kondensatoren C 1 bis C 10 ein, achten Sie
bei den Elektrolytkondensatoren C 4* und C 7 auf die Po-
lung. (Die in der ig-
keit von 22 Volt ist eine untere Grenze, sie kann evtl. bei
den gelieferten Kondensatoren auch héher liegen.) Auf
den beiden Platinen SC 5 A entfallt C 10.

9. Schritt — Integrierte Schaltkreise IC 1-1C 4

Setzen Sie die Integrierten Schaltkreise IC 1 bis IC 4 in
ihre Fassungen. Beachten Sie Typ und Polung. Vorsicht

* Achtung: 5

Auf einem Teil der Platinen SC 3 A und SC[6)A kann die
Polaritétsangabe fir den Elko C 4 falsch sein. Beachten
Sie Abb. 13 auf den Seiten 28 und 29, hier ist die Polung
fiir C 4 richtig gezeigt.

beim Einstecken — ein einziges umgeknicktes IC-Bein
kann schon schwerwiegende Neurosen des Soundcompu-
ters auslSsen |

10. Schritt — Transistoren @ 1,2, 3 und 6

Bestiicken Sie jede der drei Platinen mit den Transistoren
Q1,2,3und 6. Q4 und 5 werden erst spater (nur auf
der Platine SC 3 A) bestiickt.

11. Schritt — Plug 1 bis 4

Die Positionen Plug 1 bis Plug 4 auf den drei Platinen sind
je 12-polig, besetzen Sie sie immer mit je zwei sechspoli-
gen Mini-Stiftleisten. — Alle iibrigen Plugs sind 10-polig
und werden erst spéter bestiickt.
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Abb. 13: Positionsdruck und Leiterbahnen der Platinen SC3 AundSC5 A
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Stiickliste 2:

Speichergrundplatten SC 3 A und SC5 A

Pos. | Stiick- | Bauteil Verwendung, Positionsdruck, Hinweise Pack-
Nr. | zahl SC3AUM |SC5AMM SC5A0OM Nr.
22 1 Platine SC3 A Fir UM - - 3
23 2 Platinen SC 5 A — Fir MM Fiir OM 3
24| 1,50 | m versilberter Schaltdraht 0,8 mm @ Ju1-3 Jutl-3 Jutl-3 4
25| 48 Dioden 1 N 4148 D1-16 D1-16 D1-16 5

Polung ! Polung ! Polung !
26 3 Widerstande 4,7 MOhm  (gelb-violett-griin) R1 R1 R1 6
27| 49 Widerstande 100 kOhm  (braun-schwarz-gelb) R2347-14R234,7-14 |R2347-14 6
24,27,30,34|24,27,30,34 | 24,27,30,34,
35,44 44 44
28| 18 Widerstande 47 kOhm  (gelb-violett-orange) R 5,6,22,23|R 5,6,22,23 R56,22,23 6
25,26 25,26 25,26
29 6 Widerstande 470 kOhm  (gelb-violett-gelb) R 15,17 R 15,17 R 15,17 7
30 7 Widersté 1MOhm  (br: hwarz-griin) R 16,28,36 |R 16,28 R 16,28 7
31 6 Widerstande 220 kOhm  (rot-rot-gelb) R 18,31 R 18,31 R 18,31 7
32 3 22 kOhm i ge) R19 R19 R19 7
33 3 Widerstande 1000hm  (braun-schwarz-braun) R 20 R 20 R20 8
34 4 Widerstande 10 kOhm  (braun-schwarz-orange) | R 21,37 R21 R21 8
35 6 Widerstande 2,2 MOhm  (rot-rot-griin) R 29,32 R 29,32 R 29,32 8
36 3 Widerstande 680 kOhm  (blau-grau-gelb) R33 R33 R33 9
37 5 Widerstande 1 kOhm (braun-schwarz-rot) R 38,39,40 |R 40 R 40 9
38 3 Widerstande 4,7 Ohm  {(gelb-violett-gold) R41 R 41 R41 9
39 3 Widerstande 470 Ohm  (gelb-violett-braun) R 42 R 42 R 42 10
40 3 Widerstande 4,7 kOhm  (gelb-violett-rot) R 43 R43 R43 10
41| 42 Lotstifte Jud-6 Jud-6 Jud-6 10
42| 12 IC-Fassungen, 14-polig FirIC1-4|FirlC1-4 FiriC1-4 10
43| 12 Keramische Kondensatoren 1 nF (= 1000 pF) C1235 C1,235, C1235 n
44 3 Elektrolytkondensatoren 10 uF/22 V C4 Text! |C4 Text! C4 Text! 1
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Pos. |Stiick- | Bauteil Verwendung, Positionsdruck, Hinweise Pack-
Nr. | zahl SC3AUM |SC5AMM SC5A0M Nr.
45 9 Kondensatoren 0,15 uF c689 Cc689 C689 1n
46 3 Elektrolytkondensatoren 100 uF/22 V C 7 Polung! | C 7 Polung! C 7 Polung! 1
47 1 Kondensator 0,22 uF c10 - - 1"
48 3 Int. Schaltkr. WIC 6020 Ic1 Ic1 Ic1 12
49 3 Int. Schaltkr. WIC 14001 Ic2 IcC2 ic2 13
50 6 Int. Schaltkr. WIC 14011 IC3,4 IC3,4 IC3,4 14
51 3 Transistoren BC 237 0.4. Qi1 Q1 Q1 15
52 6 Transistoren BC 307 0.4. Q2,3 Q2,3 Q23 16
53 3 Transistoren BC 141 0.4. Q6 [oX:} Q6 16
54| 24 Mini-Stiftleisten, 6-polig Plug1-4 |Plug1-4 Plug1-4 17
55 3 Rafi-Drucktaster, kompl. mit Kappe S 1-"Copy”’ | S 1-"Copy”’ S 1-"Copy” 17
56 | 44 Dioden 1 N 4148 D17-30 D 23-32 D 1722 5

4346 33-42
57| 15 Dioden 1 N 4148 D 3137 D 47-54 entfallen 5
58| 15 10 kOhm (bl hwarz-orange) | R 4551 H#&gz)gg Drahtbriicken | 8
59 1 Transistor BC 237 0.a. Q4 — = 18
60 1 Transistor BC 161 0.4. Qs - - 19
61| 63 Mini-Stiftleisten, 10-polig Plug5-19 |Plug5-28 Plug5-28 19
62 7 DIL-Mikroschalter, 6-polig s2 $234 $234 19
63 1 DIL-Mikroschalter, 10-polig s$3 - - 19
64 6 Lotstifte Bohr PK Bohr.PK Bohr.PK 10
65 3 Metallstreifen, 5 cm ZuPos.64 |Zu Pos.64 Zu Pos.64 19
66 3 Rundstifte Bohr.CP Bohr.CP Bohr.CP 19
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12. Schritt — Schalter S 1- “Copy”

Setzen Sie die Drucktaster S 1-"Copy” ein. — Dieser
Schritt ist der letzte, der auf allen drei Platinen gleich ist,
ab jetzt werden die drei Platinen unterschiedlich weiter-
bestiickt.

13. Schritt — Weitere Dioden

Die folgenden 44 Dioden verteilen sich unterschiedlich
auf die drei Speichergrundplatten. Beachten Sie sehr ge-
nau die Bestiickungsvorschriften in den drei Spalten der
Stiickliste 2. Vergleichen Sie Ihre Arbeit mit den Abb. 4
und 5, auf keinen Fall dirfen Sie die dort sichtbaren
Liicken aus eigenen Bestanden auffiillen.

14. Schritt — Dioden / Widerstandskombinationen

Setzen Sie nach Abb. 14 die Dioden/Widerstandskombi-
nationen wie folgt ein: Bestiicken Sie zuerst die Dioden
D 31 - 37 auf der Platine SC 3 A und D 47 - 54 auf der
Platine SC 5 A MM. Die Platine SC 5 A OM erhlt an die-
ser Stelle keine Dioden.

Setzen Sie dann iiber diese Dioden je einen 10 kOhm-Wi-
derstand, also auf der Platine SC 3 A auf die Positionen
R 45 - 51 und auf der Platine SC 5 A auf die Positionen

i 2.

Achtung:
Die Platine SC 5 A OM muR auf den Positionen R 45 - 52
mit je einer Drahtbriicke besetzt werden.

Abb. 14: Eine Dioden/Widerstandskombination
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15. Schritt — Weitere Transistoren

Bestiicken Sie die Transistoren Q 4 und Q 5 auf der Pla-
tine SC 3 A.

16. Schritt — Plug 5 bis 28

Setzen Sie die 10-poligen Mini-Stiftleisten bei der Platine
SC 3 A auf die Positionen Plug 5 bis 19 und bei den bei-
den Platinen SC 5 A auf die Positionen Plug 5 bis 28. Alle
Stiftleisten miissen fest auf der Platine aufsitzen, die kur-

zen Enden werden eingelétet, auf die langen Enden wer-
den spater die Programmspeicher-Steckkarten (Abb. 6)
aufgesteckt. Falls erforderlich, bringen Sie alle Stifte
einer Reihe in eine Flucht.

17. Schritt — DIL - Mikroschalter

Setzen Sie die DIL-Mikroschalter nach Abb. 15 und Stiick-
liste 2 in die Platinen SC 3 und SC 5 ein. Achten Sie ge-
nau darauf, daB die Schalteraufdrucke “On" (Ein) und
“Off” (Aus) mit dem Positionsdruck auf den Platinen
iibereinstimmen. Bringen Sie alle Mikroschalter in die
Stellung "Off".

Abb. 15: Einbau eines DIL - Mikroschalters
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18. Schritt — Verpolungsschutz

a) Setzen Sie auf jeder Platine SC... zwei Lotstifte
(Pack-Nr. 10) in die Bohrungen "PK"’; die Flachsei-
ten der Lotstifte miissen senkrecht zu den Stiftlei-
sten stehen.

b

Léten Sie auf jeder Platine den Metallstreifen “Ver-
polungsschutz’ (Pack-Nr. 19) flach an diese beiden
Lotstifte, so daR er senkrecht auf der Platine zwi-
schen den Stiftleisten steht. (Die spater aufgesteck-
ten Programmspeicherkarten haben einen entspre-
chenden Schlitz, so daR Verpolungen praktisch nicht
méglich sind.

19. Schritt — Versteckschutz fiir Plug 2

Setzen Sie auf jeder Platine SC... einen Rundstift in die
Bohrung "“CP" (neben der Stiftleiste Plug 2). Der Rund-
stift verhindert spater ein unbeabsichtigtes falsches Auf-
stecken des zur Stiftleiste Plug 2 gehérenden Buchsenge-
hauses am Kabelbaum GO 4: Das Buchsengehause liegt
spater zwischen dem Rundstift und dem Metallstreifen.
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20. Schritt — 0 der S3undS4

und auf der Seite (SW 3 a)

Schneiden Sie die auf der letzten Seite verkleinerten
Schriftfelder aus und kleben Sie sie auf die entsprechend
eingerahmten Felder der Platine SC 3 A bzw. SC 5 A.
Beim spateren praktischen Programmieren haben Sie da-
miteine Gedachtnisstiitzezur Funktion der Mikroschalter.

21. Schritt — Kontrolle

Kontrollieren Sie Ihre Arbeit auf richtige Bestiickung
und Polung der Dioden und Elkos. Der Vergleich mit
dem Positionsdruck (Abb. 13) und Stiickliste 2 kostet
Sie vielleicht eine halbe Stunde konzentrierte Arbeit —
weit weniger als mdglicherweise die spatere Fehlersuche
nach dem Einbau der Platinen. Priifen Sie auch sehr selbst-
kritisch lhre Lotstellen, bei Verdacht auf Létbriicken
ziehen Sie Abb. 13 hinzu. — Legen Sie die drei Platinen
vorerst zur Seite.

111, Bestiicken der Schalterplatine SW 3

Auf der Platine SW 3 werden unter anderem die beleuch-
teten Schalter zur Bedienung des Soundcomputers be-
stiickt, die fertige Platine (Abb. 2) wird spater in das lin-
ke Bedienungsfeld der GALAXIS eingebaut.

Die Platine SW 3 unterscheidet sich von den bis hierhin
verarbeiteten dadurch, daB sie auf beiden Seiten mit Lei-
terbahnen belegt ist. Die Bohrungen sind durchkontak-
tiert, d.h. elektrisch leitend mit der gegeniiberliegenden
Leiterbahn oder dem gegeniiberliegenden Létauge verbun-
den. Niemals darf daher ein Bohrloch groRer gebohrt wer-
den !

Wie iiblich, tragt eine Seite (SW 3 b) einen Positionsdruck,
von dieser Seite her werden die Bauteile wie gewohnt

verlotet. Gel6tet wird grundsatzlich nur auf der Seite SW
3 a. (Die einzige Ausnahme bilden die 4 Stiftleisten, wie
spater beschrieben wird.)

Die Bestiickungsvorschriften fiir die Platine SW 3 finden
Sie in der Stiickliste 3.

1. Schritt — Dioden

Bestiicken Sie die D 1 bis D 121 — folgen Sie der Nume-
rierung im Positionsdruck, sie lauft immer von links nach
rechts und in Reihen von oben nach unten. (Gilt auch
fiir die tibrigen Bauteile.) Achten Sie auf die Polung, die
Bohrung fiir die Kathode ist mit einem Punkt iiberdruckt.
Hiiten Sie sich, ein bestimmtes Bestiickungsschema zu
entwickeln — die Lage der Kathoden zeigt keinerlei Re-
gelmaRigkeit, es heilt also: Aufpassen und kontrollieren
— am besten noch vor dem Lé&ten.

Achtung: Auch bei einer Reihe von Widerstandspasitio-
nen (zwischen den Schaltern} ist eine der beiden Bohrun-
gen mit einem Punkt iiberdruckt (vgl. 2. Schritt). Lassen
Sie sich nicht dazu verfithren, dort ebenfalls eine Diode
einzusetzen, achten Sie also immer auf das D" bzw. auf
das "R" 1

2. Schritt — Widerstande R 1- R 130

Sie die 130 nach Positiy k
und Stiickliste 3 in der iblichen Weise. Besonderhei
Die Widerstande R 49 - 55, 57 - 64, 68 - 75, 77 - 85, 89 -
96, 98 - 106, 110 - 128 (1 kOhm bzw. 12 kOhm) miissen
stehend montiert werden. Die Bohrung, iiber der der Kor-
per des Widerstandes steht, ist mit einem Punkt iber-
druckt.

3. Schritt — IC-Fassungen fiir IC 1

Bauen Sie die 14-polige IC-Fassung auf der Markierung
IC 1 ein. Der IC selbst wird erst spater eingesetzt.
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Abb. 16: Positionsdruck und Leiterbahnen (gerastert) der Seite SW3 b
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Stiickliste 3: Schalterplatine SW 3

Pos. | Stiick- | Bauteil Verwendung, Positionsdruck, Pack-
Nr. | zahl Hinweise Nr.
67 1 Platine SW 3 Schalterplatine, Abb. 2 3
68 |121 Dioden 1 N 4148 D 1 bis D 121 - Polung ! 5
69 4 Widerstande 47 kOhm {gelb-violett-orange) R2,4,10,13 6
70 12 Widerstande 100 kOhm (braun-schwarz-gelb) R 3,12,17,20,21,29,30,31,36,47,65,66 6
7 " Widerstande 4,7 MOhm {gelb-violett-griin) R 5, 6,22-25, 3842 6
72 2 Widerstande 1 MOhm (braun-schwarz-griin} R8,43 7
73 2 Widerstande 22 kOhm (rot-rot-orange) R 86, 107 7
74 (SH 10kOhm (b hwarz-orange) | R 1,26, 32, 35, 37, 67, 128") 8
75 4 Widerstande 2,2 MOhm (rot-rot-griin) R7,9,44,45 8
76 39 Widerstande 1 kOhm (braun-schwarz-rot) R 48-56,68-76,88-97,109-118,130 9
77 3 Widerstande 4,7 kOhm (gelb-violett-rot) R 87,108, 129 10
78 2 Widerstande 470 Ohm (gelb-violett-braun) R 27,34 10
79 4 330 Ohm ( g ge-b ) |R11,15,18, 46 20
80 3 Widerstande 3,3 kOhm (orange-orange-rot) R 14,16,19 20
81 2 Widerstande 2,2 kOhm (rot-rot-rot) R 28,33 20
82 35 12 kOhm (by ge) R 57-64,77-85,98-106,119-127 20
83 1 IC-Fassung, 14-polig ic1 10
84 16 Kondensatoren 1 nF, keramisch 3-11,13,20-25 1
85a 6 Kondensatoren 10 nF, keramisch C1,12,16,18,19,26 21
85b 4 Kondensatoren 470 pF, keramisch C2,14,15,17 21
86 2 Elektrolytkondensatoren 100 uF/63 V C 27,28 - Polung ! 21
87 1 Kondensator 0,68 uF c29 21
88 1 Elektrolytkondensator 22 uF/22 V C 30 - Polung ! 21

1) Im Beutel Nr. 8 bleiben 2 Widerstande 10 kOhm iibrig, die zum eventuellen Ersatz des R 12 auf den beiden Effek-
te-Platinen EF 1 bestimmt sind. R 12 betragt dort méglicherweise noch 22 kOhm (rot-rot-orange) und muR ausge-
tauscht werden. (Sonst Fehlprogrammierung im Bereich Wah-Wah aufwarts/abwirts méglich).

/lZfZ /MQ -36-
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Pos. |Stiick- | Bauteil Verwendung, Positionsdruck, Pack-
Nr. | zahi Hinweise Nr.
89a 39 Transistoren BC 237 0.4. Q1,6,8,9,15,17,19 und alle weiteren un-| 18
gradzahligen bis Q 83. Text beachten !
89b 42 Transistoren BC 307 0.3. Q2-5,7,11,13,14,16,18 und alle weite- 16
ren gradzahligen bis Q 82. Text |
90 2 Transistoren BC 141 0.4, Q10,12 Text ! 16
91 2 Mini-Stiftleisten, 6-polig Plug 2,3 — Text ! 17
92 2 Mini-Stiftleisten, 10-polig Plug 1,4 — Text ! 19
93 1 Integr. Schaltkreis WIC 14011 IC1 —Polung ! 14
94 5 Beleuchtete Schalter, einrastend $1,10,11,21,31 22
95 35 Beleuchtete Taster, nicht einrastend S 2.9, 12-20, 22-30, 32-40 23
96 5 Farbplattchen, gelb Zu Pos. 94 ("D’ und ""Prog. Koppel”) 23
97 3 Farbplattchen, weil Zu S 20, 30, 40 (“Hand") 23
98 16 Farbplattchen, rot ZuS2-9,22-29 23
99 16 Farbplattchen, griin ZuS12-19,32-39 23
100 40 Schalterkappen, transparent Zu Pos. 94 und 95 23
101 1 Leuchtdiode LED1 23
102 2 Stecklampchen 12 V, 40 mA Zu Pos. 94 oder 95, als Ersatz 23

4. Schritt — Kondensatoren C 1 -C 30

Setzen Sie zunachst die keramischen KondensatorenC 1 -
C 26 und den Folienkondensator C 29 ein. Die Polung
ist beliebig. (Je nach Hersteller konnen diese Kondensa-
toren verschieden bedruckt sein: z.B. 1 nF = 1000 pF =
102 M bzw. 10 nF = 0,01 uF =103 M)

Bei den Elektrolytkondensatoren C 27, 28 und 30 miis-
sen Sie die Polung beachten.

5. Schritt — Transistoren Q 1-Q 83

Beachten Sie beim Bestiicken genau die Vorschriften der
Stiickliste 3, verwechseln Sie auf keinen Fall die Transi-
storen aus den Beuteln Nr. 16 und 18.

Achtung: Die beiden Transistoren Q 10 und Q 12 diir-
fen wegen ihres Metallgehduses nicht wie sonst iiblich

e

ganz auf der Platine aufsitzen, lassen Sie 2 - 3 mm Zwi-
schenraum. Beachten Sie die Markierungsfahne am unte-
ren Gehéuserand.

Die restlichen Transistoren (Kunststoffgehduse) miissen
50 weit es ohne Gewalt geht in die Bohrungen eingedriickt
werden, héher als max. 16 mm diirfen sie nicht stehen,
sonst 1aBt sich spater die Platine nicht in das Bedienungs-
feld einbauen. Uberstehende Anschliisse auf der Lotseite
abkneifen.

6. Schritt — Mini - Stiftleisten

Setzen Sie die 6-poligen und 10-poligen Mini-Stiftleisten
aus den Verpackungsbeuteln 16 bzw. 18 von der Plati-
nenseite SW 3 a her (= Lotseite fiir alle bis hierhin bestiick-
ten Bauteile) bei den Hinweisen “Plug 1. . . bis ""Plug 4"
ein, und Iéten Sie auf der Positionsdruckseite SW 3 b.



7. Schritt — Integrierter Schaltkreis

Setzen Sie jetzt den Integrierten Schaltkreis WIC 14011
in die Fassung ein, beachten Sie die Polaritét. (Statt WIC
14011 kann — je nach Hersteller — die Beschriftung auch
anders lauten, z.B. WIC 4011 oder MC 14011, wichtig
sind nur die letzten 4 Ziffern, also 4011).

8. Schritt — 1. Kontrolle

Jetzt,noch vor dem Einsetzen der Schalter, sollten Sie lhr
Werk einer sorgfaltigen Kontrolle unterziehen. Uberprii-
fen Sie die Bestiickung, kontrollieren Sie die Polungen
der Dioden und achten Sie darauf, daB keine Transistoren
verwechselt sind. Gehen Sie auf der Seite SW 3 a reihen-
weise die Lotstellen durch, und beseitigen Sie evtl. Lot-
zinnbriicken. — Auf der Seite SW 3 b wird Ihnen sicher
auffallen, daB auBer den noch unbesetzten Bohrungen
fiir die Schalter S 1 bis S 40 und die Leuchtdiode LED 1
noch eine Reihe weiterer Bohrungen frei sind, z.B. ne-
ben den Widerstinden R 6 und R 17, es handelt sich hier

Abb. 18: Fertigstellung der beleuchteten Schalter und
Taster

Kappe

Farbpldttchen

|

=
+{___ Schalter
Platine
&z
Yvroyyr-

tit — Abb. 19, Diode gegen das Licht betrachten — ohne
2u I6ten in die Bohrungen “LED. 1", spreizen Sie die An-

leicht , damit die Diode nicht

um D ierungen, sie bleiben frei.

9. Schritt — Schalter und Taster

Als letzte Bestiickungsarbeit auf der Platine SW 3 missen
Sie 5 Schalter und 35 Taster von der Positionsdruckseite
her einbauen. Zur begrifflichen Klarstellung: Der “Schal-
ter” hat zwei stabile Stellungen, eine obere und eine un-
tere; beim Driicken rastet er in der unteren Stellung ein,
zum Lésen (= Riickkehr in die obere Stellung) muR er-
neut kurz gedriickt werden. Der “Taster” dagegen kennt
nur eine stabile Stellung, die obere. Er kehrt nach jedem
Driicken sofort wieder in die obere Stellung zuriick.

Bestiicken Sie die Positionen S 1,510, S 11, S 21 und
S 31 mit einem Schalter und alle iibrigen Positionen S ...
mit einem Taster. Léten Sie alle Schalter und Taster zu-
néachst nur an zwei Punkten fest, Sie erleichtern sich da-
durch das saubere Ausrichten in eine gerade Flucht.

10. Schritt — Farbplittchen und Kappen

Oberzeugen Sie sich, daB jeder Schalter und Taster im
Innern mit einem Gliihlampchen ausgeriistet ist (evtl.
Ersatzlampchen, Pack-Beutel Nr. 102 einsetzen), setzen
Sie die Farbpldttchen nach Stiickliste 3 und Abb. 18 auf
und driicken Sie zuletzt die 40 transparenten Schalter-
kappen bis zum Einrasten auf.

11. Schritt — Leuchtdiode LED 1

Stecken Sie die Leuchtdiode unter Beachtung der Polari-
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so leicht wieder herausfallt.

Legen Sie die Platine SW 3 von hinten her in das linke Be-
dienungsfeld (Baupaket 4) ein, vermitteln Sie die Schal-
ter in den Schlitzen, und sorgen Sie dafiir, daB die Leucht-
diode aus der fiir sie vorgesehenen Bohrung oberhalb des
Schalters ""Programmkoppel” etwa 3 mm weit heraus-
schaut. Loten Sie in dieser Stellung die beiden Leucht-
diodenanschlisse fest.

Abb. 19: Polung der Leuchtdiode LED 1

Leuchtdiode LED
Abflachung
Kathode

Positionsdruck
Spreizen! -

E 5’ Platine SW3, Seite SW3(a)

12. Schritt — 2. Kontrolle

Nehmen Sie die Platine SW 3 wieder aus dem Blech her-
aus, und verwenden Sie noch etwas Zeit auf die Kontrol-
le der inzwischen noch eingesetzten Schalter, Taster und
der Leuchtdiode. — Betrachten Sie es bitte nicht als man-
gelndes Vertrauen in die Qualitat Ihrer handwerklichen
Fahigkeiten, wenn wir immer wieder auf den Kontrollen



bestehen, aber eine Platine wie die SW 3 mit einer so ho-
hen Packt von iiber 400 ilen und einer so
hohen Anzahl von Létstellen erfordert nun einmal einen
erhohten Aufwand an Konzentration, Sorgfalt und —
Kontrollen.

IV. Einbau der Platinen und Schalter

In diesem Abschnitt setzen wir voraus, daB lhre GALA-
XIS bereits nahezu fertig aufgebaut ist, genauer: Alle bis
jetzt eingebauten Baugruppen miissen einwandfrei funk-
tionieren. Es hat keinen Sinn, den Soundcomputer einzu-
bauen, wenn die Orgel noch 3 ist,

h|

®

se in das orige dreipolige
(Baupaket 13, Pack-Nr. 24). Reihenfolge beliebig.

Stecken Sie das dreipolige Buchsengehause auf die
ipoli iftleiste Plug 3 des ils PS

5 auf.

Einbau der Speichergrundplatten SC3 AundSC5 A

Bauen Sie die drei Platinen nach Abb. 92 der BA
07/5.2 auf der vorderen Klappe der GALAXIS ein.
Verwenden Sie fiir jede Platine drei Platinenhalter
und Blechschrauben 2,9 x 16 (Stiickliste 4, Pack-Nr.

von Bausatzen, die von der Programmierung nicht beriihrt
werden, wie z.B. WERSIMATIC und WERSIVISION.

Legen Sie auch die GALAXIS-Bauanleitungen BA-Nr.
07/5.1 und 07/5.2 bereit, auf sie wird nachfolgend 6fter
verwiesen.

1. Einbau des Zusatznetzteils PS 5

E)

Ziehen Sie bei ausgeschalteter Orgel das 5-polige
Buchsengehéuse am Netzteil PS 4 ab. (Abb. 68 der
BA 07/5.1)

b]

Stecken Sie das Zusatznetzteil PS 5 mit seiner Buch-
senleiste Plug 2 auf die frei gewordene 5-polige Stift-
leiste des Netzteils PS 4 auf.

Wichtig: Die Leiterbahnseite des PS 5 muB zu den
Kiihlkérpern auf dem PS 4 hinzeigen.

c) Stecken Sie das unter a) abgezogene 5-polige Buch-
sengehause auf die Stiftleiste Plug 1 des Zusatznetz-
teils PS 5 auf.

Wichtig: Die weiB/schwarze Leitung Nr. 117 a aus
dem Kabelbaum GO 4 (vgl. Abb. 68 der BA 07/5.1)
muR am Stift "+ 25 V DC” der Platine PS 5 liegen.

d

Schalten Sie die Orgel ein. Sie muB jetzt genau wie
vorher einwandfrei spielen.

€]

Messen Sie die Spannung an den drei Stiften der Stift-
leiste Plug 3 der Platine PS 5 gegen Masse (GND).
Sie muB an jedem Stift ca. - 33 Volt betragen. (Die
positive MeBleitung des Instrumentes muB dabei an
GND liegen.)

Schalten Sie die Orgel wieder aus.

g) Léten Sie an die drei gelb/roten Leitungen des Ka-
belbaums GO 4 (vgl. Abb. 68 der BA 07/5.1) je ei-

nen (groBen] Anschlagkontakt und driicken Sie die-
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b)

®

b

i

25). Einb: Re sindindero.a. nicht an-
gegeben, richten Sie sich nach den Asten 3.6 bis 3.8
des Kabelbaums GO 4 und bauen Sie die Platinen so
nahe wie méglich an das Scharnier des Klappdeckels.

Stellen Sie die Steckverbindungen zwischen dem Ka-
belbaum GO 4 und den drei Platinen SC 3 A und SC
5 A nach Abb. 91 der BA 07/5.2 her. Die dort ge-
zeichneten Mini-Buchsengehause (geliefert werden
statt eines 12-poligen meist 2 sechspolige, die dann
nebeneinandergesteckt werden miissen) finden Sie
im Baupaket 13. Vor dem Aufstecken der Buchsen-
gehéuse auf die Plugs 1 und 2 der drei Platinen miis-
sen Sie gegebenenfalls die in Abb. 91 der BA 07/5.2
gezeichneten blanken Drahtstiicke und Litzen ent-
fernen. Achten Sie sehr genau auf die Reihenfolge
der einzelnen Leitungen, ein Verpolen kann schwer-
wiegende Folgen haben. — Stecken Sie die Speicher-
steckkarten vorerst noch nicht auf die Grundplatten.

Einbau des Schlis
schalters

I- und

Bauen Sie die beiden Schalter nach Abb. 20 in das

[it blech ein und i Sie das
Blech am Klappdeckel. Alles Material finden Sie im
Baupaket 13 (Stiickliste 4). Nach der Montage muR
der Schliisselschalter links (BaRseite) liegen.

Léten Sie die Leitungen der Aste 4.0 und 4.1 des
Kabelbaums GO 4 nach Abb. 91 der BA 07/5.2 an
den Schaltern an. Der dort am Schalter Programm-
verdopplung nur schematisch gezeigte AnschluB ist
in nachstehender Abb. 21 genauer gezeichnet.

Einbau der Platine SW 3

Befestigen Sie die Platine SW 3 nach Abb. 57 der
BA 07/5.1 im linken Bedienungsfeld. Die erforder-
lichen Aufsteckmuttern und Schrauben finden Sie
im Baupaket 13.



Abb. 20: Montage des Schliissel- und Programmverdopp- b) Falls Ihr Bedienungsfeld den in Abb. 22 gezeichne-
lungsschalters ten Stiitzwinkel aufweist, kdnnen Sie die Platine da-
ran nochmals befestigen. Beachten Sie dann aber un-

bedingt die Isolierscheiben, sonst entstehen Kurz-
e e schliisse zum Blech hin.
Rechtsanschlag: Programm-
' eingabe
Linksanschlag  Programm-
r abruf
«—— Schlusselschalter
4 Blechschrauben
29x95 Abb. 21: AnschluR der Schalter
) |
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Abb. 22: Befestigung der Platine SW 3 am Stiitzwinkel
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Stiickliste 4: Zubehér und Einbaumaterial

| Mini-Buchsengehause, 6-polig
v

Pos. |Stiick- | Bauteil Verwendung, Hinweise Pack-
Nr. | zahl Nr.
103 3 | Anschlagkontakte (gro3) Zu Pos. 104 24
104 1V| Buchsengehause, dreipolig Zu Plug 3 der Platine PS 5 24
105 | 18 [Platinenhalter, 5 mm Befestigung der Platinen SC3 Aund SC5 A| 25
106 | 18 |Blechschrauben 2,9 x 16 Zu Pos. 105 25
107 | 12 Zu Plug 1 und 2 der Platinen SC 3 A und 25

SC5A

108 | 50 [Mini-Anschlagkontakte 2Zu Pos. 107 — Abb. 91 in der Aufbauanlei- | 25
tung GALAXIS, BA-Nr. 07/5.2 beachten
109 1V/|Schliisselschalterblech G 208 Abb. 20 26
110 1/| Schliisselschalter einschl. 2 Schliissel 26
m 1/|Di einschl. u. ter 26
112 4 /| Blechschrauben 2,9 x 9,5 Zu Pos. 109 26
13 6| Aufsteckmuttern M 3 Befestigung der Platine SW 3 27
114 6/ Zylinderkopfschrauben M 3 x 8 Zu Pos. 113 27
115 2 | Zylinderkopfschrauben M 3 x 8 Abb. 22 27
116 [ 2/ |isolierscheiben 3 mm Abb. 22 27
117 2 /| Mini-Buchsengehause, 10-polig Zu Plug 1 und 4 der Platine SW 3 25
118 2 /| Mini-Buchsengehéuse, 6-polig Zu Plug 2 und 3 der Platine SW 3 25
119 | 25/|Mini-Anschalgkontakte Zu Pos. 117 und 118 25

120 15 V| Vierkantstifte

Erweiterung der Platine GP 1, Festreg. OM || 24

Stecken Sie die vier Buchsengehiduse an den Asten
4.3 bis 4.6 des Kabelbaums GO 4 nach Abb. 113 der
BA 07/5.2 auf die Stiftleisten Plug 1 bis Plug 4 der
Platine SW 3 auf.

a

5. Erweiterung der Platine GP 1 fiir die Festregister

Die Platine GP 1 fiir die Festregister OM Il {links im

Klappdeckel, ohne Schalter) muB voriibergehend ausge-
baut und mit einigen Teilen nachbestiickt werden.

a) Ziehen Sie an der Aufsteckplatine DS 1 das 8-polige
Buchsengehduse am Ast 9.3 des Kabelbaums GO 4
(Abb. 88 der Aufbauanleitung 07/5.2) ab.

b)  Ziehen Sie an der Platine GP 1 OM 11 die 15 einpoli-
gen Buchsengehéuse (Leitungen 376 - 390 des Kabel-



baums GO 4) von den Vierkantstiften Pg 1, Pg 2
usw. ab.

Lésen Sie die Platinenhalter und bauen Sie die Plati-
ne GP 1 OM Il aus.

d

Setzen Sie nach Abb. 24 der vorliegenden Bauanlei-
tung 15 Vierkantstifte (Pack-Nr. 24) jeweils in die
mittlere der drei Bohrungen fiir die (nichtbestiick-
ten) Schalter S 1 bis S 15 ein.

e]

Bestiicken Sie nach Abb. 24 die 15 Positionen D 1
mit je einer Drahtbriicke.

Bauen Sie die Platine GP 1 in der alten Lage wieder
ein.

Stecken Sie das 8-polige Buchsengehause in der alten
Lage wieder auf die Platine DS 1 auf. (Vgl. Abb. 88
der BA 07/5.2).

g

hi

Stecken Sie die 15 einpoligen Buchsengehause nicht
mehr auf die alten Vierkantstifte Pg 1 usw. auf, son-
dern auf die neuen Vierkantstifte innerhalb der Schal-
terfelder. (Abb. 24 dieser Bauanleitung.) — Der “Um-
bau” ist damit abgeschlossen; an der Funktion der
Festregister OM I darf sich nichts geandert haben.

Bestiicken der Zugriegel- und Effekte Presets auf
den Platinen PZ 4 bzw. PZ 6

Wie bereits in der Aufbauanleitung angedeutet, versteht
man unter dem Begriff “Preset” eine ganz bestimmte
Teilregistrierung der Orgel, die in der Praxis so oft bend-
tigt wird, daB man sie iiber einen einzigen Schalter — den
Preset-Schalter — abrufbar macht.

Spielerisch besonders wertvoll sind Zugriegel-Presets, d.
h., fertig Zugriegel-Ki (

die GALAXIS kann in jedem Manual mit 6 Zugriegel-Pre-
sets nach eigener Wahl ausgestattet werden, im OM kom-
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men noch bis zu 6 Effekte-Presets (Voreinstellungen der
Effekte-Zugriegel) hinzu.

Die Presets werden durch verschiedene Widerstandsbe-
stiickungen auf den drei Platinen PZ 4 (Normalzugriegel)
und der Platine PZ 6 (Effekte-Zugriegel) entweder nach
eigenen Vorstellungen oder nach den Vorschldgen dieser
Bauanleitung zusammengestellt.

Von den insgesamt 24 méglichen Presets (3 x 6+ 1 x 6)
sind 5 bereits nach den Vorschriften der Aufbauanleitung
(BA 07/5.1) bestiickt, zum Teil werden diese Presets auch
in den F El mit det. Dariiber hi-
naus kommen in den Programmen noch weitere Pre-
sets vor, d.h. die Platinen PZ 4 und PZ 6 miissen entspre-
chend nachbestiickt werden.

a

Ziehen Sie die 10-poligen Buchsengehause an den
vier Platinen PZ 4 und PZ 6 ab.

b

Ziehen Sie die vier Platinen von den Schiebesitzen
ab. (Falls die Beschriftung "UM”, "MM”, "OM" und
"Effekte” verloren ging, bitte vor dem Abziehen
neu beschriften.)

Setzen Sie auf der mit "UM" beschrifteten Platine

PZ 4 Widerstande (iibriggeblieben im Baupaket 5,
Karton "Zugriegel-Presets”) nach Tabelle 8 ein.

d

Stecken Sie die Platine PZ 4 UM wieder auf den UM-
Schiebesatz auf, und stellen Sie die Steckverbindung
2zu den Kabelbaumen GO 4 und PR 4 wieder her.

Setzen Sie auf den restlichen PZ-Platinen Widerstén-
de nach den Tabellen 9 bis 11 ein.

el

Stecken Sie die Platinen PZ 4 und PZ 6 wieder auf
die dazugehorigen Schiebesitze, und stellen Sie die
Steckverbindungen zu den Kabelbdumen GO 4 und
PR 4 wieder her.



Tabelle 8: Zugriegel - Presets UM (Platine PZ 4 UM)

Preset | Widerstands - entspricht
- Gruppe |-Nr. | -Wert Zugr. - Stellung

1 8’ 1 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8
4 1 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

2" 1 150 kOhm (braun-griin-gelb) 5

1 1 470 kOhm (gelb-violett-gelb) 2

2 8’ 2 100 kOhm (braun-schwarz-gelb) 6
4 2 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

3 8’ 3 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8
4 3 100 kOhm (braun-schwarz-gelb) 6

1 3 470 kOhm (gelb-violett-gelb) 2

4 4 4 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8
5 8’ 5 68 kOhm (blau-grau-orange) 7
4’ 5 68 kOhm (blau-grau-orange) 7

22/3' 5 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

2 5 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8

13/5 5 150 kOhm (braun-griin-gelb) 5

11/3 5 220 kOhm (rot-rot-gelb) 4
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Tabelle 9: Zugriegel - Presets MM (Platine PZ 4 MM)

Preset | Widerstands - entspricht
-Gruppe | -Nr. | -Wert Zugr. - Stellung

1 16’ 1 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8
8’ 1 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

4 1 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

22/3" 1 | 330kOhm (orange-orange-gelb) 3

2t 1 150 kOhm (braun-griin-gelb) 5

1= h] 150 kOhm (braun-griin-gelb) 5

2 16" 2 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8
8’ 2 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8

51/3 2 330 kOhm (orange-orange-gelb) 3

4 2 68 kOhm (blau-grau-orange) 7

22/3" 2 330 kOhm (orange-orange-gelb) 3

& 2 330 kOhm (orange-orange-gelb) 3

13/5 2 220 kOhm {rot-rot-gelb) 4

11/3 2 220 kOhm (rot-rot-gelb) 4

1" 2 220 kOhm (rot-rot-gelb) 4

X 2 | 220 kOhm (rot-rot-gelb) 4

v 2 220 kOhm (rot-rot-gelb) 4

3 16" 3 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8
8" 3 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

a4 3 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8

2" 3 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

13/5 3 470 kOhm (gelb-violett-gelb) 2

11/3" 3 470 kOhm (gelb-violett-gelb) 2

1" 3 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

X 3 150 kOhm (braun-griin-gelb) 5

y 3 150 kOhm (braun-griin-gelb) 5

4 16 4 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8
8’ 4 100 kOhm (braun-schwarz-gelb) 6

51/3" 4 150 kOhm (braun-griin-gelb) 5

4 4 150 kOhm {braun-griin-gelb) 5

22/3' 4 220 kOhm (rot-rot-gelb) 4

13/5" 4 100 kOhm (braun-schwarz-gelb) 6

14/3% 4 68 kOhm {blau-grau-orange) 7

i 4 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

x 4 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8

v 4 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

5 16" 5 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8
8" 5 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

51/3" 5 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8

4" 5 68 kOhm (blau-grau-orange) 7
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Tabelle 10: Zugriegel - Presets OM (Platine PZ 4 OM)

Preset | Widerstands - entspricht
- Gruppe | -Nr. | - Wert Zugr. - Stellung

1 16" 1 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8
8’ 1 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8

4 1 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8

22/3" 1 220 kOhm (rot-rot-gelb) a4

2" 1 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

1 1 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

2 16" 2 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8
8’ 2 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

51/3" 2 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

4 2 220 kOhm (rot-rot-gelb) 4

22/3' 2 330 kOhm (orange-orange-gelb) 3

2" 2 330 kOhm (orange-orange-gelb) 3

13/5" 2 330 kOhm (orange-orange-gelb) 3

11/3 2 150 kOhm (braun-griin-gelb) 5

1 2 100 kOhm (braun-schwarz-gelb) 6

X 2 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

y 2 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

3 16’ 3 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8
51/3 3 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

i 3 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

X 3 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

y 3 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

4 16’ 4 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8
8 4 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

51/3" 4 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

4 4 68 kOhm (blau-grau-orange) 7

5 16’ 5 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8
8’ 5 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

4’ 5 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

2 5 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

13/5" 5 470 kOhm {gelb-violett-gelb) 2

11/3 5 470 kOhm {gelb-violett-gelb) 2

X 5 150 kOhm (braun-griin-gelb) 5

Y 5 150 kOhm {braun-griin-gelb) 5
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Tabelle 11: Zugriegel - Presets Effekte (Platine PZ 6}

Preset | Widerstands - entspricht
- Gruppe | -Nr. | -Wert Zugr. - Stellung

1 4’ i} 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8
13/5' 1 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

X 1 220 kOhm (rot-rot-gelb} 4

1% 1 220 kOhm {rot-rot-gelb) 4

2 4 2 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8
22/3' 2 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8

2’ 2 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

1 2 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

3 16" 3 100 kOhm (braun-schwarz-gelb) 6
4 3 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8

13/5" 3 68 kOhm (blau-grau-orange) 7

4 16’ 4 | 680 kOhm (blau-grau-gelb) 1
L 4 47 kOhm {gelb-violett-orange) 8

51/3" 4 150 kOhm (braun-griin-gelb) 5

4 4 100 kOhm (braun-schwarz-gelb) 6

22/3" 4 68 kOhm (blau-griin-orange) 7

2! 4 68 kOhm (blau-griin-orange) 7

13/5' 4 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

11/3" 4 47 kOhm (gelb-violett-orange) 8

X 4 68 kOhm (blau-grau-orange) 7

(&1
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Kurze Zwischenpriifung
Aligemeine Vorpriifungen

Schalten Sie die Orgel ein.

Sie muB noch unverandert funktionieren.

Neu: Der WERSI-Punkt rechts im Registerschalter-
blech muR leuchten oder blinken, je nach Stellung
des Schliisselschalters.

Drehen Sie gegebenenfalls den Schliisselschalter nach
links (Stellung "Eingabesperre”) bis das Blinken auf-
hort und der Punkt kontinuierlich leuchtet. Veréan-
dern Sie jetzt die Stellung des Schliisselschalters nicht
mehr, bis Sie — spater — tatsachlich ein Programm
erstellen.

Schalten Sie die Orgel fiir mindestens 10 Sekunden
lang aus und dann wieder ein.

Jetzt miissen die drei Taster “Hand” im linken Be-
dienungsfeld leuchten. (Die GALAXIS geht beim
Einschalten immer automatisch erst auf Handregi-
strierung, falls der Schliisselschalter in der Normal-
stellung, d.h. auf Eingabesperre steht. Lediglich bei
ganz kurzen Netzausfillen kann sich auch ein Pro-
gramm einschalten.)

Solange die drei Taster “Hand" leuchten, ist die Or-
gel normal registrierbar, kontrollieren Sie das, bitte,

indem Sie spielen.

Priifen Sie die Funktion der Verdopplungsanzelge

)]

3

Driicken Sie der Reihe nach alle Taster 1 - 8 in der
Reihe UM. Sie miissen sich gegenseitig auslésen, d.h.
der zuletzt gedriickte muB erleuchtet bleiben. Auch
wenn Sie probeweise den Schalter D" in der UM-
Reihe driicken, miissen sich die Taster 1 - 8 (sie ent-
sprechen jetzt wegen des gedriickten D" -Schalters
den Programmen 9 - 16) gegenseitig auslésen. UM
und Pedal bleiben auch hier stumm.

Driicken Sie den Taster "“Hand" der UM-Reihe. Er
muB dabei aufleuchten, der zuletzt gedriickte Pro-
grammtaster muB verloschen und UM und Pedal
miissen jetzt wieder spielbar sein. Der Schalter “D”
bleibt — falls er gedriickt ist — brennen. Schalten
Sie ihn aus.

MM.- und OM-Programme

Wiederholen Sie die Priifpunkte f) bis h) zunachst in
der Reihe Mittelmanual und dann in der Reihe Ober-
manual. Die Beobachtungen miissen die gleichen sein
wie beim UM.

Schalten Sie die gesamte Orgel auf Handregistrie-
rung, indem Sie die drei Taster “Hand" kurz driicken.

Spielen Sie im MM und im OM und driicken Sie in
der Reihe “"Obermanual + Mittelmanual” einen der
Programmtaster 1 - 8. Er muR dabei aufleuchten und
auch nach dem Loslassen beleuchtet bleiben, gleich-
zeitig miissen die beiden Schalter “Hand" in den da-
run(er liegenden beiden Reihen "“Obermanual” und

indem Sie den D F

lung” (neben dem Schliisselschalter) eindriicken: Die
Leuchtdiode oben im linken Bedienungsfeld muB
dabei aufleuchten. — Lésen Sie den Schalter wieder.

Driicken Sie probeweise die Schalter “D” und den
Schalter “Programmkoppel”. In der unteren Stel-
lung miissen sie leuchten, in der oberen nicht. —
Bringen Sie die fiinf Schalter in die obere Stellung
(dunkel).

UM - Programme:

Spielen Sie im Untermanual und driicken Sie einen
der Programmtaster 1 - 8 in der Reihe ""Untermanu-
al” auf dem linken Bedienungsfeld. Er muR dabei
aufleuchten und auch nach dem Loslassen beleuch-
tet bleiben. Der Taster “Hand" in der UM-Reihe muR
verlschen. Das Untermanual und das Pedal miissen
dabei verstummen (wegen der noch fehlenden Pro-
grammspeicher). Die beiden anderen Manuale niis-
sen nach wie vor funktionieren.
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‘M " verloschen. (Falls in diesen Reihen
oder in einer von beiden ein Programm eingetastet
gewesen ware, wiirde es ebenfalls abgeschaltet.) OM

und MM miissen verstummen.
Kombinationsprogramme:

Wiederholen Sie den Priifschritt g) in der oberen Rei-
he. Die Ergebnisse miissen die gleichen sein, jetzt na-
tiirlich fiir MM und OM. Zusitzlich: Sobald einer der
Taster 1 - 8 in der oberen Reihe gedriickt wird, ver-
Iéschen in der 2. und 3. Reihe alle Taster und — falls
gedriickt — auch die Schalter "D": Die erste Reihe
hat immer Vorrang vor den beiden folgenden.

Driicken Sie in der 2. Reihe ("Obermanual”) den
Taster "Hand"”. Dabei miissen vier Ereignisse eintre-
ten:
—  Der Taster "Hand” (OM) muR aufleuchten.
- Das OM muR sich wieder spielen und registrie-
ren lassen.



Der zuletzt gedriickte (leuchtende) Taster in
der 1. Reihe (OM +MM) muB verléschen.

Der Taster 8" der Reihe MM muR aufleuch-
ten. (Und der Schalter D", falls er vorher ge-
driickt war)

(Ware jetzt ein “geladener” Programmspeicher
eingesteckt, wiirde im MM das Programm g
(oder 16, falls gleichzeitig "'D" gedriickt ist) er-
Klingen. Allgemein: Wird von einem kombinier-
ten Programm (1. Reihe) auf ein Teilprogramm
(2. oder 3. Reihe) oder auf "Hand" umgeschal-
tet, so schaltet sich das andere Manual automa-
tisch auf Programm "8". Sie kénnen das prii-
fen, indem Sie zunachst den Schritt 1) wieder-
holen und dann &hnlich wie unter n) beschrie-
ben, jetzt aber in der 3. Reihe (MM) auf ""Hand”
schalten. Dabei muR das OM auf Programm 8
gehen.)
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V1. Vorbereitung des Kabelbaums PR 4

Der Kabelbaum PR 4 dient der Datenerfassung beim Ein-
speichern eines Programms bzw. der Datenausgabe beim
Abruf.

Wahrend des Einspeicherns erfaRt er alle Daten iber die
Stellung der Register- und Funktionsschalter und leitet
sie iiber die Anschliisse “Data In/Out” (=Daten Eingange/
Ausgiinge) dem Soundcomputer zu, der diese Daten auf
dem gewihlten Platz speichert.

Beim Abruf eines Programms werden wieder die gleichen
Leitungen aktiviert wie beim Einspeichern, so dal8 — auch
wenn die Schalterstellungen inzwischen gedndert wur-
den — die gleiche Registrierung wieder wirksam wird.

Der Kabelbaum PR 4 enthalt 197 Leitungen, er ist in
Abb. 23 schematisch dargestellt. Das dazugehérige Lei-
tungsverzeichnis ist zum Anschlu des Kabelbaums nicht
erforderlich, kann jedoch in Zweifelsfallen mit herange-
zogen werden.



Abb. 23: Der Kabelbaum PR 4
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Leitungsverzeichnis des Kabelbaums PR 4

I. Obermanual

Nr.| Farbe| Anfangspunkt an den Stiften Endpunkt an den Schaltern bzw. Baugruppen Funktion, soweit nicht aus Endpunkt Abb.
“Data In/Out” der Platinen SC... bereits ersichtlich
1 |weiB |SC5 A OM, Stift 1 Festreg. OM |, GP 1, Plug 1, Stift SIN WV Zugriegel OM auf WERSIVOICE 11 24
2 |weiB [SC5 A OM, Stift 2 Festreg. OM I, GP 1, Plug 1, Stift FR WV Festregister OM auf WERSIVOICE 11 24
3 |weiR |SC5 A OM, Stift 3 Festreg. OM |1, Vierkantstift Fligelhorn 16" | Leitungen 3 bis 17 Festregister OM 24
4 |weiR [SC5 A OM, Stift 4 Festreg. OM 11, Vierkantstift Saxophon 16" 24
5 |weiR |SC5 A OM, Stift 5 Festreg. OM 11, Vierkantstift Akkordeon 16 24
6 [weiB [SC5 A OM, Stift 6 Festreg. OM 11, Vierkantstift Posaune 16’ 24
7 |weiR |SC5 A OM, Stift 7 Festreg. OM |1, Vierkantstift Cello 16’ 24
8 |weiB [SC5 A OM, Stift 8 Festreg. OM Il, Vierkantstift Klarinette 8’ 24
9 [weil [SC5 A OM, Stift 9 Festreg. OM |1, Vierkantstift Horn 8’ 24
10 |weiR |SC5 A OM, Stift 10 Festreg. OM Il, Vierkantstift Schalmei 8 24
11 |weiB |SC5 A OM, Stift 11 Festreg. OM |1, Vierkantstift Trompete 8’ 24
12 |weiB |SC5 A OM, Stift 12 Festreg. OM 11, Vierkantstift Viola 8 24
13 |weiB |SC5 A OM, Stift 13 Festreg. OM Il, Vierkantstift Querfléte 4 24
14 |weiR |SC5 A OM, Stift 14 Festreg. OM I1, Vierkantstift Violine 4 24
15 |wei |SC 5 A OM, Stift 15 Festreg. OM |1, Vierkantstift Prinzipal 2’ 24
16 |weiR |SC5 A OM, Stift 16 Festreg. OM I1, Vierkantstift Zimbel 2-fach 24
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Nr.| Farbe| Anfangspunkt an den Stiften an den bzw. Funktion, soweit nicht aus Endpunkt Abb.
“Data In/Qut” der Platinen SC... bereits ersichtlich
17 |weiB |SC5 A OM, Stift 17 Festreg. OM 11, Vierkantstift Mixtur 6-fach 24
18 |weiR |SC 5 A OM, Stift 18 Schalter “Perkussion”, US 1, Punkt a Leitungen 18 bis 38: Effekte OM 28
19 |weiB |SC 5 A OM, Stift 19 Schalter “Soloperkussion”’, US 1, Punkt a 28
20 |weiB |SC5 A OM, Stift 20 Schalter “Repeat”, US 1, Punkt a 28
21 |weiB |SC5 A OM, Stift 21 Schalter “Kontrakussion”, US 1, Punkt a 28
22 |weiB |SC5 A OM, Stift 22 Schalter "Tremolo”, US 1, Punkt a 28
23 |weiB |SC 5 A OM, Stift 23 Schalter "Second Voice”, US 1, Punkt a 28
24 |weiB |SC5 A OM, Stift 24 Schalter "Festregister””, US 1, Punkt a 28
25 |weiB |SC 5 A OM, Stift 26 Schalter “Zugriegel”, US 1, Punkt a 28
26 |weiB |SC5 A OM, Stift 26 Schalter “3rd Harmonic”, US 1, Punkt a 28
27 |weiB |SC 5 A OM, Stift 27 Schalter 2nd Harmonic”, US 1, Punkt a 28
28 |weiB |SC 5 A OM, Stift 28 Schalter “Wah-Wah/Effekt”, US 1, Punkt a 29
29 |weiB |SC 5 A OM, Stift 29 Schalter “Wah-Wah/Rotor”’, US 1. Punkt a 29
30 [weiR [SC5 A OM, Stift 30 Schalter "Auf/Auto-Wah-Ab"”, US 1, Punkt a 29
31 [wei [SC5 A OM, Stift 31 Schalter ”Auto-Wah/Ein", US 1, Punkt a 29
32 [weiB [SC5 A OM, Stift 32 Schalter ""Wah-Wah/Hand", US 1, Punkt a 29
33 [weiB [SC5 A OM, Stift 33 Schalter "Effekte/Kurz"’, US 1, Punkt a 29
34 | weiB [SC5 A OM, Stift 34 Schalter "Effekte/Mittel””, US 1, Punkt a 29
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Nr.| Farbe| Anfangspunkt an den Stiften an den bzw. grupp! Funktion, soweit nicht aus Endpunkt Abb.
”Data In/Out” der Platinen SC... bereits ersichtlich
35 |weiR |SC5 A OM, Stift 35 Schalter “Effekte/Lang”, US 1, Punkt a 29
36 |wei [SC5 A OM, Stift 36 Schalter "’Effekte/Regler”’, US 1, Punkta 29
37 |wei |SC 5 A OM, Stift 37 Schalter "Effekte/WERSIV.”, US 1, Punkta | Effekte OM auf WERSIVOICE 1l 29
38 |weiR |SC5 A OM, Stift 38 Schalter “Effekte/WERSIV.”, US 1, Punkta | Effekte OM auf Vorverstarker, rechts 29
| S
39 |wei |SC5 A OM, Stift 39 Schalter ““Shatter”, US 1, Punkt a Leitungen 39 bis 48: E-Piano 27
40 |weiR |SC5 A OM, Stift 40 Schalter “Tremolo”, US 1, Punkt a 27
41 |weiR |SC 5 A OM, Stift 41 Schalter “Piano/WERSIV.”, US 1, Punkt a 27
42 |wei |SC 5 A OM, Stift 42 Schalter "”Kurz/Lang”, US 1, Punkt a 27
43 |wei |SC5 A OM, Stift 43 Schalter “Banjo”, US 1, Punkt a 27
44 |weil |SC5 A OM, Stift 44 Schalter “Celeste”, US 1, Punkt a 27
45 |weiR |SC5 A OM, Stift 45 Schalter “Kinura”’, US 1, Punkt a 27
46 |weiR |SC 5 A OM, Stift 46 Schalter ““Piano”, US 1, Punkt a 27
47 |weiR |SC5 A OM, Stift 47 Schalter “Honky-Tonk", US 1, Punkt a 27
48 |wei |SC 5 A OM, Stift 48 Schalter "Spinett”, US 1, Punkt a 27
i e,

49 [weiR |SC5 A OM, Stift 49 Schalter Schnell/Langsam’’, US 1, Punkt a Leitungen 49 bis 53: Funktionen des WERSIVOICE Il 30
50 |weiR |SC5 A OM, Stift 50 Schalter “Vibrato/String”, US 1, Punkt a 30
51 |wei@ [SC5 A OM, Stift 51 Schalter “Celeste”, US 1, Punkta 30
52 |weiR [SC 5 A OM, Stift 52 Schalter “Chorus”, US 1, Punkt a 30
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Nr.| Farbe| Anfangspunkt an den Stiften Endpunkt an den Schaltern bzw. Baugruppen | Funktion, soweit nicht aus Endpunkt Abb.
“Data In/Out” der Platinen SC... bereits ersichtlich
53 [weiB |SC5 A OM, Stift 53 Schalter “Anlauf”, US 1, Punkt a 30
54 |weiB |SC5 A OM, Stift 54 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 1 Zugriegel OM auf Vorverst. rechts 31
55 | wei |SC5 A OM, Stift 55 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 3 Zugriegel OM auf Vorverst. links 31
56 |weill |SC5 A OM, Stift 56 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 4 Festregister OM auf Vorverst. links 31
57 |weill |SC5 A OM, Stift 57 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 6 Festregister OM auf Vorverst. rechts 31
58 |weil |SC5 A OM, Stift 58 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 19 Piano auf Vorverstarker rechts 31
59 [weiB [SC5 A OM, Stift 59 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 20 Piano auf Vorverstérker links 31
60 | weiR |SC 5 A OM, Stift 60 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 17 P Einschwingvibrato Tongenerator || 35
61 |weiB [SC5 A OM, Stift 61 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 18 Dauervibrato Tongenerator |1 35
62 |weiR |SC 5 A OM, Stift 62 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 19 Vibrato Langsam Tongenerator 11 35
63 |wei |SC5 A OM, Stift 63 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 20 Vibrato |l Tongenerator |1 35
64 | weiR |SC 5 A OM, Stift 64 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 21 Vibrato 111 Tongenerator || 35
65 [weiR |SC 5 A OM, Stift 65 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 22 Slalomatik/Ein Tongenerator |1 35
66 |weiB [SC 5 A OM, Stift 66 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 23 Slalomatik/Ab Tongenerator 11 35
67 |weiB [SC 5 A OM, Stift 67 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 9 Delay OM 35
68 | weiR [SC 5 A OM, Stift 68 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 10 Sustain Kurz OM 35
69 | weiR [SC 5 A OM, Stift 69 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 11 Sustain Mittel OM 35
70 SC 5 A OM, Stift 70 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 12 Sustain Lang OM 35

weill
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Nr.| Farbe| Anfangspunkt an den Stiften kt an den bzw. F , soweit nicht aus Endpunkt Abb.
“Data In/Out” der Platinen SC... bereits ersichtlich
71 | weiB [SC5 A OM, Stift 71 Schalter Preset 1 OM, US 1, Punkt a Zugriegel-Preset 1 OM 30
72 | weiR |SC 5 A OM, Stift 72 Schalter Preset 2 OM, US 1, Punkt a Zugriegel-Preset 2 OM 30
73 |weiB |SC5 A OM, Stift 73 OM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 3 Die Schalter zu den Leitungen 73 bis 80 liegen 32
74 |weiR |SC 5 A OM, Stift 74 OM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 4 als Mikroschalter auf der Platine SC 5 A OM 32
75 |wei@ |SC 5 A OM, Stift 75 OM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 5 32
76 |weiB [SC5 A OM, Stift 76 OM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 6 32
77 |weiB |SC 5 A OM, Stift 77 Effekte-Presets OM, PZ 6, Plug 1, Stift 1 Die Schalter zu den Leitungen 77 bis 80 liegen 33
78 |weiB [SC5 A OM, Stift 78 Effekte-Presets OM, PZ 6, Plug 1, Stift 2 als Mikroschalter auf der Platine SC 5 A OM 33
79 |wei |SC 5 A OM, Stift 79 Effekte-Presets OM, PZ 6, Plug 1, Stift 3 33
1 80 |weiR [SC5 A OM, Stift 80 Effekte-Presets OM, PZ 6, Plug 1, Stift 6 33
1. Mittelmanual
81 |gelb [SC5 A MM, Stift 1 Festreg. MM, GP 1, Plug 1, Stift SIN.WV Zugriegel MM auf WERSIVOICE | 25
82 |gelb |SC 5 A MM, Stift 2 Festreg. MM, GP 1, Plug 1, Stift FR WV Festregister MM auf WERSIVOICE | 25
83 |gelb [SC5 A MM, Stift 3 Festreg. MM. Vierkantstift Horn 16" Leitungen 83 bis 96: Festregister MM 25
84 |gelb |SC5 A MM, Stift 4 Festreg. MM, Vierkantstift Posaune 16" 25
85 [gelb |SC5 A MM, Stift 5 Festreg. MM, Vierkantstift Cello 16" 25
86 |gelb |SC 5 A MM, Stift 6 Festreg. MM, Vierkantstift Fléte 8 25
87 |gelb [SC5 A MM, Stift 7 Festreg. MM, Vierkantstift Klarinette 8" 25
88 [gelb |SC5 A MM, Stift 8 Festreg. MM, Vierkantstift Oboe 8 25
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Nr.| Farbe| Anfangspunkt an den Stiften an den bzw. Funktion, soweit nicht aus Endpunkt Abb.
“Data In/Out” der Platinen SC... bereits ersichtlich
89 [gelb |SC5 A MM, Stift 9 Festreg. MM, Vierkantstift Trompete 8’ 25
90 gelb |SC5 A MM, Stift 10 Festreg. MM, Vierkantstift Viola 8" 25
91 |gelb [SC5 A MM, Stift 11 Festreg. MM, Vierkantstift Flote 4° 25
92 [gelb |SC5 A MM, Stift 12 Festreg. MM, Vierkantstift Violine 4’ 25
93 [gelb |SC5 A MM, Stift 13 Festreg. MM, Vierkantstift Nasat 2 2/3" 25
94 |gelb  [SC 5 A MM, Stift 14 Festreg. MM, Vierkantstift Piccolo 2 25
95 |gelb  [SC 5 A MM, Stift 15 Festreg. MM, Vierkantstift Flte 1° 25
96 |gelb  [SC 5 A MM, Stift 16 Festreg. MM, Vierkantstift Mixtur 2’ 25
97 |gelb |SC 5 A MM, Stift 17 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 1 Perkussion MM 35
98 |gelb [SC 5 A MM, Stift 18 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 2 Soloperkussion MM 35
99 |gelb |SC 5 A MM, Stift 19 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 3 Repeat MM 35
100 |gelb |SC 5 A MM, Stift 20 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 4 Kontrakussion MM 35
101 |gelb |SC 5 A MM, Stift 21 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 5 Tremolo MM 35
102 |gelb [SC 5 A MM, Stift 22 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 6 Second Voice MM 35
103 |gelb [SC 5 A MM, Stift 23 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 9 Festregister MM 35
104 |gelb |SC 5 A MM, Stift 24 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 10 3rd Harmonic MM 35
105 |gelb  |SC 5 A MM, Stift 25 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 11 2nd Harmonic MM 35
106 |gelb |SC 5 A MM, Stift 26 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 12 Wah-Wah iiber Effekte MM 35
107 [gelb |SC 5 A MM, Stift 27 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 13 Wah-Wah-Rotor MM 35
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Nr. | Farbe| Anfangspunkt an den Stiften Endpunkt an den Schaltern bzw. Baugruppen| Funktion, soweit nicht aus Endpunkt Abb.
“Data In/Out” der Platinen SC... bereits ersichtlich
108 |gelb |SC 5 A MM, Stift 28 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 14 Auto Wah - Auf MM 35
109 |gelb [SC5 A MM, Stift 29 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 15 Auto Wah - Ein MM 35
110 |gelb |SC 5 A MM, Stift 30 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 16 Wah-Wah-Hand MM 35
111 |gelb |SC 5 A MM, Stift 31 Effekte MM, EF 1, Plug 1, Stift 6, Kurz Die Schalter zu den Leitungen 111 - 113 liegen 34
112 |gelb [SC 5 A MM, Stift 32 Effekte MM, EF 1, Plug 1, Stift 5, Mittel als Mikroschalter auf der Platine SC 5 A MM 34
113 [gelb [SC5 A MM, Stift 33 Effekte MM, EF 1, Plug 1, Stift 4, Lang 34
114 |gelb |SC 5 A MM, Stift 34 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 7 Abklingzeit Effekte MM auf Regler 35
115 |gelb |SC 5 A MM, Stift 35 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 8 w Effekte MM auf WERSIVOICE | 35
116 |gelb |SC 5 A MM, Stift 36 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 8 o Effekte MM auf Vorverstarker links 35
117 |gelb |SC 5 A MM, Stift 37 Schalter ""Schnell/Langsam”, US 1, Punkt a Leitungen 117 bis 121: Funktionen des WERSIVOICE | 31
118 [gelb [SC 5 A MM, Stift 38 Schalter "'Vibrato/String”, US 1, Punkt a 31
119 [gelb [SC5 A MM, Stift 39 Schalter “Celeste”, US 1, Punkt a 31
120 [gelb [SC5 A MM, Stift 40 Schalter “Chorus”, US 1, Punkt a 31
121 |gelb |SC 5 A MM, Stift 41 WERSIVOICE |, WV 7, Plug 3, Stift 16 Anlauf. Der Schalter dazu liegt als Mikroschalter auf der 34
Platine SC5 A MM

122 |gelb |SC5 A MM, Stift 42 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 7 Zugriegel MM auf Vorverstarker rechts 31
123 |gelb |SC 5 A MM, Stift 43 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 9 Zugriegel MM auf Vorverstarker links 31
124 |gelb |SC 5 A MM, Stift 44 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 10 Festregister MM auf Vorverstarker links 31
125 |gelb |SC 5 A MM, Stift 45 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 12 Festregister MM auf Vorverstarker rechts 31
126 |gelb [SC 5 A MM, Stift 46 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 23 WERSIVOICE | auf Vorverstérker links 31
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Nr.| Farbe| Anfangspunkt an den Stiften an den bzw. Baugrupp Funktion, soweit nicht aus Endpunkt Abb.
“Data In/Out” der Platinen SC... bereits ersichtlich

127 |gelb |SC5 A MM, Stift 47 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 24 WERSIVOICE | auf Vorverstarker rechts 31
128 [gelb [SC5 A MM, Stift 48 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 25 P Einschwingvibrato Tongenerator | 35
129 [gelb [SC 5 A MM, Stift 49 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 26 Dauervibrato Tongenerator | 35
130 [gelb [SC 5 A MM, Stift 50 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 27 Vibrato Langsam Tongenerator | 35
131 [gelb [SC 5 A MM, Stift 51 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 28 Vibrato Il Tongenerator | 35
132 [gelb [SC 5 A MM, Stift 52 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 29 Vibrato 111 Tongenerator | 35
133 [gelb [SC 5 A MM, Stift 53 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 30 Slalomatik/Ein Tongenerator | 35
134 |gelb |SC5 A MM, Stift 54 Bedienungsfeld rechts, SW 5, Punkt 31 Slalomatik/Ab Tongenerator | 35
135 |gelb |SC 5 A MM, Stift 55 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 17 Delay MM 35
136 [gelb |SC 5 A MM, Stift 56 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 18 Sustain Kurz MM 35
137 |gelb  |SC 5 A MM, Stift 57 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 19 Sustain Mittel MM 35
138 |gelb |SC 5 A MM, Stift 58 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 20 Sustain Lang MM 35
139 [gelb |SC 5 A MM, Stift 59 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 2 Koppel 35
140 |gelb |SC 5 A MM, Stift 60 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 3 Orchester 35
141 [gelb |SC 5 A MM, Stift 61 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 4 Schwebung | 35
142 [gelb |SC 5 A MM, Stift 62 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 5 Schwebung |1 35
143 [gelb |SC 5 A MM, Stift 63 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 6 Schwebung 111 35
144 [gelb |SC 5 A MM, Stift 64 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 7 Schwebung IV 35
145 |gelb [SC 5 A MM, Stift 65 Schalter Preset 1 MM, US 1, Punkt a Zugriegel-Preset 1 MM 30
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Nr. | Farbe| Anfangspunkt an den Stiften an den bzw. Funktion, soweit nicht aus Endpunkt Abb.
“Data In/Out” der Platinen SC... bereits ersichtlich

146 |gelb |SC 5 A MM, Stift 66 Schalter Preset 2 MM, US 1, Punkt a Zugriegel-Preset 2 MM 30
147 |gelb |SC 5 A MM, Stift 67 MM-Preset, PZ 4, Plug 1, Stift 3 Die Schalter zu den Leitungen 147 bis 150 liegen 32
148 |gelb |SC 5 A MM, Stift 68 MM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 4 als Mikroschalter auf der Platine SC5 A MM 32
149 |gelb [SC 5 A MM, Stift 69 MM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 5 32
150 |gelb |SC 5 A MM, Stift 70 MM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 6 32
1. Untermanual und Pedal
151 |braun [SC 3 A UM, Stift 1 Festreg. UM, GP 1, Plug 1, Stift SIN.WV Zugriegel UM auf WERSIVOICE | 26
152 |braun |SC 3 A UM, Stift 2 Festreg. UM, GP 1, Plug 1, Stift FR WV Festregister UM auf WERSIVOICE | 26
153 [braun [SC 3 A UM, Stift 3 Festreg. UM, Vierkantstift Bordun 16" Leitungen 153 bis 167: Festregister UM 26
154 |braun |SC 3 A UM, Stift 4 Festreg. UM, Vierkantstift Prinzipal 16" 26
155 |braun [SC 3 A UM, Stift 5 Festreg. UM, Vierkantstift Cello 16" 26
156 |braun |SC 3 A UM, Stift 6 Festreg. UM, Vierkantstift Gedackt 8 26
157 |braun [SC 3 A UM, Stift 7 Festreg. UM, Vierkantstift Prinzipal 8 26
158 |braun [SC 3 A UM, Stift 8 Festreg. UM, Vierkantstift Viola 8’ 26
159 |braun [SC 3 A UM, Stift 9 Festreg. UM, Vierkantstift Flote 4’ 26
160 |braun |SC 3 A UM, Stift 10 Festreg. UM, Vierkantstift Prinzipal 4’ 26
161 |braun |SC 3 A UM, Stift 11 Festreg. UM, Vierkantstift Nasat 2 2/3" 26
162 |braun | SC 3 A UM, Stift 12 Festreg. UM, Vierkantstift Prinzipal 2' 26
163 | braun | SC 3 A UM, Stift 13 Festreg. UM, Vierkantstift Terz 1 3/5' 26
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Nr.| Farbe| Anfangspunkt an den Stiften Endpunkt an den Schaltern bzw. Baugruppen [ Funktion, soweit nicht aus Endpunkt Abb.
“’Data In/Out” der Platinen SC... bereits ersichtlich
164 | braun| SC 3 A UM, Stift 14 Festreg. UM, Vierkantstift Quinte 1 1/3" 26
165 [ braun | SC 3 A UM, Stift 15 Festreg. UM, Vierkantstift Piccolo 1" 26
166 | braun | SC 3 A UM, Stift 16 Festreg. UM, Vierkantstift Zimbel 5-fach 26
167 | braun | SC 3 A UM, Stift 17 Festreg. UM, Vierkantstift Mixtur 3-fach 26
168 [ braun [ SC 3 A UM, Stift 18 Schalter “Schnell/Langsam’’, US 1, Punkt a Leitungen 168 bis 172: Funktionen des WERSIVOICE | 31
169 | braun | SC 3 A UM, Stift 19 Schalter ""Vibrato/String”, US 1, Punkt a 31
170 | braun| SC 3 A UM, Stift 20 Schalter “Celeste”, US 1, Punkt a 31
171 braun| SC 3 A UM, Stift 21 Schalter “Chorus”, US 1, Punkt a 31
172 | braun | SC 3 A UM, Stift 22 WERSIVOICE 1, WV 7, Plug 3, Stift 16 Anlauf. Der Schalter dazu liegt als Mikroschalter auf der 34
Platine SC 3 A

173 | braun | SC 3 A UM, Stift 23 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 13 Zugriegel UM auf Vorverstéarker rechts 31
174 | braun | SC 3 A UM, Stift 24 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 15 Zugriegel UM auf Vorverstérker links 31
175 | braun [ SC 3 A UM, Stift 25 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 16 Festreg. UM auf Vorverstarker links 31
176 | braun [ SC 3 A UM, Stift 26 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 18 Festreg. UM auf Vorverstarker rechts 31
177 | braun | SC 3 A UM, Stift 27 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 23 WERSIVOICE | auf Vorverstarker links 31
178 | braun [ SC 3 A UM, Stift 28 Kanalschalter, S 4 K, Punkt 24 WERSIVOICE | auf Vorverstarker rechts 31
179 | braun | SC 3 A UM, Stift 29 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 25 Delay UM 35
180 | braun | SC 3 A UM, Stift 30 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 26 Sustain Kurz UM 35
181 | braun | SC 3 A UM, Stift 31 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 27 Sustain Mittel UM 35
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Nr.| Farbe| Anfangspunkt an den Stiften an den bzw. F ion, soweit nicht aus Endpunkt Abb.
“Data In/Out" der Platinen SC... bereits ersichtlich

182 |braun | SC 3 A UM, Stift 32 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 28 Sustain Lang UM 35
183 |braun [ SC 3 A UM, Stift 33 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 33 Pedalsustain Kurz 35
184 |braun | SC 3 A UM, Stift 34 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 34 Pedalsustain Lang 35
185 |braun [ SC 3 A UM, Stift 35 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 35 Pedal - Zugriegel 35
186 |braun [ SC 3 A UM, Stift 36 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 36 BaRgitarre 35
187 |braun | SC 3 A UM, Stift 37 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 37 Tuba 35
188 |braun [ SC 3 A UM, Stift 38 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 38 Trompete 35
189 |braun | SC 3 A UM, Stift 38 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 39 Streichbal® 35
190 |braun | SC 3 A UM, Stift 40 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 40 w Pedal auf WERSIVOICE | 35
191 |braun [ SC 3 A UM, Stift 41 Bedienungsfeld rechts, SW 6, Punkt 40 v Pedal auf Vorverstarker (beide) 35
192 |braun | SC 3 A UM, Stift 42 Schalter Preset 1 UM, US 1, Punkt a Zugriegel-Preset 1 UM 30
193 |braun [ SC 3 A UM, Stift 43 UM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 2 Die Schalter zu den Leitungen 193 bis 197 liegen 33
194 |braun | SC 3 A UM, Stift 44 UM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 3 als Mikroschalter auf der Platine SC 3 A 33
195 |braun [ SC 3 A UM, Stift 45 UM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 4 33
196 |braun | SC 3 A UM, Stift 46 UM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 5 33
197 |braun | SC 3 A UM, Stift 47 UM-Presets, PZ 4, Plug 1, Stift 6 33




Arbeitsablauf

1. Isolieren Sie alle Leitungsenden des Kabelbaums PR 4
2 -3 mm weit ab.

2. Verzinnen Sie alle Enden.

3. Loten Sie an alle Enden der Aste 1, 2, 3.1 bis 3.4
und 4 (Abb. 23) einen groBen Anschlagkontakt (Pack-
Nr. 24),

4. Schieben Sie gemdR Abb. 23 am Ast 1 auf die be-
sonders i te i
44 einpolige Buchsengehuse.

5. Loten Sie die 197 Mini-Anschlagkontakte nach Abb.

Stiickliste 5: Teile zum Kabelbaum PR 4

23an.

Verteilen Sie die Mini-Anschlagkontakte nach Abb.
23 auf die 20 Mini-Buchsengehéuse. Beachten Sie
die Reihenfolge der Leitungen. (Sie ist im Prinzip in-
nerhalb jeder Platine SC... zwar gleichgiltig, jedoch
wiirde dann die Datenzuordnung in den Programm-
tabellen des Kapitels C nicht stimmen.) An dem ganz
links in Abb. 23 gezeichneten 10-poligen Mini-
Buchsengehause enden nur 7 Leitungen.

Die Vorbereitung des Kabelbaums PR 4 ist damit abge-
schlossen. Die bis jetzt nur verzinnten Leitungsenden
werden nach dem Einbau direkt angelGtet.

Pos. | Stiick- | Bauteil Verwendung, Hinweise Pack-
Nr. | zahl Nr.
123 1 Kabelbaum PR 4 lose im Baupaket 13 =
124 | 71 Anschlagkontakte, groR Aste 1 bis 4 des PR 4, Abb. 23 24
125 | 44 Buchsengehause, einpolig Abb. 23 24
126 |197 Mini-Anschlagkontakte Abb. 23 25
127 20 Mini-Buchsengehause, 10-polig Zu den Plugs “Data In/Out”’, Abb. 23 25
128 | 20 Kunststoff-Kabelbinder Befestigung des Kabelbaums PR 4 28
Vil Einbau des Kabelbaums PR 4 tungen Nr. 1 und 2 nach Abb. 24 (oben) in das be-

1. Legen Sie den Kabelbaum PR 4 nach dem Schema
von Abb. 23 in die Orgel. Er wird dabei meist auf
dem Kabelbaum GO 4 liegen; binden Sie beide Ka-

reits vorhandene Buchsengehiuse am Plug 1 der Fest-
register OM | ein.

Abb. 24 zeigt auch den AnschluR des Astes 2 an den

belbdume mit zundchst nur wenigen Ki i n
zusammen.

2. Stecken Sie die 20 Mini-Buchsengehéuse nach Abb.
23 an den Plugs “Data In/Out” der Platinen SC 3 A
und SC 5 A auf.

3. Stecken Sie die beiden Anschlagkontakte an den Lei-
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gistern OM 11: Stecken Sie die 15 einpoligen
Buchsengehiuse der Reihe nach auf die Vierkantstif-
te Pg 1, Pg 2 usw. auf.

Verarbeiten Sie die ibrigen Leitungen des Astes 1
nach den Abbildungen 25 und 26. Beachten Sie be-
sonders die Lage der Leitungen an den Plugs 1 der
Platinen GP 1.



OM I und OM It

PR 4 an den F
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Legen Sie den Ast 3 hinter den Wippenschaltern des 7. Verarbeiten Sie den Ast 3 weiter, wie in den Abbil-
Registerschalterbleches entlang und beginnen Sie mit dungen 28 bis 31 gezeigt. Beachten Sie die Seitenaste
dem Anléten der Leitungen an der Schaltergruppe 3.2 bis 3.4 vorerst nicht.

“Piano”’ nach Abb. 27.
Achtung: In Abb. 31 ist der Ubersicht wegen der

Achtung: An allen in den Abb. 27 bis 31 i K GO 4 nicht ar ; beachten Sie,
ten AnschluBpunkten liegt bereits eine Leitung aus daR an dem Kanalschalter “"WERSIVOICE" jeweils
dem Kabelbaum GO 4 (gestrichelt), die nicht ent- 2 Leitungen an den Punkten 23 und 24 enden (zu-
fernt werden darf. Zum Punkt “b” des Schalters sammen mit den nicht gezeichneten aus dem Kabel-
“Piano/WERSIVOICE" filhrt aus dem Kabelbaum baum GO 4 also jeweils drei Leitungen), ebenso an
PR 4 keine Leitung. — Lassen Sie den Seitenast 3.1 der Schaltergruppe WERSIVOICE I.

zunichst frei hangen.

Abb. 27: Ast 3 an der Schaltergruppe Piano”

PR, Ast3

Gestrichelt

t/Kubelbuum 04
|

Schaltergruppe PIANO
Platine US1

| 1 1 |

Spmett Honky Tonk_Pano Kinura  Celeste Banjo Kurz/Lang PI/WV  Tremolo Shatter
Abb. 28: AnschluR der Schaltergruppen "Effekte-Presets” und “Effekte”

Gestrichelt
Kabelbaum GO4

a a o a a a a
Schaltergruppe Schaltergruppe
EFFEKTE-PRESETS EFFEKTE
Platine US1 - Platine US1

Hé,?,ﬁ’mm H:"'n“om Zugriegel Festreg. 5\3;?{“: Tremolo fkorio Repeat pfn';f;;m Perkussion
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Abb. 29: AnschluB der Schaltergruppen “Effekte-Zeiten” und “"Wah-Wah-Effekte’"

@
2
8
e

Abb. 30 Ast3 25 Abb.28

Gestrichelt
;‘/ Kabelbaum GO4
|

ba a a a a a a a a a
Schaltergruppe Schaltergruppe
EFFEKTE-ZEITEN WAH -WAH -EFFEKTE
Platine US1 Platine US1

Effekte Effekte Effekte Effekte Effekte Wah-Wah  Auto- Auf  Wah-Wah Waoh-Wah

WERSIVOICE  auf Lang  Mittel  Kurz Hand  Wah Auto-Wah Rotor  Effekte

Regler Ein Ab

Abb. 30: AnschiuR der Schaltergruppen “WERSIVOICE 11" und “Zugriegel-Presets’”

Abb31 Ast3 2 i o 2 2 & & = & = _PR4_ Abb29
- —

Gestrichelt
I Kabelbaum 604

a a a a a a a @ a a
Schaltergruppe Schaltergruppe
WERSIVOICE 11 ZUGRIEGEL-PRESETS
Platine US1 Platine US1

e r— ‘é\‘l;‘r:;n Licnrgx:;“ Prasall Preset2 Presst) Presatd pressty
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Abb. 31: Anschlu der Schaltergruppen ""Kanalschalter” und “WERSIVOICE 1"

8. Fiihren Sie die vier Seitenaste 3.1 bis 3.4 (Abb. 23)
zu den Presetplatinen PZ 4 bzw. PZ 6, die auf die

senkr sind, und

3
|
<
\._
3
[T SEEERTTE) g2 £ PRL_ Abb30
Ast 3
HEEN AN T LEE
%23 2019 1861513121097 64 3 1
A i o
Schaltergruppe
KANALSCHALTER WERSIVOICE 1
S4LK usi
WERSIVOICE  Piano uMm MM oM Chorus Celeste Vibrato Schnell
trng Langsam

schieben Sie die Anschlagkontakte nach den Abbil-
dungen 32 und 33 in die bereits vorhandenen Buch-
sengehause ein.

Abb. 32: Aste 3.1 und 3.2 an den Preset-Platinen PZ 4 OM und PZ 4 MM

OM

ws

s
Jolonp
Loloutput
Pug)

PR4, Ast 3
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Gestrichelt
Kabelbaum GO4
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Abb. 33: Aste 3.3 und 3.4 an den Preset-Platinen PZ 4 UM und PZ 6 Effekte

Gestrichelt
Kabelbaum GO

9. Legen Sie den diinnen Ast 4 des Kabelbaums PR 4
an der Unterseite des Zugriegelbrettes an den Plati-
nen Effekte (2 x EF 1) entlang bis zur ersten WER-
SIVOICE-Platine (WV 7), und schieben Sie die drei
Anschlagkontakte nach Abb. 34 an der Platine Ef-

Abb. 34: Ast 4 an den Platinen Effekte MM und WERSIVOICE |

Y sm EFFEKTE

re1+15v +5VIG1
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o o3 iie! frer i
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br loju Lol frei
br }.‘5 slel ws
br o5 Tiel ws

1o]on0 outputlo ]

Io! |

Lo joutput oND o]

oo Pzt PZ6 Plogn

!

fekte MM in das dort bereits vorhandene Buchsenge-

héuse (Plug 1) ein;

ahnlich schieben Sie den Anschlag-

kontakt am Ende des Astes 4 in das Buchsengeh3use
(Plug 3) des WERSIVOICE | ein.

EFFEKTE EF1, MM

Eff. auf Regler

<|o|ono
| ooutput

8

il o|16 step up

0|15 vior /chor
0w Fast/siow
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Lo|n +ev
o]
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o
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3 wv7
LoJ
i 2 (Pedal, UM, MM)
Q)
o

! o

! .

: o
o
°
°
o

PR, Asts

(o] Y

Gestrichelt

T TT
N ] I | l\»/Kubevbuum 04
i
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10. Léten Sie die Enden des Astes 5 nach Abb. 36 an den gen aus dem Kabelbaum GO 4 liegen, (in Abb. 35
Platinen SW 5 und SW 6 im rechten Bedienungsfeld gestrichelt gezeichnet) dirfen diese nicht entfernt
an. Soweit an den AnschiuBpunkten bereits Leitun- werden.

Abb. 35: Ast 5 an den Schalterplatinen SW 5 und SW 6

[ ] " Platine SW5
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11. Befestigen Sie den Kabelbaum PR 4 nun endgiiltig
mit dem Rest der Kunststoff-Kabelbinder, achten
Sie darauf, daB das Zugriegelbrett, der obere Klapp-
deckel, das rechte Bedienungsfeld und der untere

Klappdeckel frei beweglich bleiben. — Die Verdrah-
tung des WERSIDATA-Soundcomputers ist damit
abgeschlossen.

F. Inbetriebnahme

Zum ersten Probelauf des WERSIDATA-Soundcomputers
missen jetzt nur noch die Speichersteckkarten auf die
Speichergrundplatten aufgesetzt werden. Sie finden die
drei Steckkarten (Platinen SC 13 und 2 x SC 15) in dem
Karton “Programmspeicher GALAXIS" im Baupaket 13.

Ein wichtiger Hinweis vorweg: Niemals diirfen die Spei-

ten bei ei Orgel ei oder
abgezogen werden. Das {evtl. verpolte) Aufstecken kann
zur Zerstorung der teuren Speicher-IC’s filhren, das Ab-
ziehen richtet zwar keine materiellen Schiden an, wird
jedoch meist mit dem Verlust des Speicherinhalts bezahit.
(Bei ausgeschalteter Orgel bleibt der Speicherinhalt in je-
dem Fall erhalten.)

1. Uberzeugen Sie sich davon, daR die Orgel ausgeschal-
tet ist.

2. Kontrollieren Sie anhand von Abb. 91 in der GA-
LAXIS-Aufbauanleitung BA-Nr. 07/5.2 nochmals
den AnschluB des Kabelbaums GO 4 an den Plugs 1
und 2 der Platinen SC 3 A und SC 5 A. Vor allem an
den Plugs 2 sollten Sie sich keine Fehler erlauben,
Verpolungen an dieser Stelle fiihren zu irreparablen
Schaden.

3. Stecken Sie den Programmspeicher SC 13 auf die
Stiftleistenreihe “Memory 1" der Grundplatte SC3 A
auf. Die bestiickte Seite (IC’s) zeigt zu den Buchsen-
gehéusen des Kabelbaums PR 4 hin. Achten Sie sehr
genau auf das richtige Inelnandergrelfen der Stift-
leisten und der Ver
(Metalistreifen) auf der Platine SC 3 A soll dabei eine
Hilfe sein — er muB in den entsprechenden Schlitz
der Speichersteckkarte SC 13 eingreifen. — Die Rei-
he “Memory 2" bleibt frei, es sei denn, Sie besiRen
einen zweiten Satz Speichersteckkarten oder Sie
wollten Programme kopieren.

~

-3

Kontrollieren Sie genau den richtigen Sitz aller Ver-
bindungen.

Stecken Sie nun auch die beiden Speichersteckkar-
ten SC 15 auf die Grundplatten SC 5 A auf. Achten
Sie auf die Beschriftungen "MM" bzw. “OM".

Bringen Sie alle Mikroschalter auf den drei Platinen
C ... in die Stellung “Off".

Schalten Sie die Orgel ein.

Auf dem linken Bedienungsfeld miissen die drei Ta-
ster “Hand” .h. der

ist sozusagen abgeschaltet, und die Orgel ist — wie
friiher — von Hand registrierbar.

Studieren Sie (evtl. nochmals) das Kapitel C dieser
Bauanleitung und machen Sie sich nach und nach
mit den Maglichkeiten des Soundcomputers vertraut.

Falls Sie fertig programmierte Speicher erworben ha-
ben, rufen Sie der Reihe nach die einzelnen Program-
me ab, falls Ihre Speicher noch unprogrammiert
sind, wird in den meisten Fallen dennoch ein zufél-
liger Speicherinhalt vorhanden sein, der jedoch nicht
unbedingt sinnvoll zu sein braucht.

Spétestens bei Ihren ersten eigenen Programmie-
werden Sie daR die Bedie-

nung des gar nicht so

ist, wie es nach der Lektiire dieser Anleitung v|e|le|cht

den Anschein hat.

Als kieine Hilfe kénnen Sie die auf Seite 79 stehen-
de Programm-Eingabe ausschneiden und neben den
Speichergrundplatten in die Orgel kleben.
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G. Technische Beschreibung

Die nachstehenden Hinweise sollen dem technisch inte-
ressierten Orgelbauer die Grundziige der Wirkungsweise
des WERSIDATA-Soundcomputers erlutern; zum Auf-
bau sind sie nicht erforderlich, allenfalls kdnnen sie wah-

Diese auf den ersten Blick sicher recht umstandlich er-
scheinende Art des “indirekten Schaltens” ist jedoch die
Voraussetzung fiir die Programmierbarkeit einer Funk-
tion, denn ein elektronischer Schalter kann von ganz ver-

rend der Inbetri bei der llen F
mit herangezogen werden.

1. Grundprinzip

An fast allen (mechanischen) Schaltern der GALAXIS
wird nicht die betreffende Funktion unmittelbar geschal-
tet, sondern eine negative Spannung (- 15 Volt), die ihrer-
seits nun einen elektronischen Schalter betétigt, welcher
letztlich den eigentlichen Schaltvorgang iibernimmt.

Als elektronischer Schalter kann entweder ein Transistor
dienen (wie in den Filtern der Festregister), oder ein sog.

i ter , wie er in
Form des integrierten Schaltkreises WIC 6020, der gleich
vier solcher Schalter (Abb. 36) enthalt, an sehr vielen
Stellen der GALAXIS eingesetzt wird.

Abb. 36: Vier steuerbare Analogschalter

Ein Analogschalter nach Abb. 36 hat die Eigenschaft,
jedes beliebige Eil il oder jeden beliebi Ein-
gangszustand am Eingang “In” dann zum Ausgang “Out”
hin zu iibertragen, wenn der dazugehdrige sog. Steuerein-
gang — in anderen Bauanleitungen 2.T. auch als
Kontrolleingang” bezeichnet — positiv ist. {Der “Ein-"
Widerstand liegt unter 100 Ohm). Liegt der Steuerein-
gang dagegen auf negativem Potential, wird die Strecke
zwischen “In” und “Out” sehr hochohmig (mehrere Meg-
ohm) d.h., der Schalter ist unterbrochen.

In dem Anwendungsbeispiel nach Abb. 37 ist dem Ana-

ein Inverter so daB eine negati-
ve Steuerspannung am Punkt S wegen der Polaritatsum-
kehr im Inverter eine positive Spannung am Punkt C zur
Folge hat, worauf der

Stellen her gesteuert werden, nicht nur von
dem zugeordneten mechanischen Schalter, sondern auch
2.B. von einer (denkbaren) Fernbedienung oder eben der
WERSIDATA-Programmierung, wie Abb. 37 schematisch
zeigt.

Der in Abb. 37 oben rechts gezeichnete elektronische
Schalter erhélt normalerweise — d.h. bei nicht program-
mierter Orgel — seine bendtigte negative Steuergleich-
spannung iiber den mechanischen Schalter S 1, also einen
von Hand bedienbaren Wippen- oder Zungenschalter und
die Diode D 1 von der Leitung “PM" (= Programmier-Mi-
nus) her. Diese Leitung wiirde in einer Orgel ohne Sound-
computer fest auf - 15 Volt liegen (vgl. auch die proviso-
rischen Leitungen in Abb. 91 der BA 07/5.2), nach dem
Einbau der F ung wird die PM-§ je-
doch iber einen Schalttransistor gefiifirt. Dieser Transi-
stor schaltet in dem Augenblick, in dem ein Programm
abgerufen wird, die PM-Spannung sofort ab, worauf — wie
beabsichtigt — alle mechanischen Schalter ihre Wirksam-
keit verlieren, die Orgel kann jetzt von auRen nicht mehr
registriert werden.

Stattdessen erhalten jetzt die in einer ganz bestimmten
Registrierung maRgebenden elektronischen Schalter ihre
erforderlichen negativen Steuerspannungen iiber die Lei-
tungen "Daten Eingabe/Ausgabe” (= Kabelbaum PR 4)
von den Programmspeichern her.

Die gleichen Leitungen dienen (vorher) auch zur Daten-
eingabe: Beim Registrieren der mechanischen Schalter
der Orgel gelangen nimlich die entsprechenden negati-
ven Steuerspannungen nicht nur zu den zugeordneten
elektronischen Schaltern, sondern gleichzeitig auch zu
den Speicherzellen D 0, D 1 usw. (Abb. 37) und kénnen
dort auf Wunsch quasi gespeichert werden, d.h., wenn
eine bestimmte Speicherzelle bei der Eingabe eines Pro-
gramms eine negative Steuerspannung "gesehen” hat,
wird die Zelle auch beim Abruf dieses Programms wie-
der eine negative Steuerspannung ausgeben, die nun —
unter Umstinden nach Monaten oder Jahren — die glei-
che Auswirkung hat wie die beim urspriinglichen Regi-
strieren aufgetretene Steuerspannung. — Der Inhalt einer
Speicherzelle kann beliebig oft ausgegeben, geldscht oder
i werden.
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11, Schaltungserlauterungen

Abb. 38 zeigt die des Progr fir

Die fiir den Lésch/Schreibvorgang erforderlichen Impul-
se ||efert die Platme SC 3 A - links in Abb. 38: Beim

das Untermanual, die Speicher fiir das Mittel- und Ober-
manual sind im Prinzip gleich.

Ganz rechts in Abb. 38 ist die Speichersteckkarte SC 13
mit den drei EAROM-Speicher-1C’s WIC 2051 dargestellt.
(EAROM = Electrically Alterable Read Only Memory).
Diese Speicher besitzen je 32 x 16 Speicherzellen, wel-
che ihren Speicherinhalt iiber die Anschliisse D 1 bis D 48
eingegeben erhalten und ihn bei der Ausgabe iiber die
gleichen Anschliisse wieder freigeben. Der Speicherinhalt
kann praktisch beliebig oft geléscht, neu eingegeben und
ausgegeben werden, er ist nichtflichtig, d.h., er bleibt
auch ohne Stromversorgung erhalten.

Uber die 5 binir codierten AdreR-Eingénge A O bis A 4
Kkénnen pro IC 32 x 16 Einzelinformationen gespeichert
werden, die Platine SC 13 kann also 32 Programme mit
bis zu je 48 Informationen speichern. (Im UM der GA-
LAXIS wird jedoch nur die Halfte der theoretisch mdg-
lichen Speicherkapazitat tatsachlich ausgenutzt).

Die Steuerung der Funktionen Léschen, Schreiben (Pro-

und Lesen (Pr ) erfolgt
uber die Eingange C 1,C 2, C | und C S wie nachstehend
kurz erlautert wird.

1. Léschen und Schreiben

Die zu speichernden Daten, also bestimmte Registrie-
rungen der Orgel, liegen in Form von negativen Spannun-
gen (ca. - 15 V), welche von den Register- und Funktions-
schaltern der Orgel her kommen, an den Anschliissen
Data In/Out an. Das Einschreiben in den Speicher erfolgt
dann, wenn die Punkte C 1 und C 2 negative, sich iiber-
lappende Impulse zugefiihrt erhalten, und zwar derart,
daR zuerst C 1 negativ wird, was das Loschen des bisheri-
gen Speicherinhalts bewirkt und nach wenigen Millise-
kunden dann zusétzlich C 2 auf Minus geht, was das Ein-
schreiben der Daten zur Folge hat. Als weitere Bedingung
fiir das Schreiben muR C S positiv (GND) sein.
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des geschehen zunéchst drei
Dinge:

a) Der astabile Multivibrator IC 2 c/d erzeugt eine Im-
pulsfolge, die iiber Q 4 und Q 5 die Beleuchtung hin-
ter dem WERSI-Punkt zum Blinken bringt und so-
mit die
zeigt.

eitschaft des an-

b!

Uber D 13, den Inverter IC 3 ¢ und Q 6 wird die sog.
PM”-Spannung (Programmier-Minus) auf den Plug
1 und somit auf alle Schalter der Orgel gegeben, es
sind also alle Schalter normal wirksam und kdnnen
dem gewiinschten Programm entsprechend registriert
werden.

cl

Q 2 wird leitend, was fiir den am Punkt 9 angeschlos-
senen Taster “UM Hand" besondere Folgen hat:

Wird jetzt der Taster “UM Hand” gedriickt, gelangt iiber
den Elko C 4 ein Impuls auf Q 3, welcher kurz durchge-
schaltet und iiber den Inverter IC 3 b die beiden Mono-
flops IC 4 a/b und IC 4 c/d anst6Bt. Diese Monoflops
erzeugen die oben erwahnten iberlappenden Lésch/
Schreibimpulse, so daB die an D1 bis D 48 der Speicher-
IC’s anstehenden Daten in den Speicher eingeschrieben
werden. Die i fiir das ,CS
auf +, wird erfilllt iber D 3.

Die Wahl des Speicherplatzes erfolgt iber die AdreB-
Eingénge der Speicher-IC’s. Sie erhalten beim Driicken
eines P (im ein {iber Dio-
den (Abb. 39) binér codiertes Signal; die Zuordnung der

atze zu den n und die entspre-
chenden Adressen zeigt Tabelle 12. Wird z.B. iber den
1 das Prog Nr.1 gehen
die AdreR-Eingange A 0, A 1 und A 2 auf negatives Po-
tential (bei Stérungen mit \ nach-
priifen !) oder beim Driicken des Tasters 7 und zusatz-
lich des Schalters "D’ — entsprechend Programm Nr. 15 —
die AdreR-Einginge A 0 und A 3.

Progr




Abb. 38: ild d i inheitSC3+ SC 13
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Abb. 39: Schaltbild der Platine SW 3
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Tabelle 12: Zuordnung der Adressen

Danach muB die Adresse (Speicherplatz) gewahlt und

ig ein kurzer Impuls auf den Eingang CI (Clock)

Programm- Progr.- | Adressen
Schalter| Taster| Nr. A0 A1 |A2| A3 |A4
1 1 X x X 1)
2 2 X X
3 3 X X
4 4 x
5 5 x X
6 6 X
7 7 X
8 8
D 1 9 x x X x
D 2 10 x X kS
D 3 " x X x
D 4 12 X x
D 5 13 X x x
D 6 14 x x
D 7 15 x X
D 8 16 X

) A 4 nur fiir Kombi-Programm MM + OM

2. Lesen (Programmabruf)

Die Vorbedingungen fiir das Auslesen der Speicher-IC’s
WIC 2051 sind:

a) Der Eingang CS muR positiv sein.

b) Die Eingénge C 1 und C 2 miissen positiv sein.

gegeben werden, was den Speicherinhalt freisetzt. (Die
Anschliisse D 1 - D 48, Data In/Out gehen dabei auf die
gleichen Potentiale, die beim Einschreiben dort anstan-
den.)

Die Steuerspannungen und der Clockimpuls werden auf
der Platine SC 3 A erzeugt: Nach Riickstellung des Schliis-
selschalters geht das Blinklicht in Dauerlicht iber und
C S wird — wie verlangt — positiv. Die Bedingung C 1
und C 2 auf + ist ebenfalls erfiillt, da beide Punkte ohne-
hin immer nur wéhrend des Einschreibens und immer nur
voriibergehend negativ werden konnen, solange Q 2 leitet,
was jetzt aber, nach dem Unterbrechen des Schliisselschal-
ters nicht mehr gegeben ist.

Die Erzeugung des Clockimpulses wird eingeleitet durch
das Betdtigen eines Programmitasters (Platine SW 3, Abb.
39), gleichzeitig wird die Adresse gewahlt. Beim Driicken
eines Programmtasters gelangt namlich ein negativer Im-
puls iiber C 13 auf das Monoflop IC 1 ¢/d (Abb. 39). Die-
ses Monoflop steuert seinerseits nun auf der Platine SC
3 A (Abb. 38) den IC 2 a/b, der den eigentlichen Clock
(in Wahrheit ein schneller Doppelimpuls) erzeugt und da-
mit endlich den Speicherinhalt freigibt.

Betrachten wir in Abb. 39 noch kurz die elektronische
Selbsthalte- und Ausloseschaltung fiir die einzelnen Pro-
grammtaster: Wird z.B. der Taster T 39 “UM 8" (ganz
links unten in Abb. 39) gedriickt, beginnt La 39 zu bren-
nen, Q 80 wird leitend, und sein Kollektorstrom versetzt
auch Q 81 in den Leitzustand, was zur Folge hat, daR
auch nach dem Loslassen des Tasters T 39 die Lampe
weiterbrennt. Der 12 kOhm-Widerstand R 126 bildet mit
dem 330 Ohm-Widerstand R 46 einen Spannungsteiler,
s0 daR bei leitendem Q 80 an der Basis des Q 13 ca. 400
mV anstehen, was aber noch nicht ausreicht, Q 13 durch-
zuschalten.

Wird jetzt aber ein anderer Programmtaster (oder “Hand"’)
gedriickt, z.B. T 38, so leuchtet auch La 38, und Q 78
und Q 79 werden durchgeschaltet. Uber R 125, der sich
praktisch parallel zu R 126 legt, wird dann die Basis von
Q 13 so weit negativ, daR seine Schaltschwelle iiberschrit-
ten und als Folge davon jetzt auch Q 9 leitend wird. (Q 9
erzeugt dabei in Verbindung mit C 13 den oben bereits
erwahnten Impuls zur Vorbereitung des Clockimpulses)
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Der Kollektor des Q 9 wird also negativ und zieht die Ba-
sispotentiale aller parallel zu den Programmtastern liegen-
den Transistoren iber die Dioden D 119 usw. so weit
herab, daB sie — falls sie vorher leitend waren — jetzt sper-
ren. In unserem konkreten Beispiel sperrtalso Q 81 (iiber
D 119), worauf La 39 verlischt, und jetzt nur noch La
38 brennt. (Gleichzeitig erfolgt iiber D 118 die Adressen-
wahl).

3. Kopieren

Beim Kopieren wird der Programmspeicher 1 ausgelesen
und der Speicher 2 (in Abb. 38 nicht gezeichnet) einge-
schrieben.

Die AdreRleitungen A O bis A 4 liegen iiber die elektroni-
schen Schalter IC 1 a bis d und Q 1 (Abb. 38) parallel,
vorausgesetzt der Mikroschalter S 2 F ist offen. Das Ko-
pieren geschieht dann unter Beibehaltung der Nummer
des Speicherplatzes.

Beim SchlieBen von S 2 F wird die Parallelschaltung der
AdreRleitungen aufgehoben, und an S 2 A bis E kann der

neue Speicherplatz frei gewahit werden.

Das Driicken der Taste “COPY" setzt den Punkt CS von
Memory 2 iiber IC 3 a auf Plus (= Bedingung fiir das Ein-
schreiben in Memory 2), und iiber D 5 wird die an den
Eingdngen C 1 und C 2 von Memory 2 benétigte Impuls-
folge (Monoflops IC 4 a/b und IC 4 c/d) ausgelést. —
Gleichzeitig halten D 14 und D 15 aber C 1 und C 2 fiir
Memory 1 auf Plus und verhindern so das Léschen.

4. Programmverdopplung

Das Driicken des Programmverdopplungsschalters hat 2
Folgen:

a) Punkt CS von Memory 1 geht iiber D 4 auf Minus,
der Speicherinhalt kann dann nicht ausgelesen wer-
den.

b) Punkt CS von Memory 2 geht iiber IC 3 a auf Plus,
die Bedingung fiir das Auslesen ist damit erfiillt, der
noch erforderliche Clockimpuls wird durch das Be-
tétigen der einzelnen Programmtaster erzeugt.

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, be-
halten wir uns vor.
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