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Sie werden feststellen, daB sich die UM - und Pedal-Registrierung nicht geéndert hat,
obwohl Sie ein anderes TOTAL PRESET gewahlt haben. Schalten Sie den Taster
"HOLD UM/PED." jetzt aus, wird sofort die im derzeitig angewahiten TOTAL PRESET
glltige Registrierung fir UM/Pedal aktiviert.

Der Taster "Preset Volume" im Bereich SPECIAL CONTROLS aktiviert die in den Total
Presets mit abgespeicherten Lautstarken flr alle Regler von Pedal, UM, OM. Die aktuell
eingestellten Lautstdrken sind dann nicht aktiv. Die Lautstarken fir Hall und
Begleitautomatik sind davon nicht betroffen. Aktuelle Lautstérken kénnen in den Total
Presets abgespeichert werden.

Das Standard - Programm, gemaB Bedienfeldaufdruck umfaBt die folgenden

Registrierungen:

Ebene 1 ---> Zugriegel | Zugr. + Perk. Symphonie Piano

Ebene 2 ---> Zugriegel Il Jazz Zugriegel Orchester Piano+Streicher

Ebene 1 ---> Big Band | Streicher/Vocal Polkal Synthe |
Ebene 2 ---> Big Band Il Symph./Vocal Polkall Synthe Il

Ebene 1 ---> Theater| Sakrall

Ebene 2 ---> Theater Il Sakral Il

Hier sind schon die passenden Besetzungen fir die unterschiedlichsten musikalischen
Einsatze nach musikstilistischen Grundsatzen vorregistriert. Ein Tasterdruck, und lhre
Big Band oder Ihr Blasorchester warten auf den Einsatz fur "In the Mood" oder die
"Lichtensteiner Polka".

Analogorgel.de Quelle: Hubi gescannt: wekaha
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Folgende Daten und Funktionen lassen sich in einem Preset zusammenstellen:
Fir OM I, 1L, I, UM I, Il, Pedal I, II:

- Klangfarbe und Herkunft (aus ROM, RAM oder Memory Card)

- Verstimmung (Interference)

- Oktavlagen (Shift)

- Sustain - Einstellung (kurz, mittel oder lang)

- Dynamik ein/aus

Spezielle Funktionen:

- Obermanual Chorus ein/aus
Voice Il ein/aus
Voice lll ein/aus
Solovoice ein/aus
Touch Vibrato/Vibrato Hand
Wersichord I/11
Slalomumschaltung Selektor I/ oder I, Il, Il

- Untermanual Voice Il ein/aus
Splitpunkt
Split ein/aus
- Pedal Chorus ein/aus
Voice Il ein/aus
monophon/polyphon
- FuBschalter die aktuelle Einstellung
- Rhythmus Nummer (Rhythmusname) ein/aus

- Alle Regler - Einstellungen flr Lautstdrke (Volume) und
Brilliance, fliir die Manuale und das Pedal.

Da die Speicherpldtze im Bereich "TOTAL PRESETS" frei programmierbar sind, kénnen
auch Sie sich umfassende, individuelle Registrierungen zusammenstellen und diese
dann blitzschnell per Knopfdruck aufrufen (siehe Kapitel "Zusammenstellen eigener
TOTAL PRESETS" im Teil 2 der Bedienungsanleitung). Probieren Sie nun einmal alle
20 TOTAL PRESETS aus. Bei den Zugriegel-Registrierungen der ersten beiden TOTAL
PRESETS sind die Sinus - Zugriegelschiebesétze aktiv. Sie konnen daher an den
einzelnen Zugriegeln den Sinusklang beliebig abédndern.

Zugriegel - Perkussion (TOTAL PRESET 1) addiert zum Grundklang noch perkussive
(= verklingende) Téne. Der Gesamtklang wird dadurch "knackiger" und pragnanter.

Analogorgel.de Quelle: Hubi gescannt: wekaha
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5.5 SOFT ATTACK, SUSTAIN

Soft Attack: ist diese Taste eingeschaltet, setzt der Ton leise ein und schwillt dann in
der Lautstarke an.
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Sustain (Nachklang) kurz/lang: Hierbei gibt es drei Schalterkombinationen. Ist der
Sustain kurz eingeschaltet (LED an) hat die Klangfarbe ein kurzes Sustain. Wird der
Schalter Sustain lang eingeschaltet, hat die Klangfarbe einen langeren Nachklang. Die
dritte Mdglichkeit ist beide Taster Sustain kurz und lang einzuschalten, wodurch ein
sehr langer Sustain erzeugt wird.

Der Sustain - Effekt kann sich bei den verschiedenen Klangfarben unterschiedlich
auswirken, je nachdem, wie diese Klange programmiert wurden. Probieren Sie ruhig
einmal alle Klangfarben mit den unterschiedlichen Sustain - Einstellungen aus.

5.6 MEMORY BANKS (Speicherebenen)

Sie haben bisher die Klangfarben, Instrumente und Total Presets kennengelernt, so wie
diese von WERSI einprogrammiert wurden. Damit sind die M&glichkeiten lhrer WERSI
CD noch lange nicht erschépft. lhre Orgel besitzt drei Speicherebenen: einen
sogenannten ROM - Speicher und einen RAM - Speicher. Da diese beiden Speicher in
der Orgel eingebaut sind, heiBen sie "interne Speicher". Neben diesen internen
Speichern gibt es noch externe Speicher, die sog. "Memory Card" (=Speicherkarte).

Sie kdénnen nun entweder Klangfarben oder aber Total Presets aus einem der 3
Bereiche (Basic, Cusiom, Mem.Card) wahlen. Der Umschalter hierflir ist der Taster
"Preset/Voice". Ist er eingeschaltet (LED an), wirken die 3 Taster Basic, Custom,
Mem.Card nur auf die Total Presets, ist er ausgeschaltet (LED aus) wirken die Taster
Basic, Custom, Mem.Card nur fir die einzelnen Klangfarben.

Analogorgel.de Quelle: Hubi gescannt: wekaha
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5.6.1 ROM: Read Only Memory (= Nur Lesespeicher!)

In diesem ROM - Speicher (auf dem Orgel - Bedienfeld als "Basic" bezeichnet) sind die
Klangfarben und Total Presets gemaB dem Bedienfeldaufdruck abgespeichert, abrufbar
durch Betéatigen der entsprechenden Taster. Dieser Speicher kann vom Orgelcomputer
nur gelesen, nicht Uberschrieben werden. Sie haben immer Zugriff auf diese
Klangfarben, wenn im "Basic" - Taster (im Bereich Memory Banks) die LED an ist.

WERSI- - CD ==<onmoLDEPAY —
OBERMANUAL!  OBERMANUAL Il  OUERMANUAL Il RIIYTHMUS  TEMPO

UNTERMANUAL I UNTERMANUAL Il PEDAL | PEDAL Il HALL

MEMORY BANKS —emeeeeemeeereeeee. PROGRAMMIERUNG
ENTER <

N
PRESET/VOICE BASIC  CUSTOM MEM. CARD CENTER > exit

o || we || =S || = = || = || = || = =
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5.6.2 RAM: Random Access Memory

(Random Access Memory = Speicher mit beliebigem Zugriff, Inhalt kann geléscht, bzw.
Uberschrieben werden!)

Alle Klangfarbentaster, sowie die Total Preset - Taster kbnnen zuséatzlich auf diesen
RAM - Speicher (auf dem Orgel - Bedienfeld als "Custom" bezeichnet) zugreifen, womit
sich die Anzahl der verfligbaren Klangfarben und Total Presets bereits verdoppelt hat.
Eigene Klangschdépfungen, Presets oder Klange von einer Memory Card kénnen auf
diese Speicherpldtze gelegt werden, und sind dann neben den fest programmierten
Klangfarben u.s.w. frei verfligbar. Auf diesen RAM - Speicher greifen Sie zu, indem Sie
einfach den "Custom" - Taster (im Bereich Memory Banks) einschalten (LED an). Wird
eine Klangfarbe aus dem Bereich "Custom" registriert, so steht hinter dieser Klangfarbe
ein " X ". Ein Preset aus dem RAM-Bereich wird ebenfalls durch ein " X " (im Bereich
zwischen Obermanual lll/Rhythmus) angezeigt.

Um Total Presets aus dem RAM - Bereich anzuwé&hlen, muB zunichst der Taster
"Preset/Voice" eingeschaltet werden, anschlieBend "Custom".

WERSI- CD == cormu psPa— =————=WERSI- C) = mn—
OBERMANUAL | OBERMANUAL 1 OBERMANUAL I RHYTHMUS  TEMPO OBERMANUAL | OBERMANUAL Il UBERMANUAL 111 ANYTHMUS  TEMPO
UNTERMANUAL 1 UNTERMANUAL Ui PEDAL | PEDAL I HALL UNTERMANUAL |  UNTERMANUAL Il PEDAL | PEDAL Il HALL
MEMORY BANKS mreeermeeeeeeeeeee PROGRAMMIERUNG MEMORY BANKS mmmmeommeeseeeree PROGRAMMIERUNG
PRESET/VOICE BASIC CUSTOM MEM. CARD ENTER < CENTER > [24] PRESET/VOICE BASIC CUSTOM MEM. CARD ENTER < CENTER > Extl
= = -—y = [ =] = L} = == —— = - == = = [——] = ==

So wéhlen Sie RAM - Klangfarben So wiéhlen Sie RAM - Presets

Analogorgel.de Quelle: Hubi gescannt: wekaha
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5.6.3 Memory Card (Speicherkarte)

Neben diesem bereits reichhaltigen Klangfarbenangebot, kdnnen die auf einer "Memory
Card" (= Speicherkarte) gespeicherten Klangfarben und Total Presets frei (iber die
Klangfarben- und Total Preset - Taster angewé&hlt werden. Damit hat sich die mégliche
Anzahl der Klangfarben und Presets im direkten Zugriff bereits verdreifacht.

Diese Speicherkarten (im Scheckkartenformat) werden in den Kartenschacht (rechts im
Bedienfeld) eingesteckt. Nun lassen sich Klangfarben, Total Presets, Rhythmen,
Begleitungen und Sequenzen abrufen. Um dem Orgelcomputer mitzuteilen, daB Sie z.B.
eine Klangfarbe von der "Memory Card" spielen wollen, schalten Sie den Taster "Mem.
Card" im Bereich Memory Banks ein (LED an). Wird eine Klangfarbe aus dem Bereich
"Memory Card" registriert, so steht im Display hinter dieser Klangfarbe ein " Q ". Ein
Preset von der Memory Card wird ebenfalls durch ein " Q " (im Bereich zwischen
Obermanual lll/Rhythmus) angezeigt.

Um Total Presets von der Memory Card anzuwahlen, muB zuerst der Taster
"Preset/Voice" eingeschaltet werden (LED an), dann der Taster "Mem. Card".

— UJERSF CD =—<onTRoL DisPLAY — P —— wERS|‘ ‘ CD =——conTROL DISPIAY —
OBERMANUAL | OBERMANUAL Ii OBERMANUAL 11 RUYTHMUS  TEMPO OBERMANUAL | OBERMANUAL Il OBERMANUAL 1 RHYTHMUS  TEMPO

UNTERMANUAL | UNTERMANUAL I PEDAL | PEDAL I HALL UNTERMANUAL | UNTERMANUAL 1} PEDAL | PEDAL I HALL

—_— PROGRAMMIERUNG
< ENTER > Exi PRESET/VOICE BASIC  CUSTOM MEM. CARD ENTER < CENTER > et

= || == || = || - = || = || = || = =

MEMORY BANKS. —eee—oeeeeee PROGRAMMIERUNG MEMORY BANKS
PRESET/VOICE BASIC ~CUSTOM MEM. CARD ENIER C

e || oo || = || == = || = || = || = =

I [ (N | | | | | OO

So wéhlen Sie Klangfarben von der So wéhlen Sie Presets von der
Memory Card Memory Card

Hinweis: Es kann ja nun mdglich sein, daB auf dem von lhnen aufgerufenen
Speicherplatz im Bereich "Custom" oder auf der Card keine Klangfarbe oder kein Preset
gespeichert ist. In diesem Fall sucht sich der Orgelcomputer die Klangfarbe aus dem
nédchsten Bereich.

Analogorgel.de Quelle: Hubi gescannt: wekaha
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Beispiel:

Wéhlen Sie ein Instrument von der Memory Card, es ist jedoch keine Klangfarbe
gespeichert, registriert die Orgel die Klangfarbe aus dem Bereich "Custom”. Ist im
Bereich "Custom" ebenfalls keine Klangfarbe gespeichert, registriert die Orgel die
Klangfarbe aus dem Bereich "Basic", also die fest einprogrammierte Klangfarbe des
entsprechenden Tasters. Dieser Vorgang wird durch gleichzeitiges Leuchten der LED'’s
in den Tastern "Basic", "Custom” und "Mem. Card" angezeigt.

WERSI- CD ——coNmRoL oisPAY—

O0BERMANUAL | OBERMANUAL It OBERMANUAL Il RHYTHMUS  TEMPO

UNTERMANUAL | UNTERMANUAL Il PEDAL | PEDAL Il HALL

MEMORY BANKS oo PROGRAMMIERUNG
ENTER <

PRESET/VOICE BASIC  CUSTOM MEM. CARD CENTER > Extt

aom || e || e» || o= = || = || = || = || =

lmEm O

Was Sie alles kopieren, abspeichern und laden kénnen, welche Arten von Memory
Cards es gibt, und wie Sie dies durchflihren kdénnen, sowie die vielen weiteren
Programmierungs - Funktionen werden Sie ausfuhrlich in Teil 2 und 3 der
Bedienungsanleitung kennenlernen. Aber zuerst einmal sollten Sie die bis hierher
beschriebenen Funktionen genau handhaben kénnen.

Analogorgel.de Quelle: Hubi gescannt: wekaha
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6.3 Rhythmusgruppen "ROW SELECT"

Hoéren Sie sich nun die zwélf Rhythmen "Disco I" - "Marsch I" mit der dazugehérigen
Begleitung an.

Driicken Sie den Taster "Row Select" (engl.: Reihenauswahl):
Nun gilt die untere Beschriftung der Rhythmuswahltaster und Sie kénnen "Disco II" bis

"Marsch II" abrufen.

poomemen T[T IS MATIC mena st RHYTHM-ACC. FUNCTIONS ssmssman CONTROLS o
DISCO ! BEAT ! FUNX BALLAD r—= 16 BAR =
QISCON  BEATH ROCK SLOW ROCK 4 AUTOBREAK 8 SYNC. START TEMPOMAT
(IR [ { O (| | | R P2
" 8. NOVA BEGUINE SAMBA  TANGO ACCOMPANIMENT TEMPO
RUMBA CHACHA  SALSA PASO DOBLE BASS ACC.| ACC. 1} ACC. It ACC. MEM.
[ =} - = [ = = o= [} (=}
N
SHUFFLE  SWING  WALTZ MARCHI | ACCOMP RO |
ROCK'N ROLL  FOX JAZZW. MARCHII VARIATION SN, ROLL ENDING -
I o O [ | ™™
ROW MEMORY RHYTHM START
SELECT BASIC  CUSTOM  CARD . VARIATION FILL IN BREAK sTOoP
—-— [—=3 = f—1 [—1 = g omench |
"Row Select - Taster ) O S [ L]

Die Auswahl! der Rhythmen von "Basic", "Custom" und "Memory Card" ist identisch mit
der Auswahl der Klangfarben aus diesen Bereichen. (Lesen Sie hierzu ggf. Kapitel 5.6)

Der Taster "Rhythm Variation" liefert zu jedem Rhythmus ein abwechslungsreiche
Variation. Bitte ausprobieren!

Stoppen kénnen Sie Ihr Wersimatic durch erneute Betatigung des Tasters "Start/Stop”.

Analogorgel.de Quelle: Hubi gescannt: wekaha
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6.4 Start/Stop Varianten

Start - Varianten:
Ein Rhythmusstart kann in verschiedenen Varianten erfolgen:
direkter Start (iber "Start/Stop" - Taster

direkter Start bei Betédtigen einer Untermanual- oder Pedaltaste: dafir Taster
"Sync.Start" (= synchroner Start) dricken (LED an); nach Drlicken einer
Untermanual- oder Pedaltaste erlischt die LED im Taster"Sync.Start"

indirekter Start mit Einleitung (Intro); daflir Taster "Intro/Ending" einmal
betatigen

Start nach Vorzéhlen ("Pre Count"- Mode): "Sync. Start"-Taster einschalten
(LED an), je nach Taktart (3/4 = dreimal, 4/4 = viermal) in der
Geschwindigkeit den "Start/Stop"-Taster antippen, in der der angewéhlte
Rhythmus ablaufen soll. Im Display erscheint unter TEMPO: "SST" fiir Sync
Start Tempo. Ein so angeé&hltes Tempo bleibt solange gespeichert, bis es
manuell geédndert wird (Tempo-Regler, Tempomat-Taster). Das Betétigen
des Start/Stop-Tasters oder ein Rhythmus-Wechsel &ndern das Tempo nicht.

Stop - Varianten:
Taster "Start/Stop" betétigen: der Rhythmus stoppt sofort!
Taster "Intro/Ending" bei laufendem Rhythmus betédtigen: im nachsten

Takt erfolgt ein Solo, wie es flir das Ending eingespielt wurde, der
Rhythmus stoppt.

6.5 Eingabe der Begleitharmonien

Die Begleitung eines Rhythmus kann mit den Tastern "Bass" und "ACC. | - llI" einzeln
aktiviert werden. Fur die Eingabe der Begleittonart steht das ganze Untermanual zur
Verflgung.

Hinweis: Ist fir das Untermanual der Splitounkt aktiv, steht Ihnen fiir die Eingabe der
Begleittonart nur der linke Manualbereich von der tiefsten Taste bis zum
einprogrammierten Splitounkt zur Verflgung. (Wie der Splitpunkt verdndert wird, lesen
Sie im Band 2 der Bedienungsanleitung)

Wenn Sie nur eine Manualtaste betatigen, erkennt der Begleitautomat diesen Ton als
Grundton eines Dur - Akkordes, auf den die ganze Begleitung dann aufgebaut wird.

Analogorgel.de Quelle: Hubi gescannt: wekaha
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6.7 Weitere Funktionen

6.7.1 Sound Effekte

Einige dieser Instrumente haben wir fiir den schnellen Zugriff auf eigene Taster (im
Bereich DOWNBEAT) gelegt:

pmssiresssmesmues FUNCTIONS semsssssssssssescsy  sssest MAN. RHYTHM INSTR. messrssssmy

2ND PITCH = INSTRUMENT TOM LOW TOM MID TOM HIGH
FUNCTION uP NORM DOWN SELECT BELL HIGH Clap CRASH CY.
e

= = || =

D0 Ol )l = -

=} = || =

L) (COEE )| (e | (.

MIDI MAN TIMPANI M CUSTOM BELL LOW CRASH Il CRASH REVERSE
DRUMS  RHYTHM MEMORY  BASS SYN SNARE GUIRO CABASSA

—“»mmz 500

Probieren Sie die einzelnen Instrumente durch kurzes Betétigen der Taster der Reihe
nach aus. Mit "Instrument Select" (LED an) schalten Sie diese Taster auf die zweite
Ebene.

6.7.2 PITCH

Mit den Tastern "Pitch Up" und "Pitch Down" lassen sich alle Instrumente des
Rhythmusgerétes stufenweise verstimmen.

"Pitch Up" = héher stimmen
"Pitch Down" = tiefer stimmen
"Pitch Norm" = aus jeder Einstellung zur Normallage zurtick

Achtung: Die Pitch - Taster verstimmen immer alle auf den sechs Tastern liegenden
Instrumente gleichzeitig; auch die der zweiten Ebene.

Analogorgel.de Quelle: Hubi gescannt: wekaha
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Beispiel:

Driicken Sie mehrfach den "Crash II" - Taster

2ND PHTCH INSTRUMERT ] 10M LOW TOM MID TOM HIGH
FUNCTION ~ UP NORM  DOWN SELECT BELL HIGH CLap CRASH CY.
== == = [—] = [—1 — (e }
=) = = = =) == - =
MIDI MAN TIMPANI LM CUsSTOM BELL LOW CRASHII  CRASH REVEASE
DRAUMS  RHYTHM MEMORY  BASS SYN SNARE GUIRQ CABASSA

pcnsesmsrrsnst FUNCTIONS soosssowesssssswse  smese MAN, RHYTHM INSTR. sy

ArmmzrEo0

Betétigen Sie jetzt mehrmals den "Pitch Up" Taster

FUNCTIONS

wsam MAN. RHYTHM INSTR . soesnresem—m

2N0  PITCH INSTRUMENT | TOM LOW TOM MID TOM HIGH
FUNCTION  UP NORM  DOWN  SELECT BELL HIGH CLAP CRASH CY.
j o] L] = [ =] = [} | [——}
[—=] {3 = = [ =1 — o= fomen }
MIDH MAN TIMPANE LM CUSTOM BELL LOW CRASH It CRASH REVERSE
DRUMS  RHYTHM MEMORY  BASS SYN SNARE GUIRD CABASSA

—“pmozg o0

Deutlich héren Sie, wie der Klang immmer héher transponiert wird!

Mit "Norm" ist das Instrument wieder auf Normalstimmung eingestelit.

6.7.3 LM Memory (Untermanual-Speicher)

Diese Funktion bietet eine weitere interessante Spielhilfe. Ist der Taster "LM Memory"
eingeschaltet (LED an), erklingt der zuletzt auf dem Untermanual gespielte Akkord
selbst dann, wenn die Untermanualtasten losgelassen werden.

Dadurch kann z.B. wahrend des Spiels eine Umregistrierung vorgenommen werden,
ohne das die Untermanualklangfarbe verstummt.
Ist z.B. im Orgelcomputer ein G-Akkord gespeichert und LM-Memory wird aktiviert, ist
die LM-Memory erst bei einem Akkordwechsel aktiv (anderen Akkord anschlagen). Dies
gilt fiir alle Funktionen in Verbindung mit LM-Memory (siehe 6.7.7.)

T

FUNCTIONS sy MAN, RHYTHM INSTR. esrwsasnsy
2ND \TCH oo INSTRUMENT | TOM LOW TOM MID TOM HIGH
FUNCTION  UP NORM  DOWN  SELECT BELL HIGH CLAP CRASH CY.
| mee ] [ =3 [ e | [} ] = — f—1}
= f =} [ e -n f e | [ =] — [~—]
MIOE N TIMPANI LM CUSTOM BELL LOW CRASH I CRASH HEVERSE
DRUMS  RHYTHM MEMORY  BASS SYN SNARE GUIRQ CABASSA

Analogorgel.de Quelle: Hubi gescannt: wekaha






