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Lieber Orgelfreund,

Bedienungsanleitungen beginnen oft mit einem
Glickwunsch zum Kauf des betreffenden Ge-
rites. Ich mochte mich dieser schonen Sitte
anschliefen. Es gibt sogar mehrere Grunde,
Thnen herzlich zu gratulieren.

Erstens: Sie haben sich — insbesondere aus musi-
kalischen Griinden — zu einer erstklassigen elek-
tronischen Orgel entschieden, die zur Spitzen-
klasse zihlt und eine fast unbeschrinkte Vielzahl
von herrlichen Klangeffekten erméglicht. Die
TOP-SOUND DS wurde aus einer iiber 30jihri-
gen Erfahrung mit elektronischen Spitzenorgeln
konzipiert und von international bekannten
Musikfachleuten hervorragend gut beurteilt.
Sie vereint hochste musikalische Qualitit mit
einer neuartigen, hochmodernen, zuverlissigen
Technik und einem giinstigen Preis.

Zweitens: Ein weiterer Grund zur Gratulation ist
der erfolgreiche Zusammenbau Ihres Instrumen-
tes. Sie — oder wer auch immer diese Orgel
gebaut hat — haben sich mit einer Menge neu-
artiker Technik vertraut gemacht, eine stattliche
Anzahl von Léotstellen vollbracht und das
Instrument schlieBlich spielfertig zusammenge-
baut und gepriift. Sorgfiltige Arbeitsweise vor-
ausgesetzt, miite nun alles bestens funktionie-
ren. Das groBartige Instrument wird Thnen viele
Jahrzehnte lang zuverlissige Dienste leisten und
viel Freude bereiten. Auch zur erfolgreichen
Fertigstellung gratuliere ich lhnen recht herz-
lich!

Drittens: SchlieBlich méchte ich nicht nur Thnen
mit diesem Instrument viel Freude wiinschen,
sondern auch allen anderen, die es spielen oder
beim Spiel zuhéren. Eine gute Orgel wie die
TOP-SOUND DS bietet eine fast unbegrenzte
Menge an herrlichsten musikalischen Klangmog-
lichkeiten. Sie reichen von einer zarten Flote bis
zur strahlenden Trompete, von der Geige bis
zum Klavier. von herrlichen vollen Orgelklang-
farben in immer wieder neuen Variationen bis
hin zu modernen Synthesizer-Effekten. Die
erstklassige Einfinger-Begleit-Automatik *“BOH-
MAT" gibt auch Anfingern die Maglichkeit,
perfekte Musik zu spielen. Wenn Sie wollen,
werden Sie auch allerlei ernste Musik, Weih-
nachtslieder, Choriile usw. gut auf dieser Orgel
wiedergeben kénnen — wenn auch diese Orgel
vorwiegend fiir leichte Musik konzipiert ist.

4

Es wird Ihnen Freude bereiten, die TOP-SOUND
DS gut zu beherrschen. Sie wird es Thnen mit
immer wieder neuen, interessanten, herrlichen
Klangeffekten danken. Es ist wichtig, nicht nur
beim Spiel auf den Tastaturen eine gewisse
Fertigkeit zu erlangen., sondern auch die Re-
gister- und Effektmoglichkeiten gut kennenzu-
lernen. ihre Zusammenhinge zu verstehen, sich
im richtigen Moment der richtigen Klangmog-
lichkeiten zu bedienen und sich und die Zuhorer
durch diesen Supersound zu erfreuen. Durch
geschicktes Ausnutzen der reichhaltigen Klang-
moglichkeiten der TOP-SOUND DS wird es
sogar moglich sein. eine anfangliche Unvoll-
kommenheit im Spiel auf den Tastaturen durch
geschickte klangliche Effekte nicht nur zu iiber-
decken, sondern mehr als auszugleichen. Es ist
also wichtig, alle Klangmoglichkeiten dieser
Orgel kennenzulernen und zu beherrschen. Da
es sich um eine gute Orgel mit vielen Moglich-
keiten handelt. ist hierfir viel Zeit erforderlich.
Sie werden die Einstellung der Klangmoglich-
keiten iiben und oft wiederholen miissen. Die
vorliegende Anleitung soll Thnen dabei helfen.
Dariiber hinaus werden Sie selbst weitere Mog-
lichkeiten suchen. ausprobieren und finden, die
Ihnen immer wieder Freude machen und Sie
durch ihren Abwechslungsreichtum bezaubern.
Voraussetzung hierfur ist allerdings, daf Sie die
Zusammenhinge und Funktionen Ihrer Orgel
genau kennen. Deswegen werde ich mich be-
miihen, diese auch im einzelnen zu erkliren und
dabei mit einfachen Dingen anfangen — jedoch
so. daf Thnen auch diese sofort Freude machen.

Beim Spiel ist es wichtig, daB Sie die klangli-
chen Ausdrucksmoglichkeiten immer wieder
wechseln. Die Virtuositit auf den Tasten kommt
von selbst. Die grofite Virtuositit wird jedoch
auf die Dauer langweilig, wenn man immer nur
mit einer oder wenigen Klangfarben spielt. Dies
gilt auch fiir manche Berufsmusiker. Bitte, den-
ken Sie daran: Nur durch abwechslungsreiche
Effekte. die dem jeweiligen Musikstiick angepafit
sind, konnen Sie lhre Zuhorer auf die Dauer
fesseln, durch Ihr Spiel interessieren und Freude
bereiten. Der schonste, vollste Orgelklang. den
man irgendwann einmal gefunden hat, wird nach
einer gewissen Zeit langweilig. Wechseln Sie
daher oft. Gebrauchen Sie ruhig auch Solo-
Register, wie eine zarte Flote, eine Geige usw.,
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einmal ohne viele Zusatzeffekte. Eine Klarinette
mit einem Finger gespielt, kann interessanter
sein als eine Stunde lang virtuosestes Spiel mit
allen Registern und Effekten, wenn man sie zur
rechten Zeit und beim richtigen Musikstiick
einsetzt.

Diese Registrieranleitung soll Thnen ein ange-
nehmer Freund sein beim Kennen- und Ver-
stehenlernen Ihrer Orgel, so daf Sie mit ihr
vertraut werden, ihre fast unbegrenzten musika-
lischen Maglichkeiten ausnutzen koénnen und
viel Freude daran haben. Eines Tages werden
Sie dieses Heft dann nicht mehr dauernd brau-
chen, es jedoch ab und zu gern wieder zur Hand
nehmen.

Ich werde versuchen, Sie systematisch mit den
verschiedenen Maglichkeiten Threr Orgel ver-
traut zu machen, und bitte Sie, diese in aller
Ruhe der Reihe nach durchzuprobieren. Ich
hoffe, dal Thnen der Klangreichtum so gut

gefillt, daB Sie zum Ausprobieren lingere Zeit
brauchen, weil Sie — angeregt durch den fanta-
stischen Sound — gleich jeweils mehrere Musik-
stiicke mit thnen spielen.

Bitte nehmen Sie sich fiir's Lesen und Aus-
probieren deshalb auch genug Zeit, damit Sie
die vielen Maoglichkeiten Threr Orgel voll aus-
schopfen konnen.

Abschliebend nochmals meinen herzlichen
Gliickwunsch und meine Hoffnung. daff Thnen
Ihre grofartige TOP-SOUND DS immer viel
Freude bereitet.

Herzlichst

Ihr

G, Rawinet Bt
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Erstes Kennenlernen Ihrer Orgel

Bitte nehmen Sie an der Orgel Platz. Wenn Sie
eine hohenverstellbare Sitzbank haben. so
wihlen Sie deren Hoéhe so, daff Sie mit dem
rechten Fuff den Fufischweller bequem bedie-
nen konnen und daf die linke Fufspitze die
Pedaltasten erreicht, ohne daf® sie nach oben
angewinkelt oder weit herabgedriickt werden
muf.

Der rechte Fuf$ bleibt beim Spiel auf dem Fuf-
schweller. Setzen Sie ihn bitte in die Mitte der
Trittplatte — nicht zu weit nach rechts und nicht
zu weit nach links —, damit Sie den Schweller
nicht versehentlich nach rechts oder links
kippen, denn das gehort schon zu den besonde-
ren Spielméglichkeiten. Driicken Sie den Fuf-
schweller mit der Ferse nach unten. Das ist die
Leise-Stellung, von der aus Sie erst beim Spiel
die gewiinschte Lautstirke wihlen.

Schalten Sie bitte die Orgel mit dem Netz-
schalter oben auf dem rechten Seitenbrett ein.
Der Schalter leuchtet nun und zeigt Thnen die
Betriebsbereitschaft an.

Wir wollen uns nun kurz die einzelnen Bedie-
nungsorgane ansehen:

Oben auf dem Klangformungsbrett finden Sie
die 4 Gruppen von Registerschaltern: Eine fiir
das Untermanual und drei fir das Obermanual.
Driicken Sie alle Schalter am oberen Ende. Sie
sind dann ausgeschaltet. Wenn Sie vorn driicken,
sind die Schalter eingeschaltet. Die Leichtgangig-
keit der Registerschalter und ihre platzsparende
Grofe sind ein Vorzug Threr Orgel: Durch Uber-
streichen mit einem Finger konnen Sie simtliche
Schalter einer Gruppe leicht in die Aus- oder
Ein-Stellung bringen, und es lassen sich viele
Schalter griffgiinstig anordnen.

Auf dem linken oberen Seitenbrett sehen Sie
8 Sinus-Zugriegel fir die einzelnen Fuflagen
16” bis 1 1/3°. Schieben Sie sie bitte ganz hinein.
Das bedeutet: Lautstirke O.

Rechts daneben sehen Sie den weillen Zugriegel
fir die Gesamt-Lautstirke des Sinus-Systems fiir
das Obermanual. Thn ziehen Sie voll heraus, also
auf grofite Lautstirke.

Rechts daneben befinden sich 4 weile Laut-
stairken-Zugriegel fiir die 4 Registergruppen. Sie
ziehen Sie bitte auch voll heraus. Ganz rechts
ist ein schwarzer Zugriegel, mit “B” oder “Begl.

8

Phasing” bezeichnet. Mit ihm wird die Beglei-
tung auf Phasing iibergeblendet. Schieben Sie
ihn bitte ganz hinein.

Vorn am linken oberen Seitenbrett befinden sich
links 8 Drucktasten fir den Programmer des
Obermanuals. Driicken Sie bitte die dritte,
vierte, fiinfte und sechste Taste hinein. Alle
Obermanual-Register und -Zugriegel sind dann
funktionsbereit. Taste 1, 2, 7 und 8 werden
nicht gedriickt.

Rechts daneben ist die Phasing-Selektion: Mit
7 Drucktasten konnen die einzelnen Kanile vom
normalen Klang auf den Phasing-Kanal umge-
schaltet werden. Von diesen Tasten driicken Sie
bitte keine. so dab alle 7 Tasten vorn stehen und
alle Kanile normal klingen.

Auf der Zwischenleiste ganz links sitzt der
Gesamt-Stimmknopf. Drehen Sie ihn bitte in
Mittelstellung. Das ist die Normalstimmung.

Rechts daneben ist der Schiebeschalter fiir die
Transponierung. Seine Normalstellung ist ganz
rechts. Das gleiche gilt fir den Oktavschieber,
der noch weiter rechts sitzt. Auch er soll sich
normalerweise immer in der rechten Endstellung
befinden! Die Orgel hat dann ihren besten,
brillantesten Klang. Alle Tasten klingen dann in
der normalen Tonhohe.

Auf dem linken unteren Seitenbrett finden Sie
5 Zugriegel fir die Begleitung. Ziehen Sie sie
bitte zunichst nur mittel-weit heraus.

Den Balance-Regler davor stellen Sie bitte in die
Mittelstellung (Pfeil).

Die vordere Schaltergruppenleiste vor dem
Untermanual hat 5 Schaltergruppen. Die linke
Gruppe ist fir Pedal und BOHMAT bestimmt.
Die zweite, 7fache Gruppe enthilt verschiedene
Funktionstasten fiir die Begleit-Automatik.

Die dritte Gruppe enthilt die 12 Rhythmus-
Tasten zur Auswahl der Vollautomat- und
BOHMAT-Rhythmen, die sich zu weiteren
Rhythmen kombinieren lassen.

Die vierte Schaltergruppe enthilt insbesondere
die Funktionstasten fiir Phasing und Vibrato.

Die Schaltergruppe ganz rechts dient zur Aus-
wahl der verschiedenen Hiillkurven fir Unter-
manual und Obermanual. Einschwing- und Aus-
klingvorginge der Tone konnen hier verindert
werden.
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Zunichst werden alle Drucktasten ausgeschaltet,
also in die obere Stellung gebracht.

Auf dem rechten Seitenbrett befinden sich
4 Sinus-Zugriegel fir das Untermanual: 8" bis
2 2/3’. Diese schieben Sie bitte ganz hinein, also
auf Lautstirke 0. Rechts daneben sitzt ein
Lautstiarke-Zugriegel fiir die Gesamt-Lautstirke
dieser Sinus-Zugriegel. Thn ziehen Sie bitte ganz
heraus.

Ganz rechts befinden sich 3 Zugriegel fiir die Ab-
klingdauer von Untermanual, Obermanual und
Effekten Obermanual, sowie ein schwarzer
Zugriegel fiir die Mandolinen-(Repeat-)Schnellig-
keit und ein weiffer Zugriegel fir den Hall. Alle
5 Zugriegel bringen Sie bitte in mittlere Stellung
mit Ausnahme der Halls, den sie ganz heraus-
ziehen konnen.

Nun driicken Sie bitte auf der linken Schalter-
gruppe die Drucktasten: “‘Zupf-Bafl 8° 7, “2" +
1" und “BOHMAT Ein”. Auf der dritten
Drucktastengruppe driicken Sie die Taste
“Beat™.

Driicken Sie bitte eine der 12 Tasten in der lin-
ken Untermanual-Oktave. Wiihlen Sie z.B. die
erste Taste “C”. Wenn Sie mit dem Fufischweller
die Lautstirke etwas erhohen, horen Sie jetzt
die komplette Begleitung in der Tonart C-Dur.

Wahlen Sie mit dem Tempo-Schieberegler auf
dem linken unteren Seitenbrett ein etwas lang-
sameres Tempo. Ziehen Sie den Zugriegel fir
die Lange des langen Beckens voll heraus.
Drucken Sie von den Haupt-Registern Ober-
manual das Prinzipal 8’ und spielen Sie mit der
rechten Hand dazu. Stellen Sie die Lautstarke-
Zugriegel fir Schlagzeug, BaBl und Akkord
rweckmaflig ein. Das Schlagzeug darf nicht zu
aut sein, Ba und Akkord miissen zur rechten
Hand (Prinzipal 8°) in ausgewogenem Verhilt-
== stehen. Alle 4 Lautstirken sollen moglichst
gesch sein. Verstellen Sie den Balance-Regler
wchi Den Zugriegel “Hall” konnen Sie bei
fear? ganz herausziehen. Er wirkt nur auf die
Wamsale — Schalten Sie das Prinzipal 8" wieder
se= Stoppen Sie die Begleitung mit der Taste
“Seew  auf der zweiten vorderen Schalter-
e

Cewmdesnstellung der Orgel

Se maben nun die Grundeinstellung der Orgel
g=fumden. von der Sie beim Spiel immer aus-
gehen werden. Wenn Sie das Spiel beenden,
stellen Sie bitte diese Grundeinstellung immer

wieder ein. Wenn wir im folgenden irgendwelche
Registrieranweisungen geben, so setzen wir
voraus, daf Sie stets von dieser Grundeinstel-
lung ausgehen. Allerdings kénnen Sie statt der
Taste “Beat” auch einen anderen Rhythmus
wihlen.

Prigen Sie sich die folgende Grundeinstellung
Ihrer Orgel genau ein:
Registerschalter: Ausschalten.

FuBlagen-
Lautstirken-

Sinus-Zugriegel beider Manuale:
Zugriegel ganz hineinschieben.
Zugriegel voll herausziehen.
Programmer OM: Drucktasten 3, 4, 5 und 6
driicken.

Phasing-Selection: keine Taste gedriickt.

Lautstirken-Zugriegel auf dem linken oberen
Seitenbrett: Weile Riegel ganz herausziehen,
schwarzen Riegel einschieben.

Gesamtstimmung: Mittelstellung.

Transponierung und Oktavschieber: Ganz rechts.
Zugriegel fiir Begleitung: Beckenlinge ganz
herausziehen. Lautstirken fiir Schlagzeug, Baf
und Akkord in einen ausgewogenen mittleren
Bereich, Tempo nach Belieben, Balance auf
Mittelstellung.

Linke untere Schaltergruppe: Zupfbafi 8,
2’ + 1’ und BOHMAT-Ein driicken.

Rhythmus “Beat” oder anderen Rhythmus nach
personlichem Geschmack driicken. Alle iibrigen
Tasten der vorderen Schaltergruppenleiste nicht
driicken.

Abklingdauer-Zugriegel rechts unten mittel, Hall
bei Bedarf voll herausziehen.

Synthe-Sound: siehe Seite 76.

Wenn Sie — vorerst — die Begleitung nicht mit
dem BOHMAT, sondern mit Pedal und Unter-
manual spielen mochten, driicken Sie die Taste
“BOHMAT-Ein" nicht. Falls Sie auch keine
Schlagzeug-Begleitung wiinschen, brauchen Sie
auch keine Rhythmus-Taste zu driicken.

Nach Beendigung eines Musikstiickes wird der
Schweller in die Leise-Stellung gebracht.

Prigen Sie sich die Namen samtlicher Bedie-
nungselemente und deren Lage ein, so da Sie
sie sofort finden, wenn sie auf den folgenden
Seiten erwihnt werden oder wenn Sie selbst
ein Bedienungselement suchen und betitigen
wollen.
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Klangreichtum aus 45 Registern

Klangformung in 4 Registergruppen

Dr. Bohm-Orgeln sind seit jeher berithmt fiir ihre
groflartige Klangformung mit zahlreichen. bril-
lanten, ausgewogenen Registern und vielen Fuf*-
lagen. Viele Musikfreunde haben Instrumente
von Dr. Béhm gewihlt, weil es fiir sie keinen
besseren Klang gibt.

Auch die neue Dr. B6hm-TOP-SOUND DS ist fiir
eine Orgel dieser Klasse aufierordentlich reich-
haltig ausgelegt. Sie ermdoglicht eine praktisch
unbegrenzte Zahl hervorragender, abwechslungs-
reicher Klangeffekte. Vom Einzel-Register bis
zum vollen Orgelklang, von klangechten Instru-
mental-Registern bis zum vollen Orchester-
Sound bietet sie dem Musikfreund ungeahnte
Moglichkeiten.

Die Klangformung ist in 4 verschiedene Register-
Gruppen aufgeteilt. Das erhoht die Ubersicht,
erleichtert die Bedienung und Auswahl der Regi-
ster, gestattet die jeweils passende Vorwahl
der Lautstiirke iiber eigene Lautstirken-Zugriegel
fir jede Gruppe und ist die Voraussetzung fiir
den Dr. Bohm-Programmer und die Dr. Bohm-
Phasing-Selection mit ihren iiberraschenden
Klangwechselmaoglichkeiten durch nur einen
Knopfdruck. Nachstehend das Wichigste iiber
die einzelnen Registergruppen:

15 Hauptregister Obermanual

Mit diesen zahlreichen Registern Lifit sich bereits
eine groffe Palette imponierender Orgel-Klang-
farben erzielen. Die Méglichkeiten reichen von
zarten Einzel-Registern bis zum vollen, acht-
chorigen Orgel-Sound. Diese Gruppe lait sich
wie die anderen einzeln auf die verschiedenen
Phasing-Arten schalten. So ist es maoglich, daf
verschiedene Klangfarben wahlweise mit oder
ohne Phasing gespielt werden konnen. Die
Klangfarben sind teils aus Sagezahn-, teils aus
Rechteck- und teils aus Sinus-Schwingungen
gebildet. Der 8chérige Klangreichtum wird auf*
Wunsch abgerundet durch eine Klangkrone in
Form der brillanten Mixtur oder der noch heller
klingenden Zimbel. Der 10 2/3" ergibt zusam-
men mit dem 16 ein noch tieferes Baf-Funda-
ment als der 16’ allein. Der Klang entspricht fast
einem 32’. Percussion, Sustain usw. kann auch
hier zugeschaltet werden.
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10 Solo-Register Obermanual

Mit dieser Gruppe spielen Sie die verschieden-
sten, klangechten Instrumental-Klangfarben. so-
weit sie nicht, wie z.B. die Floten, schon bei den
Haupt-Registern enthalten sind. Sie werden ver-
bliifft sein iiber die Echtheit und Klangschonheit
dieser Register, die sich auch zu neuen Klingen
kombinieren lassen. Auch fiir diese Gruppe gibt
es aufler einem Lautstirke-Zugriegel wieder
einen Phasing-Schalter, wodurch z.B. aus einer
einzelnen Violine ein ganzes Strings-Orchester
entstehen kann. Wertvoll fiir die Solo-Register
sind die Hiillkurven, insbesondere ein weicher
Toneinsatz sowie bei Bedarf ein kurzer Sustain
oder eine Percussion.

12 Effekt-Register Obermanual

Diese Register bieten brillante Klangmoglichkei-
ten in vielen Fufilagen. In der Normalstellung
der Hillkurven-Schalter wird mit ihnen eine
brillante, prizise Percussion erzielt, wie sie z.B.
gezupften Saiten entspricht. IThre Abkling-
Dauer kann mit einem Zugriegel von extrem
kurz bis extrem lang verindert werden. Alle
12 Register lassen sich umschalten von Percus-
sion auf Repeat (z.B. Mandoline) mit variabler
Geschwindigkeit und auf einen Shatter-Effekt,
der zusammen mit der Vibrato-Schnelligkeit

verindert werden kann und besonders mit
Solo-Sustain interessante Klangmoglichkeiten
bietet.

Die Aufteilung dieser Effektmoglichkeiten auf
feste Register von Klavier bis Glockchen bietet
bedienungstechnich und klanglich viele Vorteile.

In dieser Gruppe sind die schon erwihnten
Sinus-Percussions-Register enthalten, die sich
selbstverstindlich nicht nur zusammen mit
Sinus-, sondern auch mit anderen Registergrup-
pen gut verwenden lassen.

8 Haupt- und Solo-Register Untermanual

Sogar das untere Manual ist von den Registern
und Fufllagen her relativ reichhaltig ausgelegt,
so daB es sich nicht nur fiir Begleitzwecke, son-
dern auch solistisch fiir die rechte Hand klang-
voll einsetzen Lift. Z.B. lifit sich das Register
Musette 8’ gut mit der Inka-Flote 4’ kombinie-
ren. Eine zweifache Mixtur sorgt auch hier fiir
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Erstes Spiel mit den Registern

Dux Bild auf der Vorseite zeigt. dafh mehrere
Bedingungen erfiillt sein miissen, wenn ein Re-
gister erklingen soll:

I. Der gowiinschte Registerschalter muf (un
ten b gedrickt sein.

2, Der zugehtrige Lawrstirke-Zugriegel muft
herausgezogen sein,

3. Die betreffende Drucktaste des Programmer
mub gedriick t sein.

4. Durch Drticken der pmssenden Taste der
Phasing-Selcction wird die betreffende Re-
gistergruppe  von mormalem  Klang auf
Phasing-Effekt umgeschaltet, Wir spiclen zu-
nachst mit dem normalen Klang und driicken
diese Tasten wicht,

5. Mit dem Balance-Regler kann die Lautstirke
nochmals veriindert werden. Wir stellen ihn
zundichst aufl Mitte,

Da wir im folgenden immer von der Grundsiel-
lung der Orgel (Seite 9) avsgehen, brauchen wir
im folgenden nur die Registerschalter zu drok-
ken, um sie horbar zu machen, Programmer,
Phasing-Selection und Balance-Regler bleiben his
aufl weiteres in der Normalstellung.

Viele Maglichkeiten

Eine Spilzenowgel wie die TOP-SOUND DS
hictet schon von den Registern her SGuBerst
reichhaltige Moghchkeiten, Es lohnt sich, diese
gennu und in Rube kennenzulernen. Wir gehen
deshalb in kleinen Schritten vor, Bitre, lassen Sie
sich fir dux Studium der vielen Moglichkeiten,
die sich aus 45 Regisicrn ergeben, viele Abende
Zeit. Wiederholen Sie die einzelnen Einstellun-
gen melwmals, bis Sie selbst wissen, wie Sie ein
hestimmites Klangbilkld. das lhnen vorschwebi,
einstellen kinnen.

IYie einzelnen Register-Finstellungen sind im
folgenden durchnumeriert. Wir kémmen dann
leicht aul dicse Einstellungen zuriickercifen,
wenn  wir sie variieren und weiter gusbaven
wollen.

Wenn Sie die Buchstaben: REG, sehen. so neh-
men Sie hitte die jeweils nachfolgend angegebe-
nen Einstellungen vor. Gehen Sie dabei immer
von der Grundstellung aus. Léschen Sie also
hitte jeweils vorher gemachte Einstellungen, so-
weit nichts Gegenteiliges angegeben ist.
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I¥Yie angegebenen Registrierungen spiclen Sie
bitte sunichst emstimmig, dann mehrstimmig,
spiter mit beiden Hinden auf dem gleichen
Manual und schlicBlich mit Begleitung (mit dem
BOHMAT oder konventionell mit Pedal und
Untermanual). Im letzten Fall driicken Sie von
den Haupt-Registern des Untermanuals Ball 8.
Scine Lautstarke konnen Sie nach Bedarf mit
dem Schieberegler H-R UM vedurieren, damit
dic DBegleitung gegeniiber der Melodic abge-
schwacht und keineswegs auldringlich ist, Das
eleiche gilt fir den Lautstarke-Zugriegel Bafl auf
dem linken unteren Seitenbrett und fbr das
Schlagzeng,

Wichtig beim Ausprobieren und Einpriigen der
Klangeffekte ist. dab Sie iber den gamzen Klavia-
lurbercich hinweg spielen. Die Klangwirk ungen
sind im linken, mittleren und rechten Klaviatur-
bereich  verschieden. Probieren Sie alo den
Kiang innerhall jeder Oktave. Wihlen Sie ein
einfuches Musikstiick, das Sie in den verschieden-
sten Tonlagen spielen. Bei sweihandigem Spiel
aufl dem Obermanual probieren Sie bitte eben-
falls die verschicdensten Tonbereiche aus. Oft
wird es schon sehr schin klingen, wenn Sie mit
der linken Tland eine Taste, mit der rechten
Hand ein oder zwei Tasten dricken.

Haupt-Register Obermanual

Einzelregister

RECG. 1: BaB-Flite 16°

Dieses Register klingt recht dunkel und ziemlich
warm. [s wird spiter einen guten Konirast in
der Abhwechslung mit volleren Registrierungen
bilden.

REG. 2: Babk-Flote 16", Vibrato Mittel

Ein leichtes Vibrato macht den Ovgelklang, ins-
besondere fir leichte Musik, gefillizer. Sic kin-
nen dieses Vibmto bei den folgenden Haupt-
Register- und Solo-Register-Einstellungen beibe-
halten, aul Wunsch auch die schwache oder
starke Einstellung wihlen umd bei schnelleren
Musiksticken dic Taste “schinell™  zusatzlich
driicken. Wir werden die Vibrato-Tasten bei den
nachfvlgenden Emstellungen nicht mit angeben.
Betrachten Sie sie bitte bei Bedarf his auf weire-
res als zur Grondeinstellung gehorie.




Die Baf-Flote ist aus einer Rechteckschwingung
gebildet. Sie klingt daher auch etwas hohl. Alle
Floten-Register haben einen dunklen, oberton-
armen Klang. Zu dieser Gruppe gehort auch
Bal 8" UM (UM = Unter-Manual, OM = Ober-
Manuatl).

REG. 3: Prinzipal 16’

Sie horen deutlich den frischeren, helleren Sige-
zahn-Klang. Prinzipale sind aus der Sigezahn-
Schwingung oder einer dieser entsprechenden
Treppenspannung gebildet. Sie besitzen mehr
Obertone und bilden eine wichtige Register-
gruppe. Auch Register wie Oktave und Super-
Oktave gehodren zur Gruppe der Prinzipale. In
der Klangfarbe liegen sie zwischen den dunkle-
ren Floten und der Gruppe der besonders hell
klingenden Streicher (Violine 8, Streicher 4°).

Auch mit dem Prinzipal 16" kénnen Sie schon
gut musizieren. Wahlen Sie ein etwas flotteres
Stick und wechseln innerhalb desselben hiufig
die verschiedenen Oktavlagen. Sie erhalten dann
interessante Abwechslungen.

Wechseln Sie beim Spiel ruhig auch zwischen
Baf-Flote 16’ und Prinzipal 16°. Sie lernen die
Klangunterschiede dann besser kennen. Probie-
ren Sie auch beide Register gleichzeitig. Sie
addieren sich im Klang, jedoch nicht in der Laut-
stirke, Das ist von uns beabsichtigt und stellt fiir
eine Orgel, die firr leichte Musik bestimmt ist,
einen groBen Vorteil dar. Sie erhalten dadurch
immer etwa die gleiche Lautstirke, auch wenn
Sie von einer Register-Gruppe mehrere oder alle
Register driicken. Beim Klangwechsel braucht
daher die Lautstirke-Einstellung bzw. das Ver-
haltnis zur Begleitung nur selten verindert zu
werden. Die interessanten, raschen Klangwechsel
werden dadurch sehr erleichtert.

Die Fufllagen

Wir miissen nun etwas Theorie einfiigen und die
einzelnen Fufilagen erkliren. Sie sehen bei den
Registerangaben Zahlen, wie 16° (sprich 16 Fuf),
87, 4°, 2" und verschiedene gebrochene Fufilagen.
Sie bedeuten, dafl die einzelnen Register, auch
wenn Sie stets dieselbe Taste driicken, eine ver-
s«chiedene Tonhdhe besitzen,

Die Fufizahlen sind seit Jahrhunderten bei der
Pfeifenorgel gebriuchlich. Eine Pfeife klingt
umso tiefer, je linger sie ist. Die Fufizahl gibt die
Lange einer normalen Orgelpfeife (z.B. Prin-
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zipal) fur die tiefste Orgeltaste C (erste Taste
des Untermanuals) an.

Alle 8-Register klingen in einer solchen Ton-
hohe, wie es der gedriickten Taste entspricht
und wie wir es z.B. vom Klavier her gewohnt
sind. Tasten-Name und Tonhohe sind bei den
8'-Registern identisch. Die verschiedenen 8-
Register unterscheiden sich in der Klangfarbe,
nicht aber in der Tonhohe.

Die 16’-Register (16’-Lage oder kurz ‘‘der
16" ") klingen eine Oktave tiefer, als es der
gedriickten Taste entspricht.

Der 4’ klingt eine Oktave hoher, als es der ge-
driickten Taste entspricht.

Der 2” klingt nochmals eine Oktave hoher als der
4’, somit also 2 Oktaven hoher als der 8" und
3 Oktaven hoher als der 16°.

Die Fuflagen werden auch als “Chore” be-
zeichnet.

Neben den ganzzahligen Fufilagen 16°. 8, 4°
und 2’ (den glatten, ungebrochenen Fufizahlen
bzw. “"Oktav-Registern™) gibt es Register mit
gebrochenen Fufilagen, wie 10 2/3°, 51/3",
22/3" und 1 1/3". Es handelt sich jeweils um
Register in Quint-Lage. Wenn Sie die Taste C
driicken, erklingt ein G. 10 2/3" liegt unter dem
8', 5 1/3" ist eine Quinte dariiber, 2 2/3’ ist die
Quinte iber dem 4" und 1 1/3" die Quinte iiber
dem 2°.

Warum gibt es nun diese verschiedenen Fufila-
gen? Wir brauchten doch eigentlich nur ent-
sprechend hohere Tasten zu greifen, um hohere
Tone zu erzeugen? Die richtige Antwort ist sehr
wesentlich: Die verschiedenen Fufilagen werden
insbesondere im Zusammenspiel miteinander
gebraucht. Das Geheimnis des Orgelklanges liegt
darin, daB beim Druck einer einzigen Taste meh-
rere Tone erklingen. die zusammenpassen. Sie
sind der natiirlichen Obertonreihe entnommen
und unterstiitzen diese Obertone, die bekannt-
lich die Klangfarbe eines Tones bestimmen.

Erst durch den Zusammenklang von Registern
verschiedener Fufillagen entsteht ein wohlklin-
gender, typischer, edler Orgelklang. Eine Orgel
mit einem guten Klang, der auf die Dauer befrie-
digen soll, mu8 viele FuBllagen haben. Wichtig
sind insbesondere Oktaven und Quinten. Die
TOP-SOUND DS ist 8chorig und geht somit
weit iiber viele industrielle Fertigorgeln hinaus.
Sie bietet besonders gute und abwechslungs-
reiche Klangmaoglichkeiten.
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Wir wollen im folgenden zunichst die Oktav-
Register weiter ausprobieren. Sie klingen glatt
und in den hoheren Fufilagen strahlend, wih-
rend die Quinten wiirzendes Beiwerk darstellen
und in den hohen Lagen ebenfalls die Brillanz
des Orgelklanges erhohen. Die hoheren FuBlagen
bilden die “*Klangkrone”. Sie werden immer zu-
sammen mit tieferen gebraucht.

Weitere Haupitregister

REG. 4: Flote 8’

Der Klang ist dhnlich wie Ba-Flote 16°, der Ton
jedoch eine Oktave hoher. Auch dieses Register
eignet sich gut fiir solistisches Spiel: Einstimmig.
in Akkorden oder mit beiden Hiinden. Beim ein-
stimmigen Spiel iiber die 4 Oktaven des Ober-
manuals hinweg werden Sie feststellen, daff wie
bei fast allen anderen Registern Klangfarbe und
Lautstirke iiber die Klaviatur hin sehr gut ausge-
wogen sind.

REG. 5: Baf-Flote 16°, Flote 8

Wenn Sie Bafi-Flote 16’ zusitzlich driicken oder
zwischen beiden Registern abwechseln, wihrend
Sie die gleiche Taste driicken, werden Sie deut-
lich die um eine Oktave versetzte Tonhohe der
beiden Register feststellen. Beim gleichzeitigen
Spiel erklingt ein interessanter Effekt. Wahrend
Einzelregister herkommlichen Musikinstrumen-
ten entsprechen, ergibt sich mit 2 Fufilagen (mit
2chérigem Spiel) ein neuer Effekt, der fiir die
Orgel typisch ist. Beide Fuflagen verschmelzen
zu einem neuen Klangbild.

REG. 6: Prinzipal 16°, Flote 8’

Das hellere Prinzipal 16’ macht den Klang fri-
scher. Es bewirkt auch, daf beide Tone noch
stiarker zu einer Einheit verschmelzen.

REG. 7: BaB3-Flote 16°, Prinzipal 16°, Flote 8°

Alle drei Register zusammen sind im Klang noch
voller und wirmer. Die Bai-Flote gibt besonders
im linken Bereich ein tieferes Fundament, so
daf man beim zweihindigen Spiel hier nur eine
Taste fiir den Ba$ zu dricken braucht, wihrend
man rechts einen Dreiklang greifen kann.

REG. 8: Prinzipal 8’

Dieses Register klingt heller als die Flote. Es
wird ja aus der obertonreicheren Sigezahn-
Schwingung gebildet und ist auch in der Filte-
rung heller ausgelegt. Es liBt sich solistisch
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hervorragend einsetzen und ist ein wichtiges
Einzelregister, auf das Sie 6fters zuriickkommen
konnen. Die Sigezahn-Schwingung ist frischer,
lebhafter und auf die Dauer wohlklingender als
die dunklere, hohle, ein wenig unnatirliche
Rechteckschwingung. Jedoch haben beide
Schwingungsarten ihre Berechtigung, ihre Reize
und klanglichen Vorzige. Man sollte ofters
zwischen beiden abwechseln, jedoch nicht die
Rechteckschwingung stiindig allein gebrauchen!

REG. 9: Prinzipal 8’ zusammen mit den bisher
bekannten Registern

Schalten Sie zum Prinzipal 8” zuniichst die bisher
kennengelernten Register einzeln und dann in
beliebiger Kombination ein. Zusammen mit Flote
16" ergibt sich schon ein recht voller, interessan-
ter Orgelklang, besonders auch im rechten Kla-
viaturbereich.

Die Flote 8 als dritte im Bunde macht den Ton
warmer, Prinzipal 16" frischer, insbesondere
ohne Fléten-Register.

REG.10: Gedackt 8’

Es handelt sich um ein typisches Rechteck-
Register. das jedoch heller klingt als die Flote.
Es erinnert etwas an eine Klarinette, insbeson-
dere im Zusammenklang mit Fléte 8°,

REG. 11: Alle funf 16’- und 8'-Register

Sie werden feststellen, dafl der Klang nicht viel
besser ist. als wenn Sie nur ein Register aus jeder
der beiden Fufilagen wihlen, sondern nur etwas
voller wirkt. Schalten Sie die einzelnen Register
nach und nach aus und probieren Sie, welche
Kombinationen Thnen besonders gefallen. Recht
klangschon ist Prinzipal 16° mit Gedackt 8°, auf
die Dauer noch interessanter jedoch sind die
beiden Prinzipale allein. Der Reiz kommt auch
hier durch Abwechslung mit Einzelregistern, z.B.
Flote 8'. Spielen Sie bitte ein Musikstick, in
dem Sie die Register an passenden Stellen an-
dern, und wihlen Sie auch immer wieder andere
Oktavlagen auf dem Manual.

REG. 12: Hohlflte 4’

Fiir sich allein wird die 4’-Lage nur selten ge-
braucht, da sie schon ziemlich hoch klingt, sonst
aber wenig Neues bietet. Da das Tastenklicken
sogar bei den hoheren Fufllagen bei dieser Orgel
auflerordentlich gering ist, kann man aber auch
dieses Register noch solistisch einsetzen, insbe-
sondere, wenn Begleitung dazu gespielt wird.




REG. 13: Baf-Flote 16, Hohlflote 4’

Es entsteht ein interessanter, warmer und schon
ziemlich voller Orgelklang, insbesondere wenn
Sie im rechten Klaviaturbereich 2stimmig und
mit der linken Hand einstimmig einen Bafiton
dazu spielen. Wenn Sie den Fufischweller nach
rechts kippen, verschwindet das Vibrato, und Sie
horen eine ruhige, ernste Pfeifenorgel-Registrie-
rung, die sich fir einfache Chorile recht gut
eignet (Abklingdauer OM ganz kurz!).

REG. 14: Baf-Fléte 16°, Flite 8, Hohlflote 4

Die hinzugekommene Flote 8" wirkt fiillend.
Spielen Sie auch diese Klangfarbe in den ver-
schiedensten Oktavlagen. Schalten Sie die Flote
8’ immer wieder einmal aus, damit Sie sich an
den Klangunterschied gewohnen. Versuchen Sie
auch die beiden Floten 8" und 4’ allein.

REG. 15: Prinzipal 16°, Prinzipal 8’,
Hohlflote 4°

Der Klang wird frischer, strahlender als beim
“Flotenchor” (14). Schalten Sie abwechselnd
den 16" und den 8’ ab.

REG. 16: Oktave 4’

Auch dieses Register ist noch solistisch zu ge-
brauchen, z.B. im Diskantbereich des Ober-
manuals als Piccolo, wenn man die Solo-
Register bereits anderweitig registriert hat und
mit dem Programmer rasch einmal wechseln
méchte,

Interessanter ist dieses 4’-Register jedoch wie-
derum im Zusammenkliang mit 16’ und 8°.

REG. 17: Oktave 4" mit 8’ und 16’

Probieren Sie bitte alle Moglichkeiten, die Sie
zuvor mit Hohlflote 4’ erprobt haben. Wechseln
Sie dabei auch einmal mit Hohlflote 4°, um den
Unterschied zu erkennen, oder driicken Sie
beide 4’-Register gleichzeitig. Schon mit 2 Regi-
stern (Baf-Flite 16" und Oktave 4" oder Prinzi-
pal 16" und Oktave 4’) héoren Sie gute, brillante
Orgelklinge. Mehr Fiille erhalten Sie mit zusitz-
lich gedriickter Flote 8’ oder Prinzipal 8’

Auch hier werden Sie feststellen, daf Sie nicht
unbedingt viele Register brauchen, insbesondere
mscht in jeder Fuflage, um einen guten Klang zu
ermielen. Oft ist es viel interessanter, mit wenig
Registern zu spielen, z.B. mit 16’ und 4° allein.
Darwischen sollten immer wieder Einzelregister
in 8°- oder 16”-Lage zur Abwechslung gebraucht
werden.
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Leises Spiel

Thre Orgel klingt leise besonders schon!! Die
Freude am Klang und die-Gewdohnung verleiten
den Spieler hiufig, immer lauter und irgendwann
zu laut zu spielen. Nehmen Sie bitte das “Gas”
wieder zuriick, wenn Ihr Temperament und der
schone Orgelklang Sie einmal zu stark befliigelt
haben. Auch der Wechsel zwischen leise, mittel
und laut gehért zum sinnvollen musikalischen
Ausdruck. Pianissimo-Stellen faszinieren auch
bei unseren Konzerten die Besucher immer wie-
der. Thren Zuhorern wird die Orgel in leiser oder
mittlerer Lautstirke auf die Dauer besser gefal-
len, und man wird IThnen lieber zuhoren, denn
die Klangschonheit eines so guten Instrumentes
kommt wirklich auch beim leisen Spiel gut zum
Ausdruck.

Wenn Sie also Zuhérer in Ihr Musikzimmer
locken oder mit Threm Spiel fesseln wollen, wer-
den Sie in der Regel mit miBiger Lautstirke
besseren Erfolg haben. Jedenfalls miissen Sie
sich nach Thren Zuhérern richten und heraus-
finden, welche Lautstirke je nach Geschmack
oder Stimmungslage fir den Einzelnen inter-
essant ist. Bei passenden Musikstiicken oder be-
stimmten Gelegenheiten kann man natiirlich
die Orgel ruhig einmal voll ausspielen, insbe-
sondere auch innerhalb kleinerer Teile des
Musikstiickes, um interessante Abwechslungen
zu schaffen.

Auch bei 6ffentlichem Spiel wird man es Ihnen
danken, wenn Sie IThre Verstirkerleistung nicht
immer voll ausnutzen! Sie selbst gewdhnen sich
rasch an groBere Lautstirken, die meisten Ihrer
Zuhorer (aufer sehr jugendlichem Publikum)
jedoch nicht. Viele wollen sich trotz Ihres noch
so guten Spiels ein wenig unterhalten. Bemiihen
Sie sich nicht, durch volle Verstirkerleistung
jede Unterhaltung zu unterbinden oder zu er-
schweren. Das richtige Mittelmaf wird sich je
nach Publikum leicht finden lassen, und ein
sinnvoller Wechsel zwischen leisen und lauten
Musikstiicken wird dankbar aufgenommen.

Wenn Sie nicht allein spielen, stimmen Sie sich
bitte mit Thren Kollegen ab.

Erfreuen Sie sich und lhre Zuhorer durch Klang-
qualitit und Klangabwechslung! Wiihlen Sie gern
gehorte Musikstiicke unterschiedlichen Charak-
ters, zu denen Sie die Klangeffekte passend aus-
suchen und auch wihrend des Musikstiickes
wechseln.

Ein Aufriitteln durch hohe Lautstirken ist nur
hin und wieder, z.B. fir Steigerungseffekte,
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sinnvoll. Die stimulierende, effektsteigernde
Wirkung lifit in der Regel bald nach. Anschlie-
lende leise Passagen sind effektvoll und werden
vom Ohr begriifit.

Die Kilangkrone

REG. 18: Bafi-Flote 16, Flote 8", Querflote 2’

Noch orgelgemifier, noch strahlender, noch
brillanter und angenehmer wird der Klang mit
dem 2'. Sie horen, dafi sich schon durch drei
ausgewihite Register gute Klangeffekte iiber das
ganze Manual hin erzielen lassen!

REG. 19: Baf-Flote 16°, Flote 8°,

Super-Oktave 2’

Durch den Wechsel von Querflote auf Super-
Oktave wird die Brillanz noch gesteigert. Als
Ausgleich zu den hohen Tonlagen werden Sie
den Zugriegel fir die Baf-Lautstirke etwas

16

herausziehen miissen. Auch der Akkord-Zug-
riegel kann je nach Geschmack etwas weiter
gezogen werden, Wenn Sie auf dem Untermanual
mit der linken Hand normal begleiten, kénnen
Sie zusitzlich Prinzipal 8 oder/und Oktave 4’
hinzunehmen, wobei die Lautstirke der Unter-
manual-Register ebenfalls mit dem Zugriegel
nachgeregelt werden kann.

REG. 20: zu obigen 3 Registern zusitzlich
Hohlfléte 47

Durch Hinzunahme des fiillenden 4’ wird der
etwas hohle Klang offener, mittelténiger. Beide
Einstellungen haben ihre Reize und Berechti-
gungen.

REG. 21: statt Hohlifléte 4° Oktave 4’

Letztere macht das Klangbild noch etwas leben-
diger, strahlender.
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REG. 22: Prinzipal 16, Prinzipal 8",
Super-Oktave 2’

Diese Einstellung ist etwas hirter, strahlender
und fiir flotte Musikstiicke gut geeignet. Auch
hier kann Oktave 4’ nach Bedarf hinzugenom-
men werden.

Extreme Lagen

REG. 23: Baf¢-Flote 16°, Querflte 2’

Zwei weit auseinander liegende FuBlagen allein
gespielt haben ebenfalls interessante Klangwir-
kung. Als Abwechslung mit anderen Registrie-
rungen sind sie sehr reizvoll.

REG. 24: Prinzipal 16°, Super-Oktave 2’

Diese Einstellung klingt dhnlich, jedoch noch
frischer. Probieren Sie zusitzlich BaB-Flote 16’
und/oder Querflote 2°. Erleben Sie die fiillende
Wirkung zusitzlicher 8- und 4’-Register von
Fléten- oder Prinzipal-Charakter.

Quinten

REG. 25: Baf-Flote 16°, Quinte 5 1/3°

Die Quinten haben einen wiirzenden Charakter.
Sie werden nie fir sich allein gespielt, sondern
immer zusammen mit Oktav-Fufilagen. Beim
5 1/3’ sollte wenigstens der 16" hinzugenommen
werden, denn diese Quinte bildet nach dem §’
den zweiten natiirlichen Oberton des 16’

Der 5 1/3° zihlt nicht zu den natiirlichen Ober-
tonen des 8’, weshalb er — ohne 16’ — zusam-
men mit dem 8" etwas fremdartig, unnatiirlich,
exotisch klingt.

Die gewiihlte Zweier-Kombination 16" — 5 1/3"—
klingt im mittleren und rechten Klaviaturbereich
recht interessant.

REG. 26: BaB-Flote 16°, Quinte 5 1/3°,
Super-Oktave 2’

Ausgezeichnete, glockenhaft reine, brillante
Klangeffekte entstehen durch Hinzunahme der
Super-Oktave 2’. Wechseln Sie bitte innerhalb
eines Musikstiickes, indem Sie die Super-Oktave
2" zeitweilig ausschalten. Erleben Sie die wiir-
zende Quinten-Klangfarbe, indem Sie zwischen-
durch 16" und 2’ allein spielen und dann die
Quinte hinzudricken.

REG. 27: Prinzipal 16", Quinte 5 1/3°,
Super-Oktave 2’

Eine leichte Nuancierung erfolgt durch Wechsel
von Bafi-Flote auf Prinzipal 16’. Der Klang wird
etwas aggressiver und verschmilzt mehr zu einer
Einheit.

REG. 28: Zusitzliche 8'- und 4’-Register

Probieren Sie weitere Variationen durch Hinzu-
nahme von 8- und 4’-Registern, danach mit
Querflite 2°, spiter ohne die beiden 2'-Register.

Die Quinten lassen sich sowohl als stark wiirzen-
der Effekt zusammen mit einem tiefliegenden
Oktav-Register verwenden, als auch in einer
Mischung von vielen Oktav-Registern:

REG. 29: Baf-Flote 16°, Prinzipal 16°, Flote 8,
Prinzipal 8°, Quinte 5 1/3’, Hohlflote 4°, Ok-
tave 4°, Querflote 2, Super-Oktave 2°

Wenn Sie in dieser ziemlich vollen Registrierung
die Quinte 5 1/3° aus- und einschalten, werden
Sie noch deutlicher den wiirzenden Effekt dieses
klangschonen Registers feststellen.

REG. 30: Baf-Flote 16", Nasat 2 2/3’

Die Klangwirkung ist dhnlich wie mit 16" und
5 1/3°, jedoch heller, brillanter. Die Quinte
2 2/3" wirkt nicht nur wirzend, sondern auch
aufhellend.

REG. 31: Baf-Flote 16°, Hohlflote 4°,
Nasat 2 2/3’

Auch diese Dreier-Kombination ist klangschén,
und Sie werden sich gern hin und wieder daran
erinnern. Wihlen Sie einmal statt Nasat 2 2/3’
Super-Oktave 2°. Der Klang verliert die Quinten-
wiirze und wird sauberer, reiner, heller.

Uben Sie bitte innerhalb eines Musikstiickes den
Wechsel von Nasat 2 2/3° auf Super-Oktave 2°,
indem Sie gleichzeitig mit einem Finger das eine
Register oben, das andere Register unten driik-
ken, so daf} schlagartige Klangwechsel entstehen.
Die leichtgingigen Register-Schalter machen es
Ihnen zum Vergniigen.

Weitere rasche Klangwechsel erzielen Sie, indem
Sie durch Uberstreichen mit der Fingerspitze
alle Register aufler Baf-Flote 16 ausschalten.

Auch das gleichzeitige Einschalten mehrerer
Register zusitzlich zu einem Solo-Register soll-
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ten Sie iiben. Probieren Sie selbst klangschone
Kombinationen.

REG. 32: Baf-Flote 16’, Prinzipal 16’, Flote 8°,
Prinzipal 8’, Hohlflote 4°, Oktave 4, Quer-
flote 2°, Super-Oktave 2’

Wechseln Sie innerhalb dieser Kombination nach
Belieben, um die verschiedenen Klangwirkungen
kennenzulernen. Schalten Sie nach und nach die
einzelnen Register aus und probieren Sie den
Klang in den verschiedenen Lagen auf der Kla-
viatur. Lassen Sie bitte wenigstens ein 8- oder
16’-Register eingeschaltet.

REG. 33: Prinzipal 16, Hohlflote 8°,

Nasat 2 2/3’

Auch diese Einstellung ist klangschon. Zusitz-
lich kann man Baf-Flote 16" und Super-Oktave
2" hinzunehmen und erhilt durch diese fiinf
Register einen erstklassigen Orgelklang.

REG. 34: Flote 8’

Durch ein anschliefendes Solo-Register ergeben
sich wirkungsvolle Kontraste!

REG. 35: Bafi-Fliote 16°, Hohlflote 4°, Ober-
quinte 1 1/3’

Der 1 1/3° hat noch leicht wiirzende, insbeson-
dere aber aufhellende Wirkung. Zusammen mit
dem 16" allein (4" versuchsweise ausschalten)
ergibt sich ein extremer Effekt, der durch Hinzu-
nahme eines mittleren Registers, wie Hohlflote
4’, oder durch Flote 8" und Oktave 4 auf ange-
nehme Weise klanglich aufgefiillt wird.

REG. 36: Oberquinte 1 1/3" mit tieferen Fufi-
lagen

Probieren Sie bitte alle bisher gespielten Kombi-
nationen mit und ohne Oberquinte 1 1/3", um
die aufhellende Wirkung des 1 1/3" kennenzu-
lernen.

REG. 37: Subquinte 10 2/3’

' Wiihrend der 2 2/3’ eine Oktave iiber dem 5 1/3°

und der 1 1/3’ nochmals eine Oktave héher liegt,
L klingt der 10 2/3’ eine Oktave tiefer als die
' Quinte 5 1/3". Er liegt zwischen 16’ und 8’.

Wenn man wissen will, welches tiefere Oktav-
Register zu einer Quinte mindestens hinzuge-
nommen werden mufl, kann man die Fufibe-
zeichnung der Quinte in einen einfachen Bruch
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umwandeln: 2 2/3" = 8/3". Jeweils der Zihler, in
diesem Fall die 8, gibt das zugehorige tiefere
Register an, das wenigstens hinzugenommen
werden mufl, wenn man nicht — in diesem Falle
— zusitzlich oder fiir sich allein den 16 wiihit.
Genau so gut braucht man beim 5 1/3" = 16/3’
wenigstens ein 16’-Register und beim 1 1/3'=
4/3’ wenigstens ein 4’-Register, wenn die Musik
nicht fremdartig, “orientalisch”, klingen soll.

Nach dieser Theorie wire fir den 10 2/3" der
sehr tief liegende 32 erforderlich. Er ist aller-
dings im Obermanual einer Orgel absolut unge-
brauchlich. Trotzdem ist der 10 2/3" eine wert-
volle Bereicherung, denn bei ihm kommt uns
eine Eigenart des Ohrs zu Hilfe: Zusammen mit
ausgewihlten, anderen Registern erganzt unser
Gehor automatisch den fehlenden Grundton,
also den 32°, wenn geniigend zahlreiche andere
Obertone registriert werden.

REG. 38: Bai-Flote 16’, Prinzipal 16°, Sub-
quinte 10 2/3’, Prinzipal 8°, Hohlflote 4°, Quer-
flote 2’

Spielen Sie zunichst in der untersten Oktave,
z.B. das tiefe c. Schalten Sie den 10 2/3" ver-
suchsweise aus und ein. Sie werden horen, daf}
ein noch tieferer Oktavton, der 32°, in unserem
Ohr dazugebildet wird, obwohl ihn der Laut-
sprecher gar nicht abstrahlt. Der BaBl wird we-
sentlich kraftiger, hirter, durchdringender. Dies
ist auch interessant, wenn das Obermanual zu-
sammen mit Percussion und/oder Sustain als
Hand-BaR verwendet wird (REG. 86 und 87).

Dieser Effekt des “‘akustischen 32" ist bei der
Pfeifenorgel seit Jahrhunderten gebrauchlich
und dient zur Einsparung teurer 32’-Register.

Im mittleren und oberen Klaviaturbereich ver-
liert sich dieser Effekt etwas. An seine Stelle
tritt eine interessante, wirzende “‘orientalische™
Klangeigenart, die sich bei manchen Musik-
stiicken gut einsetzen lifit. Immer sollte jedoch
der 102/3° zusammen mit Oktav-Registern
verschiedener Lage verwendet werden, minde-
stens zusammen mit drei oder vier anderen Fuft-
lagen, zu denen auch Quinten und spiter Mix-
turen treten konnen. Er sollte nur hin und
wieder als besonderer Effekt zu vollen Regi-
strierungen hinzugenommen werden, damit seine
Eigenart interessant bleibt.

Mixtur und Zimbel

Nachdem Sie nun den bezaubernden, 8chérigen
Klangreichtum IThrer TOP-SOUND DS schon ein
wenig kennengelernt haben, konnen Sie dem
Klangbild mit Mixtur und Zimbel weitere bril-
lante Glanzlichter aufsetzen.

Die Mixtur ist, wie der Name sagt, eine Register-
mischung. Sie besteht aus 3 besonders hoch
liegenden FuBlagen, die in ihrer Brillanz durch
Filterung noch verstirkt sind.

Auch die Zimbel 4fach fallt unter den Oberbe-
griff “Mixtur”. Sie enthilt 4 besonders brillant
aufgehelite, sehr hohe Fuflagen, die zwar den
vorhandenen Fuflagen entnommen werden,
durch Beschneidung der Grundténe und Anhe-
bung der natiirlichen Obertone dieser Fufilagen
gehormifiig fast bis an den 2/3", 1/2" und in
ihrem Oberton-Gehalt sogar noch dariiber
hinausreichen, zumal sie fast ohne Repetitionen
nach oben hin durchgefihrt worden sind! Diese’
Register sind also sehr wertvoll. Trotzdem sollen
sie nicht immer. sondern fiir besondere Effekte
und Steigerungen eingesetzt werden.

REG. 39: Bafi-Fliote 16", Flote 8, Hohlflite 47,
Mixtur 3fach

Sie horen, daff die Mixtur eine sehr dekorative
Klangkrone bildet. Sie ist brillanter und scharfer
als die hohen Fufilagen 2 2/3°, 2’ und 1 1/3".
Deshalb sollte sie zusammen mit 3 oder 4 tiefen
Registern oder/und Fuflagen eingesetzt werden.
Ein solches tiefes Fundament ist als Gegenpol
zu ihrer enormen Brillanz unbedingt erforder-
lich.

REG. 40: Bafi-Flote 16°, Prinzipal 16, Flote 8,
Prinzipal 8’, Quinte 5 1/3’, Hohlfl6te 4°, Oktave
4, Mixtur 3fach

Mit diesen 8 Registern erhalten Sie einen vollen,
brillanten und umfassenden Orgelklang, der
héchsten Anspriichen gerecht wird. Wenn Sie
weniger Brillanz wiinschen oder den Klang
variieren wollen, brauchen Sie nur die Mixtur
auszuschalten. Eine Mittellosung erhalten Sie,
wenn Sie statt der Mixtur ein oder mehrere hohe
Einzelregister einschalten.

Alles, was soeben fiir die Mixtur gesagt wurde,
gilt in gesteigertem Mafe fiir die Zimbel 4fach.
Sie bringt eine noch weitergehende Brillanz,
jedoch keineswegs aufdringlich, sondern in Form
einer edlen, feinen Spitze.
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REG. 41: Bafi-Flote 16°. Prinzipal 16°, Quinte
5 1/3°, Hohiflote 4°, Zimbel 4fach

Das ist eine volle, brillante und sehr schone
Orgelklangfarbe, gebildet aus nur 5 Registern.

REG. 42: Extreme Lagen

Wenn Sie noch mehr Brillanz wiinschen, begin-
nen Sie mit Bafi-Flote 16" und Zimbel 4fach
allein. Fiillen Sie nach Bedarf mit einem oder
mehreren Registern zwischen 16’ und 4’ auf.

REG. 43: Alle Haupt-Register

Durch gleichzeitigen Gebrauch von Mixtur und
Zimbel steigert sich der Klangkronen-Effekt.
Als Ausgleich ist es zweckmifig. moglichst viel
andere Register — in diesem Fall alle — einzu-
schalten.

Die TOP-SOUND DS bietet den auflergewohn-
lichen Vorteil, dal man eine solche Einstellung
durch leichtes Uberstreichen der gesamten Regi-
sterreihe mit der Fingerspitze blitzschnell ein-
stellen kann. Man wird also sehr rasch eine
brillante, volle Orgelklangfarbe erhalten, die sich
in der Klangschonheit durch die spiter beschrie-
benen Zusatzeffekte noch weiter steigern lifit,
Bitte vermeiden Sie es aber unbedingt, hiufig
mit dieser — zugegeben sehr guten — Klangfarbe
zu spielen. Auch die beste Speise wird eintonige
Kost, wenn nicht auf Abwechslung geachtet
wird.

Bitte denken Sie daran, daf Sie genauso bequem
mit einem Finger iiber die oberen Enden der
Registerschalter streichen kénnen, um sie alle
auszuschalten und rasch auf ein oder zwei Einzel-
register umzuschalten. Erst so werden Sie zum
Meister im Gebrauch IThrer Orgel, und der Klang
wird Thnen und Ihren Zuhdrern immer wieder
Freude bereiten.

Wenn Sie sich an Ihre Orgel setzen und mit dem
Spielen beginnen, ist es zweckmaBig, zunichst
mit Einzelregistern anzufangen, so wie es in
diesem Kapitel der Fall war, um sie nach und
nach zu steigern und zwischendurch auf inter-
essante Einzel- und Zweierkombinationen zu-
rackzukehren. Denken Sie bitte auch an die
mmsolle Wahl der Lautstirke und wihlen Sie
« angschone Musikstiicke von unterschiedlichem
“harakrer und Rhythmus. Auch Tonartwechsel
solite micht fehlen.

Weitere Variationen bietet diese Orgel in Hiille
und Falle. Wir werden noch viele Seiten und
Stunden brauchen, um sie alle auszuprobieren,

kennenzulernen und zu beherrschen. Wenden
Sie sich aber bitte erst dann den nichsten Kapi-
teln zu, wenn Sie die Hauptregister mit allen
Variationen nach eigenem Ermessen abwechs-
lungsreich einsetzen konnen und wenn lhnen
ihr Gebrauch so in Fleisch und Blut iibergegan-
gen ist wie Gaspedal, Bremse und Hupe bei
Threm Wagen.

Fahren Sie nun ein wenig ins Land Threr Triu-
me. Sie sind schnell am Ziel und genauso be-
quem wieder zu Hause.

Spielen Sie das. was Ihnen Freude bereitet.
Natiirlich sollte man auch hin und wieder neue
Stiicke proben, jedoch das richtige Maf zwi-
schen fleiffigem Uben und erholsamem, ent-
spannendem Musikgenuf finden.

Musizieren soll Freude bereiten. Das ist das
wichtigste. Spielen Sie das, was Ihnen Spaf
macht. Gonnen Sie auch Thren Kindern hiufig
die freie Auswahl. Sie werden mit umso mehr
Begeisterung Fortschritte erzielen.

Musizieren entspannt. Auch wenn man abends
miide ist, erfrischt eine halbe Stunde Orgelspie-
len mehr als 1 1/2 Stunden Fernsehen. Ahnlich
wie bei einem schinen Spaziergang finden wir
Entspannung, Freude und neue Kraft fir den
Alltag.
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Solo-Register Obermanual

Sie beherrschen nun schon eine 8chdorige Orgel
mit 15 klangvollen Registern. Trotzdem gibt es
noch viel Neuland, dessen vielfiltige Schénheit
Sie begeistern wird.

Die Solo-Register werden, wie schon ihr Name
andeutet, iiberwiegend fiir sich allein gebraucht.
Nur selten muffi man mehrere kombinieren, noch
seltener Solo-Register von verschiedenen Fuft-
lagen gleichzeitig einschalten.

Zwar haben wir schon bei den Hauptregistern
Solo-Register kennengelernt, die gut fiir sich
allein eingesetzt werden, z.B. Floten und Prinzi-
pale. Bei den Hauptregistern handelt es sich
jedoch um Einzelregister, die auch zusammen,
insbesondere in verschiedenen Fuflagen kombi-
niert, hervorragende Orgeleffekte ergeben.

Die Register der Solo-Gruppe hingegen sind in
ihrer Eigenheit so prignant, instrumentathaft
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und klanglich ausdrucksvoll, daff eine Kombina-
tion mehrerer Fufilagen meist nicht erforderlich
ist, mitunter sogar stirt. Verwenden Sie diese
Register daher, insbesondere anfangs, nur fiir
sich allein. Sie werden dann ihren musikalischen
Reiz besonders schatzen und lieben lernen. Auch
diese Register sind namlich sorgfiltig und mit
musikalischer Erfahrung fiir Sie ausgearbeitet
worden.

Bei den Hauptregistern hatten wir schon emp-
fohien, die Taste “Vibrato mittel” in die Grund-
einstellung der Orgel einzubeziehen. Nach Be-
darf konnte auch die Taste “Vibrato schnell”
hinzugenommen werden.

Beim folgenden Kennenlernen der Solo-Register
empfehlen wir, noch einen Schritt weiterzu-
gehen: Driicken Sie bitte bei allen Solo-Registern
zusitzlich die Taste “DELAY” sowie von den
Hiillkurven OM die Taste “Toneinsatz weich”,
soweit nicht anders vermerkt.

Mit der Taste “DELAY" setzt das Vibrato ver-
zigert ein. Dies entspricht den meisten Solo-




image.tif

Instrumenten. Den Grad der Verzogerung kon-
nen Sie mit dem Schieberegler **‘Abklingdauer
Effekte OM™ variieren. Die Verzogerung wird
stirker, wenn Sie den Zugriegel weiter heraus-
ziehen. Wihlen Sie den Verzogerungsgrad pas-
send zum Musikstiick. Auf Einzelheiten kom-
men wir noch zuriick.

Wenn Sie anschliefend die Solo-Register ken-
nenlernen, probieren Sie sie bitte auch ohne
Vibrato und mit normalem Toneinsatz, damit
Sie sich an die Unterschiede gewdhnen.

REG. 44: Saxophon 16’

Dieses Register erinnert an bestimmte Saxo-
phon-Ausfithrungen, besonders wenn man im
mittleren und rechten Klaviaturbereich spielt.
Seine Wirkung kann durch Zusatzeffekte spater
noch verbessert werden. Im linken Klaviatur-
bereich wird die Klangfarbe fagottahnlich. Dies
ist normal. denn Saxophon und Fagott haben
nicht 4 Oktaven Tonumfang. Bitte withlen Sie
immer den Klaviaturbereich, der dem gewiinsch-
ten Instrument entspricht.

Sie werden feststellen, daf8 die Einschwing-
Verzogerung des Vibratos auch beim Legatospiel
wirksam ist. Das ist musikalisch wertvoll. Auch
bei den betreffenden Instrumenten oder beim
Gesang ist es iiblich, die einzelnen Tone zunichst
ohne Vibrato, spiiter mit allmihlich einsetzen-
dem Vibrato zu interpretieren. Bei der TOP-
SOUND DS brauchen Sie fiir diesen Effekt die
Tone nicht stakkato zu spielen, sondern erhal-
ten ihn auch beim Legato-Spiel!

Der weiche Toneinsatz spricht jedoch nur an,
wenn Sie vorher die Taste losgelassen haben.
Dies entspricht vielen herkémmlichen Musik-
instrumenten, die nur dann weich einsetzen,
wenn vorher kein Ton gespielt wird. Ein Legato-
Ubergang von einem Ton zum anderen ist bei
vielen herkommlichen Musikinstrumenten verzo-
gerungsfrei, also ohne weichen Toneinsatz, wie
bei Threr Orgel.

Wollen Sie bei jedem Ton einen weichen Ton-
einsatz, so missen Sie zwischen den Tonen die
Tasten rasch loslassen. Bitte erproben Sie auch
i Solo-Register iiber den gesamten Klaviatur-
ser=ich in Ruhe, damit Sie alle Variationen
s=nau kennenlernen.

Solo-Register klingen oft besonders gut, wenn
se einstimmig gespielt werden. Thre klangliche
Eigenart tritt dann besonders hervor. Nur in
seltenen Fallen wird man sie 2- oder 3stimmig

spielen, z.B. als “Bliser-Satz”. Wenigstens zwi-
schendurch sollte man sie jedoch ofters auch
einstimmig spielen!

REG. 45: Akkordeon 167

Auf Delay, evtl. auch auf das Vibrato iiber-
haupt. kann man je nach Geschmack mitunter
beim Akkordeon verzichten. Unbedingt erfor-
derlich ist jedoch der weiche Toneinsatz. Noch
charakteristischer fir bestimmte Akkordeon-
Ausfithrungen ist — insbesondere bei langsamen
Stiicken — der extrem weiche Toneinsatz. Hierzu
sind die Tasten “weich” und “extrem” gleich-
zeitig zu driicken. Zum Umschalten auf norma-
len Toneinsatz braucht nur die Taste “weich”
nach oben gebracht zu werden, wihrend das
Umschalten von extrem auf weich durch Losen
ebenfalls nur einer Taste erfolgt.

Probieren Sie das Akkordeon bitte zunichst
wieder mit mittlerem Vibrato und Delay. Spie-
len Sie es in der zweiten und dritten Oktave,
also in den mittleren Oktaven des Obermanuals.
Diese Tonlage entspricht dem natiirlichen
Akkordeon am besten. Spielen Sie nicht immer
Legato, sondern phrasieren Sie die Toneinsitze
an passenden Stellen, indem Sie zwischendurch
die Tasten ganz loslassen. Sie erhalten damit
jedesmal den fiir das Akkordeon typischen
weichen Toneinsatz.

Fiir die Begleitung gibt es mehrere Moglichkei-
ten. Wiinschen Sie einen reinen Akkordeonklang,
so spielen Sie mit beiden Hinden auf dem Ober-
manual. Klanglich abwechslungsreicher ist es, die
Begleitung auf dem Untermanual (z.B. Baf 8)
oder auf dem BOHMAT zu spielen.

Wenn Sie das Untermanual mit Ba 8’ registriert
haben, konnen Sie auch mit der rechten Hand
zwischen Obermanual und Untermanual wech-
seln, um zwischendurch flotenartige Einwiirfe
oder Zwischenstiicke zu spielen. Diese Moglich-
keit ist auch beim BOHMAT-Spiel sehr inter-
essant. Wir kommen noch darauf zuriick.

REG. 46: Akkordeon 16°, Streicher 4’

Ab und zu ergibt sich beim Akkordeon-Register
die Moglichkeit, eine weitere Fuflage hinzuzu-
nehmen. Auch das entspricht dem Akkordeon,
denn viele dieser Instrumente sind mehrchorig
ausgelegt und koénnen verschiedene Tonhohen
gleichzeitig erzeugen. In dieser Einstellung klingt
das Akkordeon gut iiber den gesamten Klaviatur-
bereich des Obermanuals hin.
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Wechseln Sie innerhalb des Musikstiickes immer
wieder die Oktav-Lage!

Fiir das Akkordeon wihlen Sie am besten
Stiicke, die fiir dieses Instrument typisch sind:
Seemanslieder, wie z.B. La Paloma, Stimmungs-
lieder (auch z.B. aus Frankreich stammend),
Karnevalsmusik oder Stiicke, wie “Wenn abends
die Heide triumt™ und die gesamte Volksmusik
sind dankbare Akkordeon-Objekte. Auch sid-
amerikanische Musik, wie z.B. “Tico-Tico”,
eignet sich gut. In den meisten Fillen sollte das
Akkordeon zwei- oder dreistimmig gespielt wer-
den. Wihlen Sie firr jedes Stiick die passende,
optimale Tonlage, wechsein Sie sie bitte auch
innerhalb des Stiickes, z.B. alle 8 Takte um eine
Oktave nach oben oder unten.

Der Fuflschweller

Wir sind bisher zu wenig auf den Gebrauch des
Fuischwellers eingegangen. Mehr oder weniger
haben wir ihn bisher nur zur Festlegung der
Gesamt-Lautstirke empfohlen.

Bei den Solo-Registern ist eine fleilige Betiiti-
gung des Schwellers jedoch wichtig. Man kann
mit thm ndamlich Ton fir Ton lautstirkemifBig
bearbeiten und sogar die Lautstirke innerhalb
eines Tones variieren. Hierzu gehort etwas Vor-
stellungskraft. Denken Sie bitte daran, dafl ein
Akkordeon-Spieler den Balg abwechselnd driickt
und zieht, teils mit groferer, teils mit geringerer
Kraft. Tone, die musikalisch hervorgehoben
werden sollen, wird er mit grofierer Lautstirke
spielen. Genauso ist es beim Gesang. Auch hier
werden bestimmte Téne zweckmibBigerweise in
der Lautstirke betont. Ahnliches gilt fiir Blas-
instrumente, Streichinstrumente und viele an-
dere. Oft wird die Betonung auf dem ersten und
dritten Taktviertel liegen. Man richte sich dabei
nach den Eigenarten des Musikstiickes und nach
dem eigenen Geschmack. Nur bei Kklassischer
Orgelmusik und bei manchen getragenen Musik-
sticken wird der Schweller gar nicht oder wenig
gebraucht. In allen anderen Fillen ist eine sinn-
volle Bearbeitung der einzelnen Téne meist sehr
wirkungsvoll. Natiirlich darf das ganze nicht
itbertrieben oder wahllos angewandt werden.

ZweckmiiBlig ist es auch, einzelne Teile des jewei-
ligen Musikstiicks lautstirkemifbig hervorzu-
heben oder abzuschwichen.

Zum Ausgleich geringfiigiger Unterschiede beim
Registerwechsel ist der FuBschweller weniger
empfehlenswert. In diesem Fall wiirde auch die
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Begleitung mit verindert werden. Wir werden
noch sehen, dafl hierfir der Balance-Regler auf
dem linken unteren Seitenbrettchen niitzlicher
ist.

REG. 47: Klarinette 8", Vibrato mittel, Delay,
Toneinsatz weich

Die Klarinette wird meistens einstimmig gespielt.
Zum Standard-Repertoire kann z.B. der be-
kannte “Klarinetten-Muckel” zihlen.

Fiir langsamere Unterhaltungs- und Tanzmusik
klingt die Klarinette auch sehr gut in den linken
1 1/2 Oktaven des Obermanuals. Auch hier
sollte sie einstimmig und mit sinnvollem Ge-
brauch des Schwellers gespielt werden.

Wesentlich besser, als ein ganzes Musikstiick
durchgehend mit Klarinetten-Klangfarbe zu
spielen, ist es auch hier, den Klang zu wechseln.
Probieren Sie bitte abwechselnd Klarinette, ein-
stimmig gespielt, und Akkordeon, zweistimmig
in Terzen gespielt. Schalten Sie gleichzeitig mit
2 Fingern der linken Hand das eine Register ein,
das andere aus. Beim Spiel mit dem BOHMAT
konnen Sie rasch die linke Hand vom Unter-
manual entfernen. Uben Sie diesen Wechsel alie
4 oder 8 Takte eines Musikstiickes, bis Sie ihn
ohne nachzudenken beherrschen und an pas-
senden Stellen fast automatisch einsetzen
konnen!

REG. 48: Untermanual BaB 8, Prinzipal 8,
Oktave 4°. Mixtur 2fach, sonst wie REG. 47.

Mit dem Untermanual haben wir uns noch wenig
befaf’t, doch méchten wir eine weitere inter-
essante Abwechslungsmoglichkeit schon hier
vorwegnehmen: Zusitzlich zu den genannten
Abwechslungsmoglichkeiten — Akkordeon 2-
stimmig, Klarinette 1stimmig — kénnen Sie mit
der rechten Hand zwischendurch auf dem
Untermanual spielen. Die linke Hand sorgt auf
dem BOHMAT fir eine perfekte Rhythmus-
Untermalung mit Schlagzeug, Bissen und
Akkorden. Beispielsweise den Refrain eines
Stiickes konnen Sie auf dem Untermanual mit
der dort gewihlten volleren Orgel-Klangfarbe
spielen. Genauso kann man rasche Einwiirfe auf
dem Untermanual vornehmen.

Dieselben Wechselmoglichkeiten wenden Sie
bitte sinngemaf auch bei den weiteren Solo-
Registern an, die Sie in Kiirze kennenlernen
werden.
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REG. 49: Englisch-Horn 8’, UM: Oktave 4’

Auch das Englisch-Horn ist ein einmalig klang-
schones Solo-Register. Es klingt iiber den gesam-
ten Klaviaturbereich hin hervorragend und wird
vorzugsweise einstimmig gespielt. Wirksame
Klangkontraste dazu bilden alle 3 bisher genann-
ten Solo-Register. Bitte wechseln Sie innerhalb
eines Musikstiickes zwischen allen 4 genannten
Solo-Registern und dem Untermanual ab, das
sich — wenn Sie mit der linken Hand auf dem
BOHMAT spielen — gut fir Einwiirfe mit der
rechten oder linken Hand eignet.

Die genannte Registrierung ist auch fir konven-
tionelle Begleitung mit der linken Hand auf dem
Untermanual geeignet. Spielen Sie sie einstim-
mig. so entsteht zusammen mit der rechten
Hand ein hervorragendes Duo, das Sie auch im
klassischen oder halbklassischen Stil spielen
konnen. Nehmen Sie das Pedal hinzu, so haben
Sie ein Trio mit aufeinander abgestimmten
Einzelklangfarben. Allerdings konnen Sie mit
der linken Hand auch in Form von gebrochenen
oder gleichzeitig angeschlagenen Akkorden be-
gleiten. Das Pedal spielt dann den normalen
Bafl und Wechselbafs.

REG. 50: Violine 8', UM: Prinzipal 8'.
Vibrato mittel, Delay, Toneinsatz weich und
evtl. extrem bleiben bis auf weiteres gedriickt.

Die Lautstirke H-R UM reduzieren Sie bitte
soweit, dafs ein ausgehaltener Dreiklang auf dem
Untermanual etwas leiser ist als einstimmiges
Spiel mit der Violine auf dem Obermanual.
Auch den Baf} passen Sie bitte an.

Spielen Sie bitte zuniichst die Violine einstim-
mig auf dem Obermanual und lernen Sie den
Klang iiber die ganze Klaviatur hin kennen. Am
besten klingt sie im mittleren und rechten
Klaviaturbereich.

An den Stellen, bei denen auch beim normalen
Geigenspiel eine neue Passage von Legato-
Tonen einsetzt, soll vorher die Hand kurz von
den Tasten genommen werden, damit hier der
Ton weich einsetzt. Auch muf8 bei der Violine
der Fufischweller fleiffig gebraucht werden. Zu-
satzlich zum normalen Einschwingvibrato kann
man ihn hin und wieder nach rechts kippen, um
das Vibrato ganz auszuschalten. Wenn der sich
dabei einschaltende Sustain stort, wird er mit
eingeschobenem Zugriegel “Abklingdauer OM™
beseitigt. Das Streichen mit dem Geigenbogen
wird durch sinnvollen Gebrauch des Fufischwel-
lers lautstarkemafig nachgeahmt.

Sie werden den Geigenklang auf der Orgel
schneller heraushaben, als wenn Sie richtig
Geige spielen lernen. Trotzdem bedarf gerade
dieses Register einiger Ubung, Tricks und Hilfs-
mittel. Als erstes soliten typische Geigenstiicke
ausgewihlt werden, die vorerst einstimmig zu
spielen sind. Die linke Hand kann mit gebroche-
nen, liegengelassenen oder rhythmisch zerhack-
ten Akkorden begleiten, wenn man nicht streng
triomifig spielt. Auch hier ist das Fufipedal
eine passende Erginzung, so daB man leicht den
Charakter eines Streichquartettes erzielen kann,
wenn die linke Hand zweistimmig spielt.

Hin und wieder kénnen Sie vor dem ersten
Toneinsatz, insbesondere wenn dieser hoher liegt
als die zuvor gespielten Tone, den Oktavschieber
um einige mm nach links bewegen, um ihn beim
Toneinsatz rasch in die rechte Endstellung zu
schieben. Dadurch ziehen Sie die Tonhéhe von
unten in die endgiiltige Lage, wie es auch bei der
Geige oft gemacht wird. Gleichzeitig kann man
mit dem Fufischweller den Toneinsatz noch
weicher machen, indem man den Ton mit gerin-
ger Lautstirke beginnt. Zwischendurch wird
der Strich des Geigenbogens mit dem Fuf-
schweller lautstirkemiflig nachgebildet. Am
Ende einer Tonpassage kann man den Oktav-
schieber geringfiigig nach links bewegen und
gleichzeitig den Ton mit dem Fufischweller ver-
klingen lassen. Sogar leichte Vibrato-Effekte
mit dem Oktavschieber sind moglich. — Das
ganze braucht einige Ubung, ist aber sehr effekt-
voll.

Ahnlich wie bei der Geige kann man beim Be-
ginn einer Reihe von Ténen einen gebrochenen
Zweiklang oder Dreiklang als Vorlaufer-Tone
einschalten. Auch hierbei ist der Fufischweller,
mit geringer Lautstirke einsetzend, zu betifi-
gen. Mit dem Oktavschieber kann auch hier
nachgeholfen werden.

Es lohnt sich, dem Geigen-Register etwas mehr
Zeit zu widmen, weil man mit ihm verbliiffende
Effekte erzielen kann. Die Kombination mit
dem Klavier und die Hinzunahme von Sustain
und Phasing fiir Strings-Orchester-Effekte wer-
den spiter erklirt.

Das Hochziehen des Geigentones beim Tonein-
satz konnen Sie statt mit dem Oktavschieber
auch durch Linkskippen des Fufischwellers vor
Toneinsatz bewirken. Auch dieses mufl mafivoll
und im richtigen Moment mit gleichzeitiger
Anhebung der Lautstirke erfolgen.
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Die Begleitung mit der linken Hand oder ent-
sprechende celloartige Einwiirfe erfolgen auf
dem Untermanual am besten im linken, héch-
stens im mittleren Klaviaturbereich.

REG. 51: Sopran 8°, Toneinsatz weich. UM:
Ba 8’ oder Prinzipal 8. Lautstirke UM je
nach einstimmigem oder mehrstimmigem Be-
gleitspiel angemessen reduzieren.

Dieses Register kann iiber den ganzen Klavia-
turbereich hin eingesetzt werden, klingt jedoch
im mittleren und rechten Bereich besonders
interessant. Mit ihm lassen sich wirkungsvolle
Kontraste zu allen iibrigen Solo-Registern
erzielen.

Man kann dieses Register auch mit Englisch-
Horn und/oder Klarinette gut kombinieren. Es
eignet sich gut fiir einstimmiges, teils auch fiir
zweistimmiges, seltener fiir dreistimmiges Spiel.

REG. 52: Saxophon 16°, Sopran 8’

Ausnahmsweise konnen Sie auch einmal diese
beiden Solo-Register aus unterschiedlichen Fufi-
lagen kombinieren und ein-, zwei- oder dreistim-
mig spielen. Fiir das Untermanual eignet sich ein
kriftiger Baf 8. Er kann zur Akkord-Begleitung
mit der linken Hand oder beim BOHMAT-Spiel
als Kontrastwechsel fiir die rechte Hand einge-
setzt werden. Probieren Sie bitte beides aus!

REG. 53: Sopran 8'. UM: BaB 8°, Quinte 2 2/3".
Steel 4'. BOHMAT-Ein. Beat. Phasing: Fading,
stark. Vibrato mittel, Delay. HK-OM: Sustain-So-
lo, Toneinsatz weich. Phasing-Selection: Solo-R.

Zur Abwechslung mochten wir Thnen einmal das
Register Sopran 8’ in Kombination mit verschie-
denen Effekten, z.B. Fading stark, vorfiihren.

Der Beat-Rhythmus des Schlagzeuges wird durch
die Einwiirfe des Steel 4° wirksam unterstiitzt.

Sie werden schnell geeignete Musiksticke fin-
den, bei denen Sie mit der rechten Hand zwi-
schen Ober- und Untermanual wechseln. Bei
diesem Manualwechsel sollte gleichzeitig in eine
andere Oktavlage gesprungen werden, z.B. vom
rechten Bereich des Obermanuals in den mittle-
ren Bereich des Untermanuals.

Probieren Sie bitte einmal aus unserer LP “Die
schonsten Melodien aus Rufiland” die Melodie
“Abendglocken™!

Auch andere getragene Musikstiicke eignen sich
gut, z.B. der Evergreen “Weifle Rosen aus
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Athen”, moderne Schlager oder die verschie-
densten Volkslieder.

Stellen Sie bitte die Grundstellung Threr Orgel
wieder ein, dazu Vibrato-mittel, Delay und
Toneinsatz weich.

REG. 54: Oboe 8’, UM: Baf§ 8’, Oktave 4

Der typische Oboenklang liegt im mittleren bis
rechten Klaviaturbereich, jedoch klingt dieses
Register auch in den tiefen Lagen sehr gut.
Wihlen Sie typische Oboen-Sticke. Auch
manche Trompeten-Sticke konnen versucht
werden, weil der Klang einer mittelstark ge-
stopften Trompete recht dhnlich ist. Die ge-
nannte Untermanual-Registrierung eignet sich
fir die Begleitung und auch fir Einwirfe mit
der rechten Hand.

Die Oboe konnen Sie versuchsweise mit allen
Solo-Registern der 8-Lage kombinieren, und
zwar wahlweise mit einem, mehreren oder allen.
Auch Saxophon 16" kann versucht werden,
jedoch sollte das eine Ausnahme bilden.

REG. 55: Trompete 8', UM: Baf 8’, Oktave 4.
Toneinsatz normal (Taste “weich” nach oben).

Typisch fiir die Trompete sind, von links gerech-
net, die zweite. dritte und die erste Hailfte der
vierten Oktave des Obermanuals. Ein weicher
Toneinsatz ist fir die Trompete nicht typisch.
Sie soll hart, stoflend, hiufig stakkato gespielt
werden. Das Untermanual begleitet am besten in
rhythmischen Akkorden, wenn man nicht mit
dem BOHMAT spielt. Ein typisches Trompeten-
Stiick ist der Triumphmarsch aus “Aida”, der
nach Gehor leicht gespielt werden kann.

Die Trompete lLifdt sich variieren durch zusitzli-
ches Driicken von Oboe 8'. Sie ist dann weniger
spitz und etwas voller, wirmer im Klang.

Auch Marschmusik werden Sie mit dieser Ein-
stellung gut spielen konnen sowie beispielsweise
das berilhmte “The Taste of Honey’ aus unserer
LP: BOHMAT-Exprefi Nr. 3.

REG. 56: Streicher 4’. UM: Prinzipal 8. Vibra-
to mittel, Delay. HK UM + HK OM: Tonein-
satz weich.

Hier haben Sie eine hochliegende Streicher-
stimme, die sich insbesondere im rechten Klavia-
turbereich gut eignet. Als Erginzung kann
Violine 8" hinzugenommen werden.

Lassen Sie auch hier das Vibrato durch Rechts-
kippen mit dem Fufischweller 6fters aussetzen,
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verindern Sie die Lautstirke mit dem Fuf-
schweller in sinnvoller Weise und wenden Sie
alles an, was Sie sonst beim Register Violine 8’
gelernt haben.

REG. 57: Piccolo 4. UM: Baf 8, Oktave 4’,
Quinte 2 2/3".

Auch dieses relativ hochliegende Register lafit
sich solistisch einsetzen. Ein typisches Stick
wire der “River-Kwai-Marsch™. Die genannte
Untermanual-Registrierung eignet sich beim
BOHMAT-Spiel als Abwechslung fiir die rechte
Hand, ferner als Begleitung fiir die linke Hand.

Versuchsweise konnen Sie zum Piccolo 4” auch
der Reihe nach einmal alle iibrigen Solo-Register
einzeln zuschalten. Vielleicht finden Sie spiter
einmal Stiicke, bei denen solche Kombinationen
hin und wieder brauchbar sind.

Dr. Bohm-Schallplatten

Eine wertvolle Hilfe zur Erlernung der verschie-
denen Klangeffekte bilden unsere verschiedenen
Schallplatten, insbesondere die Reihe “BOH-
MAT-Express”. Hier finden Sie auch Registrie-
rungsbeispiele, insbesondere aber viele Klang-
effekte, die es sich lohnt, nachzuvollziehen.
Wenigstens die Nummer 2 und 4 dieser Reihe
sollten Sie unbedingt besitzen, dariiber hinaus
auch ibrige Platten, wie “‘Die Schonsten Melo-
dien aus RuBland”, *“28 Super-Orgel-Hits”
und “Zauber der Operette”. Siehe hierzu auch
Seite 76 und 77!

Effekt-Register Obermanual

Die vierte, rechte Registergruppe bringt in der
Normalstellung beim Tastendruck keine Dauer-
tone, sondern eine Percussion: Der Ton ist beim
Anschlag der Taste zuerst laut und klingt dann
wie bei gezupften oder angeschlagenen Saiten
(Gitarre, Klavier usw.) mehr oder weniger
schnell aus.

Wir gehen von der Grundeinstellung der Orgel
aus. Ein Vibrato ist nicht erforderlich und mei-
stens sogar storend. Will man es spiter — z.B. bei
gleichzeitigem Spiel mit anderen Registern, zu
demen Vibrato gebraucht wird — trotzdem ein-
setzen. so sollte unbedingt zusitzlich die Taste
“Delav” gedrickt werden. Das Vibrato setzt
damn namlich erst ein, wenn die Percussion
suseeklungen ist. Der Zugriegel “Eff. OM™ auf
dem rechten unteren Seitenbrett wirkt gleich-

zeitig auf die Linge der Percussion und auf die
Verzogerung des Einschwing-Vibratos {Delay).
Ist der Riegel ganz hineingeschoben, so haben
wir eine sehr kurze Percussion und eine sehr
kurze Verzogerungszeit. Je mehr der Riegel
herausgezogen wird, umso langsamer klingt der
Ton aus und entsprechend spiter setzt das
Vibrato ein.

REG. 58: Klavier 16. UM: Baf 8’ Quinte
22/3’. Zugriegel Abklingdauer Eff. OM 1/2-
oder 3/4weit herausziehen.

Das Klavier spielen Sie zweckmafig mit der
rechten Hand und begleiten mit der linken Hand
auf dem Untermanual oder mit dem BOHMAT.
Der Vorteil der Percussion der TOP-SOUND DS
liegt darin, daf Sie auch legato spielbar ist. Man
braucht also nicht, wie bei der herkommlichen
Percussion, vor dem Toneinsatz die zuletzt
gedriickte Taste zu losen. Die Spielweise ist also
fast wie beim Klavier mit einer Ausnahme: Laf3t
man eine Taste liegen und driickt eine weitere
dazu, so erklingt die liegengebliebene Taste
nochmals. Man gewohnt sich rasch an diese
Spielweise, die sich sogar fiir zweihandiges Spiel
eignet. Sie bietet hin und wieder sogar Spiel-
erleichterung: Um einen Akkord mehrmals
hintereinander anzuschlagen, braucht man nur
eine Taste wiederholt zu driicken und kann die
anderen Tone liegenlassen.

Fiir schnellere Musikstiicke wiihlen Sie bitte mit
dem Zugriegel eine Kiirzere, fiir langsame eine
lingere Abklingzeit.

Durch Rechtskippen des Fuischwellers erzielen
Sie einen Sustain. Dieser entspricht dem Nach-
klingen des Klaviers bei getretenem rechten
Pedal. Die Téne klingen also nach, wenn Sie die
Hand von der Klaviatur genommen haben.
Dieses gilt auch fiir alle iibrigen Register.

Die angegebene Untermanual-Klangfarbe eignet
sich, wie bisher, fiir die linke Hand als Beglei-
tung oder bei BOHMAT-Spiel fiir Einwiirfe mit
der rechten oder linken Hand.

Repeat

Alle Effekt-Register des Obermanuals kénnen
Sie von Percussion auf Repeat umschalten. Man
versteht darunter eine automatische, standige
Wiederholung des Tastenanschlages wie z.B. bei
der Mandoline, beim Banjo usw. Driicken Sie
dazu bitte in der Schaltergruppe ‘‘Hiillkurven
Obermanual” die Taste “Repeat Eff.R.”. Halten
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Sie auf dem Obermanual einen Akkord nieder-
gedriickt und wihlen Sie mit dem schwarzen
Zugriegel “Repeat” (“Mandoline’”) auf dem
rechten unteren Seitenbrett die passende Mando-
linen-Schnelligkeit.

Zwar werden Sie mit anderen Registern noch
bessere Mandolinenkliange erzielen kénnen, doch
mochte ich Thnen diese Maoglichkeit hier schon
einmal im Prinzip zeigen. Wihlen Sie fiir rasche
Musikstiicke eine etwas schnellere Mandolinen-
Geschwindigkeit als fiir langsame.

Wenn Sie bei dieser Registrierung ganz links im
Obermanual mehrere Tasten gleichzeitig drik-
ken, konnen Sie ausnahmsweise einmal nicht
Musik, sondern z.B. Motorrad-Effekte erzeugen.
Wie beim Gasgeben verindert man hierbei mit
dem Zugriegel stindig die Geschwindigkeit und
kann das Ganze mit dem Fufischweller in der
Lautstirke passend untermalen. Es ist zweck-
miflig, bei den hoheren Geschwindigkeiten auf
etwas hohere Tasten iiberzugleiten, um das
Ganze vielleicht schliefilich in irgendein Musik-
stiick iibergehen zu lassen.

Natiirlich kénnen Sie auch andere Register dazu-
nehmen. Mit zusitzlichem Synth.-Baf} 16’ wird
das Geriusch heller, schirfer. Nehmen Sie
Cembalo 8’ allein, erhalten Sie den Klang eines
Mopeds. Dazu sollten so viele der untersten
Halbtone gedriickt werden, wie mit der Hand
greifbar sind.

Auch hier kann man anschliefend mit der Hand
nach oben gleiten, um schlieflich in einen
Akkord und ein passendes Musikstiick einzu-
miinden.

Die Mandolinen-Schnelligkeit kann man iibrigens
auch an den Schlagzeug-Rhythmus anpassen. Bei
passender Einstellung ergibt sich firr die rechte
Hand auflerdem eine Akkord-Automatik: Lie-
gengelassene Akkorde werden rhythmisch zer-
hackt, was fir manche Musikstiicke brauchbar ist.

Wie spiter ausfihrlicher beschrieben, eignen sich
fiir die Mandoline auch Kombinationen aus ver-
schiedenen Effektregistern und -fullagen, insbe-
sondere mit Vibrato und/oder Phasing.

Shatter

REG. 59: Klavier 16°, Vibrato schnell. Shatter.
Obermanual Sustain Summe. Zugriegel Abkling-
dauer Eff. OM ganz herausziehen.

Wenn Sie einen Ton oder Akkord kurz anschia-
gen, so klingt er anschliefiend in Form eines lang
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gezogenen Flatter-Mehrfach-Echos aus. Dieser
Effekt ist z.B. von Band-Echo-Hallgeriten her
bekannt. Wenn Sie die Taste “Vibrato schnell”
losen, ist der Effekt langsamer. Schieben Sie den
Zugriegel Abklingdauer Eff. OM mehr oder
weniger weit hinein, erhalten Sie eine geringere
Zahl von Echos.

Der Shatter-Effekt wirkt natirlich auch auf die
iibrigen Effekt-Register des Obermanuals. Pro-
bieren Sie bitte auch die tibrigen Effekt-Register,
die wir lhnen der Reihe nach vorfiithren, sowohl
mit der normalen Percussion in verschiedener
Abklingliange als auch mit Repeat bei verschie-
denen Mandolinen-Schnelligkeiten und mit Shat-
ter. Sie werden rasch eine Menge interessanter
Maoglichkeiten finden.

Weitere Solo-Register

REG. 60: Synth-Ba 16°. UM: Prinzipal 8’,
Oktave 4. Ansonsten Grundeinstellung der
Orgel: Von den rechten beiden vorderen Schal-
tergruppen keine Taste driicken!

Dieses Register erzeugt BaB-Klinge, wie sie z.B.
mit einem Synthesizer gebildet werden konnen.
Beim Spiel im linken Klaviaturbereich kann die
Abklingdauer verlingert, im rechten Klaviatur-
bereich verkurzt werden. Dies ist auch fir die
iibrigen Effekt-Register oft zweckmifig.

REG. 61: zusatzlich Klavier 16°
Der Klang wird runder, voller.

REG. 62: E-Piano 8'. UM: Prinzipal 8°, Ok-
tave 4’

Das E-Piano liegt eine Oktave héher als das Kla-
vier und ist im Klang geringfigig heller. Es lafit
sich auch sehr gut mit dem Klavier 16" zusam-
menspielen:

REG. 63: Klavier 16’, E-Piano 8. UM wie oben.

Einzeln angeschlagene Akkorde, daneben auch
alle anderen Tonfolgen, klingen sehr gut.

Probieren Sie bei diesen und allen anderen
Effekt-Registern bitte auch Mandoline, Shatter
und die verschiedenen Abkling-Zeiten.

Mit dem Fufischweller wihlen Sie eine grifiere
Lautstirke immer dann, wenn Sie beim Klavier
die Tasten stirker anschlagen wiirden. Sie kon-
nen dann die einzelnen Tone in der Lautstirke
individuell bearbeiten und den Klavierklang
noch echter machen.

sl
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REG. 64: Popcorn 8°, Abklingdauer Eff. OM
ganz oder fast ganz kurz. UM: Alle Register.
Lautstirke relativ gering. BOHMAT: Zusitzlich
Glocke 2’ oder Steel 4. Rhythmus: Disco.
Tempo angemessen schnell.

Diese Einstellung eignet sich hervorragend fiir
das bekannte Stick “Popcorn”, das urspriing-
lich fir Synthesizer komponiert wurde. Sie
konnen es auch auf Ihrer TOP-SOUND DS
Klangecht spielen. Fir den getrageneren Mittel-
teil gehen Sie mit der rechten Hand auf das
Untermanual.

Den besten Popcorn-Effekt erhalten Sie im halb-
rechten Klaviaturbereich des Obermanuals. Va-
riation ist durch zusitzliches Driicken von
Banjo 8" maglich.

REG. 65: Synth.-Baf 16, Popcorn 8’ Abkling-
dauer nicht ganz kurz.

Besonders beim Spiel im linken Klaviaturbereich
ergeben sich Percussions-Effekte, wie sie von
Synthesizern bekannt sind. Zusitzlich kénnen
Sie alle iibrigen 16~ und 8'-Effekt-Register ein-
zeln oder in Kombinationen probieren!

REG. 66: Banjo 8', Abklingdauer Eff. OM
mittel. UM: Bafl 8°, Oktave 4",

Das Banjo klingt iiber den gesamten Klaviatur-
bereich gut. Spielen Sie es bitte auch im Wechsel
mit Klavier 16’ und zusammen mit diesem
Register.

REG. 67: Gitarre 8. UM: Baf 8’, Oktave 4°,
evtl. Quinte 2 2/3". Lautstirke reduzieren.

Fiir die Gitarre wahlen Sie am besten bekannte,
einstimmige Gitarrensticke. Hin und wieder
kann sie auch mehrstimmig gespielt werden. Da
die Elektro-Gitarre mit Hilfe der Tonabnehmer
die verschiedensten Klangfarben erzielen kann,
konnen Sie je nach Belieben ein oder mehrere
8"-Register zuschalten. Wihlen Sie bitte eine
mittlere Abklingdauer. Fir besondere Effekte
kann auch Klavier 16° oder Synth.-BaR 16’ zu-
satzlich eingeschaltet werden.

REG. 68: Cembalo 8'. Abklingdauer Eff.OM
mittel bis voll. UM: BaR 8, Prinzipal 8", Quinte
* 1 3. Oktave 4’, Quinte 22/3’, Lautstirke
=rwzs reduzieren.

Das Cembalo ist das hellste der 8'-Effekt-
Regsaer. Es klingt iiber den gesamten Klavia-
turbereach hin sehr echt und brillant. Die linke
Hand kann auf dem Untermanual begleiten,

——

jedoch auch auf dem Obermanual mitspielen.
Wenn Sie typische, rhythmische Cembalo-
Stiicke wihlen und es sogar zu einer gewissen
Virtuositit gebracht haben, werden Sie auch an
diesem Register viel Freude haben.

Um den Klang dunkler zu machen, etwa in der
Art des Spinetts, konnen Sie dunklere 8"-Regi-
ster zuschalten.

Im Untermanual koénnen Sie dazu mit der lin-
ken Hand klavierahnlich begleiten:

REG. 69: UM: Baf 8', Prinzipal 8’. Bei Bedarf
Zugriegel 8040. Effekte UM: Percussion. Ab-
klingdauer UM: 1/2 gezogen. Pedal: Percussion.
OM wie REG. 68.

REG. 70: Musette 8’ statt Baf 8" und Prinzipal
8" machen das UM spinettihnlich.

REG. 71: Synth.-Baf 16°, Cembalo 8. Spinett 4°

Mit dieser Registrierung erhalten Sie ein drei-
choriges Cembalo. Wenn Sie Synth.-Baf 16’
oder Spinett 4’ ausschalten, wird es zweichorig,
Sogar Triangel 2’ und/oder Glockchen 1 1/3°
lassen sich zusitzlich einsetzen,

REG. 72: 2nd. Harmonic 4°, Abklingdauer
mittel.

Dieses Register wird selten solistisch gebraucht,
sondern als zusitzliches Effekt-Register in
Kombination mit den Hauptregistern, den
Sinus-Zugriegeln und evtl. auch mit den Solo-
Registern des Obermanuals.

Versuchen Sie es trotzdem einmal auch soli-
stisch, sowie in Verbindung mit Popcorn 8’ oder
E-Piano 8 usw.

REG. 73: Spinett 4" Abklingdauer mittel bis
3/4lang.

Dieses Register konnen Sie solistisch oder in
Verbindung mit Cembalo, anderen Solo-Regi-
stern usw. einsetzen.

Hohe Effekt-Register 224°, 2’, 1145’

Diese Register werden nur sehr selten allein
eingesetzt. Sie dienen als aufhellende Percus-
sions- oder Repeat-Register in Verbindung mit
anderen Klanggruppen der Orgel.

REG. 74: Synth.-Baff 16, Spinett 4’, 3rd. Har-
monic 2 2/3’, Glockchen 1 1/3”,

Diese Kombination ist ein Beispiel, wie sich
aus mehreren Effekt-Registern interessante
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glockenartige Klinge bilden lassen. Versuchen
Sie bitte auch weitere Mischungen und merken
Sie sich die, die Thnen gut gefallen.

Haupt-Register Untermanual

Wir haben mit dem Komplizierten angefangen.
Das Untermanual hat weniger Register, wenn es
auch im Vergleich mit anderen Orgeln relativ
vielchorig und von der Zahl der Register her
reich ausgestattet ist. In dieser Register-Gruppe
sind Haupt- und Solo-Register zusammengefafit:
Musette 8’ und Inka-Flote 4’ sind ausgespro-
chene Solo-Register, die fiir sich allein oder
zusammen verwendet werden koénnen. Beim
Gebrauch der iibrigen Register wenden Sie bitte
dieselben Kombinationsmethoden an, die Sie
bei den Haupt-Registern des Obermanuals ken-
nengelernt haben. Grundsatz sollte sein, daf} die
Begleitung sich gegeniiber dem Obermanual
etwas zuriickhalten sollte, und zwar sowohl in
der Lautstirke als auch in der Klangfarbe bzw.
Brillanz.

Nur wenn Sie das Untermanual auch fir die
rechte Hand solistisch einsetzen, also im Wechsel
mit dem Obermanual, wihrend Sie z.B. mit dem
BOHMAT begleiten, konnen Sie hier auch bril-
lantere Akzente setzen als auf dem Obermanual.
Wichtig ist ein interessanter Kontrast: Wihlen
Sie auf dem Obermanual z.B. dunklere Klang-
farben oder wenige Register, konnen Sie auf
dem Untermanual hellere oder zahlreichere
Register spielen.

REG. 75: Alle Register aufler Musette 8’ und
Inka-Flote 4’ (den Solo-Registern).

Dunkler wird der Klang dieser vollen Registrie-
rung, wenn Sie die Mixtur weglassen. Die Quinte
5 1/3’ solite — iahnlich wie Subquinte 10 2/3°
im Obermanual — nur zusammen mit mehreren
anderen Registern verwendet werden.

REG. 76: Bafl 8’, Prinzipal 8’, Musette 8°, Ok-
tave 47, Inka-Fléte 4°, Quinte 2 2/3°

Auch diese Registrierung ist klangschon und als
Kontrast zum Obermanual firr die rechte Hand
geeignet. Man kann sie auch zur Begleitung sehr
voller Obermanual-Klangfarben einsetzen, wenn
man die Lautstirke mit dem Zugriegel etwas
reduziert.

REG. 77: Prinzipal 8, Quinte 2 2/3"
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REG. 78: Baf? 8, Oktave 4
REG. 79: Prinzipal 8°, Oktave 4°, Quinte 2 2/3°

REG. 80: Baf 8’, Prinzipal 8°, Oktave 4°, Mixtur
2fach

REG. B1: Musette 8" {ein schones Solo-Register)

REG. 82: Inka-Flote 4’ (ebenfalls ein wertvolles
Solo-Register)

REG. 83: Musette 8°, Inka-Flote 4’ (gute Solo-
Kombination)

REG. 84: Prinzipal 8’| Inka-Flote 4’

REG. 85: Ba® 8’, Quinte 5 1/3°

Spielen Sie bitte Baf-Figuren in der untersten
Oktave. Die Bisse werden durch den 5 1/3° ver-
starkt. Statt BaR 8 kann auch Prinzipal 8’
genommen werden.

REG. 86: Zusiatzlich zu obiger Einstellung:
HK Untermanual: Percussion, Sustain Solo,
Zugriegel fir Abklingdauer UM 1/3weit heraus-
ziehen. Diese Einstellung eignet sich als Hand-
Bafs.

REG. 87: Zusatzlich zu obiger Einstellung:
Zugriegel Sinus Untermanual 8" und 5 1/3° ganz
herausziehen. Die Biasse werden noch kriftiger
und dunkler.

Bei Bedarf kann der Zugriegel 5 1/3" mehr oder
weniger weit zurtickgeschoben werden.

Sinus-Zugriegel

Aligemeines

Die TOP-SOUND DS besitzt neben den Regi-
stern ein zweites, hochinteressantes Klangerzeu-
gungssystem: Die Sinus-Zugriegel. Fiir das Ober-
manual sitzen 9 Sinus-Zugriegel auf dem linken,
fir das Untermanual 5 auf dem rechten Seiten-
brett, einschlielich je einem Gesamt-Lautstirke-
Zugriegel. Diese Sinus-Zugriegel bieten praktisch
unbegrenzte Kombinationsmdéglichkeiten, zumal
die Riegel stufenlos arbeiten. Aufgeprigte Zah-
len auf jedem Zugriegel erleichtern die Einstel-
lung. Fiir die einzelnen Auslieferungs-Serien der
TOP-SOUND DS werden Zugriegel mit unter-
schiedlichen Zahlen verwendet. Die nachfolgen-
den Ziffern-Angaben beziehen sich auf Zugriegel
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mit Zahlen von 0 — 8. Sollten die Zahlen auf
Threr Orgel anders liegen, bitten wir, die Anga-
ben sinnentsprechend anzuwenden. 0 bedeutet
jeweils: Keine Lautstirke, Zugriegel ganz einge-
schoben. 8 bedeutet: Maximal-Lautstarke, Zug-
riegel ganz herausgezogen. Da geringfiigige
Anderungen wenig Einfluf auf das Klangbild
haben, geniigt es, wenn Sie die Zahlenwerte
ungefihr einstellen und sich fir die Zukunft
merken, ob Sie den Zugriegel nicht, 1/4, 1/2,
3/4 oder ganz herausgezogen haben.

Sinus-Festregister-Kombinationen

Die praktischen Sinus-Fest-Kombinationen bie-
ten Ihnen weitere interessante Abwechslungs-
moglichkeiten. Wir werden sie im Kapitel
“Programmer” niher beschreiben. Betrachten
Sie bitte zunichst, falls noch nicht geschehen,
das Driicken der dritten Drucktaste des Pro-
grammer Obermanual (Sinus-Zugriegel) als zur
Grundeinstellung Threr Orgel gehorig. Lassen Sie
diese Taste also stindig gedriickt. Dasselbe gilt
bis auf weiteres fiir die Taste “*Vibrato mittel”,
evtl. in Verbindung mit “schnell”. Von den Hiill-
kurven-Tasten (rechte untere Schaltergruppe)
soll keine Taste gedriickt sein. Ebenfalls werden
alle Register-Schalter ausgeschaltet, wie es zur
Grundeinstellung der Orgel gehort.

Da noch keiner der 8 Fufilagen-Zugriegel fiir das
Obermanual herausgezogen ist, erhalten Sie auch
keinen Ton, wenn Sie auf dem Obermanual
spielen.

Der Gebrauch der Sinus-Zugriegel

REG. 88: Zugriegel Obermanual 16’ allmihlich
herausziehen.

Wihrend Sie auf dem Obermanual spielen, horen
Sie eine sehr dunkle 16'-Klangfarbe, die noch
dunkler ist als BaB-Fliote 16°. Beim Sinus fehlen
bekanntlich alle Obertone praktisch vollstindig.
Hellere Klangbilder werden additiv durch Hinzu-
nahme weiterer Zugriegel erzeugt.

Spielen Sie zunichst den 16" iiber das gesamte
Manual hin.

Im folgenden werden wir die Sinus-Zugriegel-
Einstellungen durch einfache Zahlen-Schreib-
weise angeben, z.B. obige REG. 88:

80 000 000

Dies bedeutet, dafd der erste Zugriegel ganz, die
anderen 7 nicht gezogen sind.

Spielen Sie bitte die folgenden Kombinationen
und probieren Sie den Klang iiber die ganze
Klaviatur hin aus:

REG. 89: 80 400 000
REG. 90: 80 800 000

REG. 91: 80 040 000

Diese Einstellung ist sehr interessant und wird
hiaufig gebraucht. Der 5 1/3" kann auch stirker
herausgezogen werden.

REG. 92: 80 004 000

Der 4° besitzt aufhellende, kaum wiirzende
Klangfarbe.

REG. 93: 80 000 400

Der 2 2/3" ist in Verbindung mit dem 16’ aufter-
ordentlich klangschén. Sie koénnen ihn auch
mehr oder weniger stark herausziehen. Sinus-
Programm 1 entspricht dieser Einstellung, je-
doch mit hoherer Lautstirke, damit im Wechsel
mit umfangreicheren Sinus-Einstellungen keine
grofien Lautstirke-Unterschiede entstehen.

REG. 94: 80 000 040

Der 2° besitzt stark aufhellende Eigenschaften.
Ahnliches gilt firr die folgende Einstellung mit
R

REG. 95: 80 000 004

Auch diese Einstellung kann mit verschiedener
Stirke des 1 1/3° variiert werden.

Probieren Sie nun bitte die verschiedensten Ein-
stellungen mit mehreren Zugriegeln. Beachten
Sie dabei, daf das Klangbild bei Verwendung
samtlicher Zugriegel nicht besser wird, sondern
eher uninteressanter, als wenn Sie sich auf
wenige Zugriegel, z.B. 4 oder 5, beschrinken:

REG. 96: 40 080 030
REG. 97: 40 880 040

REG. 98: 40 880 004

REG. 99: 85 200 268

Auch eine solche Einstellung ist klangschén. Die
Kopfe der Zugriegel bilden von oben gesehen ein
umgekehrtes V: Die tiefen und hohen Lagen
sind besonders stark, die mittleren nicht vor-
handen.
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Wenn Ihnen der 10 2/3" hierbei nicht gefillt
(versuchsweise bitte hineinschieben), kénnen Sie
stattdessen die folgende Einstellung wihlen:

REG. 100: 80 530 358

Sie konnen sich auch auf die glatten Fuflagen
ohne Quinten beschrinken:

REG. 101: 80 404 080

Hier haben wir wieder eine umgekehrte V- :
Einstellung, gebildet aus Oktav-FuBlagen. Pro- ‘
bieren Sie bitte, 8’ und 4’ mehr oder weniger |
stark herauszuziehen. '

REG. 102: 80 080 080 i.

Auch diese Einstellung wird haufig gebraucht.
Variieren Sie bitte die Lautstirke des 2°. Er-
setzen Sie anschlieBend den 2’ durch 1 1/3°,
spiter durch 2 2/3’, danach durch Mischungen
aller drei oberen Fufilagen.

REG. 103: Wiederholen Sie die oben genannten
Einstellungen, nehmen Sie jedoch bitte statt
51/3 den 4.

REG. 104: 40 430040

Diese Betonung der mittleren FuBlagen, in die-
sem Fall der Quinte 5 1/3°, bildet ein aufrecht
stehendes V und ergibt eine klangschone Ein- !
stellung. |

REG. 105: 13 585 321

Diese Einstellung klingt etwas aggressiv und
sollte nur selten angewandt werden.

REG 106: Im obigen Beispiel bitte 10 2/3’ und
51/3"auf0, 2 2/3 auf 8.

Diese Einstellung klingt freundlicher.

Phasing-Rotor

Wir haben nun die Wirkung der Zugriegel ken- |
nengelernt. Allerdings fehlt fir den perfekten
Sinus-Sound etwas sehr Wichtiges: Der Phasing-
Rotor. Erst durch ein perfektes Phasing, wie es
die TOP-SOUND DS in uniibertroffener Klang-
schonheit besitzt, erhilt der Sinus-Sound seinen
pikanten, aggressiven, einschmeichelnden oder
aufwiihlenden Charakter.

Wir werden das Phasing spiter niher kennen- I
lernen und beschrinken uns vorerst auf fol {
gende Tasten: |
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REG. 107: Phasing-Selection: Sinus-Oberma-
nual. Phasing: Schnell, Rotor, stark.

Bitte wiederholen Sie alle obigen Einstellungen
mit Phasing-Rotor. Den Klangunterschied erhal-
ten Sie durch einen einzigen Tastendruck, wenn
Sie von der Phasing-Selection die Taste “Sinus
Obermanual™ aus- und einschalten!

Wie gesagt, sollte man sich auf eine geringe oder
mittelgrofle Zahl von gezogenen Zugriegeln
beschriinken. Eine tiefe Oktavlage wie 16’ oder
8" sollte immer dabei sein, wenn auch mitunter
in schwicherer Stirke als der 5 1/3".

Unter den hoheren Fufilagen kann man wihlen
zwischen Quinten, wie 5 1/3°, 2 2/3" oder 1 1/3°,
oder als Kontrast dazu zwischen Oktav-Fufila-
gen, wie 4’ und 2°. Auch Mischungen von Quin-
ten und Oktaven kénnen interessant sein, z.B.
16°,5 1/3" und 2’ in voller Lautstirke.

Wenn Sie viele Zugriegel weit herausgezogen
haben, wird die Lautstirke natiirlich groBer. Sie
konnen sie mit dem Zugriegel “Lautstirke”
reduzieren, wenn Sie im Wechsel mit Fest-
registern die gleiche Lautstirke behalten wol-
len.

Die Gesamt-Lautstirke wirkt auch auf die Sinus-
Fest-Kombinationen “Programm 17 und “Pro-
gramm 27,

Besondere Spielweise mit den Sinus-Zugrie-
geln:

Nambhafte Organisten, wie z.B. Jimmy Smith,
haben eine besondere Spielweise eingefiihrt.
Dabei werden die Sinus-Zugriegel auch wihrend
des Spiels laufend verindert. Man kann sie nim-
lich wie Fuff-Schweller oder Wah-Wah-Effekte
herausziehen und hineinschieben, um bestimmte
Fufilagen laufend zu verindern, indem z.B.
einige Tone oder Tonfolgen hervorgehoben
werden. Man kann sogar ein Vibrato erzeugen,
indem man die Zugriegel sehr schnell hin- und
herschiebt.

Ein typischer Stil des genannten Organisten ist
das Spiel mit den Zugriegeln 16’, 5 1/3’, 8" und/
oder 4’, wiahrend die Sinus-Percussion auf 2 2/3’
liegt (z.B. REG. 124).

Sinus Untermanual

Die Sinus-Zugriegel des Untermanuals werden
vorwiegend beim Spiel der Begleitung mit der
linken Hand eingesetzt. Auch hier gilt, daf sich
die Begleitung in der Lautstirke und in der
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Klangfarbe gegeniiber der rechten Hand (dem
Obermanual) etwas zuriickhalten sollte.

Wenn im Obermanual helle oder volle Klangfar-
ben eingestellt sind, nimmt man beispielsweise
im Untermanual zur Begleitung die Zugriegel 8’
und 4’, bei sehr vollen Obermanual-Einstellun-
gen zusitzlich auch 2 2/3" und schlieilich 5 1/3".

Wenn im Untermanual die Akkorde nur kurz
angeschlagen werden, kann die Gesamt-Laut-
starke (5. Zugriegel) etwas lauter eingestellt
sein, weil kurze Tone trotz héherer Lautstirke
nicht so vordergriindig sind wie legato gespielte,
lang anhaitende Dauertone und -akkorde. Beim
Liegenlassen von Akkorden muf die Lautstirke
also zuriickgenommen werden, damit die Melo-
die klanglich hervortritt. Allerdings sollte auch
die Begleitung immer deutlich zu horen sein. Sie
darf sich nicht durch das Betitigen der Tasten
nur rein optisch bemerkbar machen!

Fiir solistisches Spiel mit der rechten und fir
Begleitung mit der linken Hand eignen sich u.a.:

REG. 108: 8050
REG. 109: 80 80
REG. 110: 8004

REG. 111: 8008

REG. 112: 8048
REG. 113: 8448

REG. 114: 88 88

Wird im Untermanual mit den Sinus-Zugriegeiln
solistisch, insbesondere mit der rechten Hand,
gespielt, kann natiirlich auch dieser Kanal auf
Phasing geschaltet werden. Driicken Sie dazu
bitte die linke Taste der Phasing-Selection.

Sonstiges

Sinus-Klangfarben finden unter den Musikfreun-
den viele Liebhaber. Trotzdem sollte man nicht
zu lange allein mit Sinus-Zugriegeln spielen,
mindestens aber oft zwischen verschiedenen,
kontrastreichen Sinus-Einstellungen wechsein.
Dadurch wird der Reiz dieses Klangbildes er-
héht. Auch kann der Phasing hin und wieder
ausgeschaltet werden. Wie bei den Registern gilt,
da® man zwischendurch ruhig einmal mit einem
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oder zwei Zugriegeln spielen sollte, wenn man
vorher volle Einstellungen gewihlit hatte. Inter-
essanter ist es jedoch, zwischen Sinus und Fest-
registern abzuwechseln. Den grofiten Kontrast
zu Sinus-Klangfarben bilden die Solo-Register.
Jedoch kann auch der Wechsel mit Hauptregi-
stern und/oder Percussions-Registern sehr inter-
essant sein.

Mit dem Dr. Bohm-Programmer sind rascheste
Klangwechsel moglich. Wir kommen spiter
darauf zuriick. Wechseln Sie bitte zunichst nur
durch Bedienen der Sinus-Zugriegel (auch der
Gesamt-Lautstirke-Riegel eignet sich, wenn Sie
in Kiirze wieder auf die gleiche Sinus-Zugriegel-
Einstellung zuriickkehren wollen) und durch
Betitigen der Register-Schalter.

Blockschaltbild der TOP-SOUND DS

Obermanual

F

Klangformung B
45 Register Pro-
1 gram-
. mer
Sinus 14 Zugricgel —————]

TOS
Schlagzeug L
BOHMAT Phasing-
und Pedal- Selec-
nachklan ———{ tion
Pedal | $

Phlsil'ls stirker Ver-

Obiges Bild zeigt das Prinzip-Schaltbild Threr
Orgel Register und Zugriegel lassen sich fiir sich
allein oder zusammen spielen und werden durch
die Huollkurven variiert. Mit dem Dr. Bohm-Pro-
grammer und der Phasing-Selection kénnen die
einzelnen Register-Gruppen und die Sinus-
Zugriegel getrennt beeinflufit werden.

Schlagzeug, Pedal und BOHMAT mit Pedalnach-
klang sowie Endverstirker und Lautsprecher
konnen nach Bedarf in die Orgel eingebaut wer-
den. Die gezeigte volle Ausbaustufe ist besonders
empfehlenswert.
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Gleichzeitiges Spiel mit mehreren
Register- und Zugriegel-Gruppen

Da wir beim Kennenlernen der groflartigen
TOP-SOUND DS mit ihren duflerst vielseitigen
Klangméglichkeiten systematisch vorgehen miis-
sen, haben wir bisher die Register und Zugriegel
zunichst einzeln oder in Kombinationen jeweils
innerhalb einer Gruppe kennengelernt.

Vielleicht haben Sie aus Wissensdurst dem fol-
genden schon einmal vorgegriffen und Kombina-
tionen von Registern aus mehreren Gruppen aus-
probiert. Sie haben damit etwas Wichtiges getan,
das Thnen zusitzliche, grofartige Klangméglich-
keiten erschlief3t. Wir wollen uns diesem Thema
jetzt niher widmen.

Die Einteilung der Register in verschiedene, sinn-
volle Gruppen ist bei der TOP-SOUND DS ein
grofler Vorteil. Sie hat verschiedene Griinde: Die
Ubersicht wird erleichtert. Zusammengehorige
Register liegen auch riumlich zusammen. Regi-
ster, die hiufig miteinander kombiniert werden,
liegen innerhalb einer Gruppe und beeinflussen
sich lautstirkemifig so, daB die Gesamt-Laut-
stirke annidhernd gleich bleibt, wenn mehrere
Register einer Gruppe kombiniert werden.

Solo-Register gehoren in der Regel nicht in eine
Kombination von vielen Haupt-Registern. Sie
storen hier klanglich oft. Deshalb werden Zun-
genstimmen, die unseren Solo-Registern ja weit-
gehend entsprechen, auch bei der Pfeifenorgel
hiufig riumlich getrennt angeordnet. — Nur in
Kombination mit héheren Quinten usw. kénnen
sie mitunter interessant sein.

REG. 115: Nasat 2 2/3°, Englisch Horn 8°.

Ein weiterer Vorteil der Aufteilung in Gruppen
ist, da® man jede Gruppe mit einem eigenen
Lautstirke-Zugriegel beeinflussen kann.

Noch grofler ist der Vorteil, der sich durch den
Dr. Biohm-Programmer bietet. Er ermoglicht
blitzschnelle Klangwechsel durch einfachen
Tastendruck. Wir werden ihn spiter kennenler-
nen. Auch die getrennte Schaltbarkeit der ein-
zelnen Register-Gruppen auf den Phasing-Kanal
ist ein Vorzug der TOP-SOUND DS.
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Nun wollen wir hiren, welche Kombinationen
zwischen den Register- und Zugriegel-Gruppen
interessant sind. Wir wollen Gesetzmafigkeiten
herausfinden, nach denen Sie spater Thre Klang-
bilder selbst gestalten konnen.

Wir gehen von der Grundeinstellung der Orgel
aus: Von der vorderen, rechten Schaltergruppe
ist keine Taste gedriickt. Auf der zweiten Schal-
tergruppe von rechts kénnen Sie die Vibrato-
Tasten “‘mittel”, “schnell” und “Delay” driik-
ken. Die Sinus-Zugriegel mit Ausnahme der
Lautstirke-Zugriegel werden ganz hineingescho-
ben.

Haupt-Register
mit Effekt-Registern

Die Hauptregister haben wir schon kennenge-
lernt. Sofern keine Hiillkurven-Taste gedriickt
ist, erzeugen wir einen stationiiren Klang. Die
Lautstirke ist vom Driicken bis zum Loslassen
jeder Taste gleich grof.

Auch die Effekt-Register kennen wir. Wenn kein
Repeat oder Shatter eingeschaltet ist, ist die
Lautstirke beim Tastendruck zunichst groff, um
anschliefend abzufallen. Beim Loslassen der
Taste ist auch dieser Ton beendet, sofern nicht
zusitzlich Sustain eingeschaltet oder der Fuf-
schweller nach rechts gekippt wird.

Bei den Spezialeffekten der Dr. B6hm-nT-Orgeln
und der Professional 2000 lassen sich die norma-
len Register auf Percussion, Repeat usw. um-
schalten. Ahnliches gilt fiir die Zugriegel. Bei der
TOP-SOUND DS gibt es fiir Percussion, Repeat
usw. eigene Register, die mit den iibrigen Grup-
pen kombiniert werden kénnen.

REG. 116: Baf-Flote 16’, Klavier 16°, Abkling-
dauer HK OM mittel.

Wir horen zunichst den etwas helleren Klavier-
klang und nach dessen Abklingen die dunklere
Bafi-Flote als Dauerton. Der Ton wird nicht nur
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leiser, sondern in der Klangfarbe zugleich dunk-
ler. Beim Driicken einer weiteren Taste wieder-
holt sich das Spiel. Die Wirkung ist interessanter
als mit einem der beiden Register allein. Wir
konnen die Effekte jedoch noch steigern:

REG. 117: Baf-Flote 16, 3rd. Harmonic 2 2/3°

Sie horen einen glockenartigen Effekt. Spielen
Sie ihn iiber die ganze Klaviatur zuniichst ein-
stimmig, spiter in Akkorden. Je nach Ge-
schmack konnen Sie den Lautstirken-Zugriegel
fiir die Effekt-Register etwas hineinschieben.

Probieren Sie bitte zusammen mit der BaB-Flote
alle iibrigen Effekt-Register der Reihe nach auf
diese Weise aus. Sie werden durchweg hochinter-
essante, klangschone Maglichkeiten finden. Der
Platz dieser Registrieranleitung reicht nicht aus,
um sie alle zu beschreiben, denn schon mit der
Bafi-Flote 16’ und einem Effekt-Register gibt es
12 verschiedene Einstellungen. Grundsitzlich
gilt, daB dhnliche Klangfarben aus gleichen oder
benachbarten Fufllagen besser miteinander zu
einem Instrumentalklang verschmelzen, wihrend
kontrastreiche Klangfarben und auseinander-
liegende FuBlagen teils orgel- teils synthesizer-
dhnlich wirken. Z.B. klingt BaB-Flote 16™ mit
Cembalo 8" schon recht fremdartig und originell.

Verschiedene Abkling-Dauer

Probieren Sie bitte auch die verschiedenen Ein-
stellungen der Abklingdauer. Wenn Sie den Zug-
riegel ganz hineinschieben, wird der Effekt
ziemlich extrem. Eine Kkiirzere Abklingdauer,
z.B. in der Stellung 2 oder 3 des Zugriegels,
eignet sich gut fir schnelles, virtuoses Spiel.
Liangere Abklingdauern sollten bei langsamen,
getragenen Stiicken bevorzugt werden.

Repeat und Shatter

Probieren Sie bitte auch statt der Percussion den
Repeat und den Shatter. Variieren Sie die
Repeat-Schnelligkeit. Denken Sie daran, daf
beim Shatter-Effekt auch Sustain eingeschaltet
werden soll. Dabei fithrt auch die Bafi-Flote 16’
den Sustain aus, jedoch gleichmifig abklingend,
nicht als Shatter. Ziehen Sie Abklingdaver OM
und HK OM ganz heraus. Variieren Sie spiter
diese Riegel. Das Vibrato sollte schnell einge-
stellt werden. Die Taste “Delay™ darf firr den
Shatter-Effekt nicht gedriickt sein, weil er sich
sonst zusammen mit dem Vibrato sehr stark ver-
zogern wurde. Auch darf der Fuflschweller

nicht nach rechts gekippt werden, weil sonst
zwar der Sustain eingeschaltet wird, aber das
Vibrato und damit der Shatter-Effekt unterbun-

den werden!

Effekt-Register und Vibrato

Wir kehren nun zur normalen Percussion zuriick.
Driicken Sie von der Vibrato-Gruppe die Tasten
“mittel”, “schnell” und “Delay”. Die Tasten
“Shatter” sowie alle Tasten der rechten Schal-
tergruppe werden in die obere Stellung ge-
bracht.

Losen Sie nun versuchsweise auch die Taste
“Delay”. Sie werden feststellen, dafl ein einge-
schaltetes Effekt-Register ein Vibrato erzeugt,
was in der Regel nicht klangschon ist. Wenn Sie
also ein Vibrato fiir die iibrigen Register brau-
chen (und nicht das Phasing hierzu verwenden),
driicken Sie bitte in jedem Fall die Taste “De-
lay”, wenn Sie ein Effekt-Register hinzuschal-
ten, das als Percussion erklingt. — Die Mandoline
und der Shatter-Effekt konnen jedoch auch mit
Vibrato klangvoll eingesetzt werden. Bei diesen
beiden Effekten braucht also “Delay™ nicht ge-
driickt zu werden, wenn Vibrato eingeschaltet
ist.

Nun kombinieren Sie bitte alle Hauptregister-
Kombinationsmoglichkeiten, die Sie unter Ziffer
1 — 43 kennengelernt haben, der Reihe nach mit
den verschiedensten Effekt-Registern. Die Laut-
stirke der Effekt-Register kann in den meisten
Fillen voll herausgezogen werden. Die Abkling-
dauver der Effekt-Register wird am besten in
eine mittlere Stellung gebracht. Sie werden sehr
zahlreiche, auflerst klangschone Kombinations-
maoglichkeiten finden. Von den Effekt-Registern
eignen sich sowohl die tieferen, dunkleren, als
auch die helleren (Cembalo, Spinett) sowie die
héheren FufMlagen (4, 22/3°, 2’und 1 1/3°). Im
letzten Fall erhalten Sie sehr brillante, glocken-
artige Effekte. Da die Effekt-Register sich auch
legato spielen lassen, ist die Percussion auch
beim sehr schnellen, virtuosen Spiel duflerst
prizise, hart einsetzend und von sehr prignanter
Klangwirkung!

Die Regel sollte sein, dal man auch bei einer
groBleren Anzahl von gleichzeitig gespielten
Hauptregistern nur ein oder wenige Effekt-
Register zuschaltet! Nimmt man mehrere
Effekt-Register, so ist es oft besser, wenn sie
aus einer oder aus zwei benachbarten FuBlagen
gebildet werden,
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Von den Effekt-Registern sollen keine tieferen
Fufilagen verwendet werden als bei den Haupt-
registern. Gleich tiefe Fuflagen sind aber mog-
lich:

REG 118: HR: Bafi-Flote 16°, Prinzipal 16°,
Hohlflote 4°, Querflote 2°. Eff.-R.: Klavier 16"

Interessant klingen mittlere und hohe Effekt-
Register mit volleren Hauptregister-Kombina-
tionen:

REG. 119: Prinzipal 16°, Fliote 8’, Quinte
5 1/3°, Hohlflote 4’, Zimbel 4fach. Eff -R.: 3rd.
Harmonic 2 2/3’ oder idhnliche hohe Fufllagen
ab 4"

Auch helle 8"-Effekte konnen zu Hauptregistern
ab und zu kombiniert werden:

REG. 120: Baf-Flote 16°, Flote 8°, Oktave 4°,
Nasat 2 2/3', Super-Oktave 2°. Eff-R.: Cem-
balo 8'.

Sie werden eine Unmenge ihnlich schoner Zu-
sammenklinge finden!

Haupt-Register und Repeat

REG. 121: Bafi-Flote 16°, Flote 8, Hohlflote
4, Oktave 4°, Nasat 2 2/3°, Super-Oktave 2’.
Banjo 8, Gitarre 8, Cembalo 8’, Spinett 4°.
Repeat Eff-R. “Delay™ nicht driicken! Repeat-
Schnelligkeit passend einstellen.

Sie horen die Kombination eines Mandolinen-
Orchesters, wobei Sie das Vibrato ruhig stark und
schnell einstellen kénnen, mit einer vollen Orgel-
Klangfarbe.

Wenn Sie die Lautstirke HR-OM und Eff.-R. OM
variieren oder eine von beiden ganz zuriickneh-
men, kinnen Sie die Mandolinen mehr oder
weniger in den Vordergrund riicken oder aber
die Orgel stirker betonen.

REG. 122: Statt der oben angegebenen 4 Ef-
fekt-Register die drei hochsten.

Sie erhalten die bekannte “Klingel-Mixtur™.
Sie konnen diese weiter variieren, indem Sie nur
eines der angegebenen Register verwenden.

Die beiden vorigen Registrierungen konnen wir
statt mit der Mandoline auch als normale Percus-
sion spielen. Bitte horen Sie den Unterschied,
indem Sie die Taste Repeat losen!
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Durch Dricken und Losen der Repeat-Taste
konnen Sie den Klang leicht innerhalb eines
Musikstiickes variieren. Man kann auch den
Repeat zur Steigerung benutzen. Im Extremfall
geschieht dieses nur beim Schiuff-Akkord. Spie-
len Sie also die meiste Zeit mit Percussion und
driicken Sie “Repeat” erst unmittelbar vor dem
Schlufi-Akkord eines Musikstiickes oder eines
Teils desselben!

Fir die Mandoline konnen Sie auch eine Kom-
bination von vielen Effekt-Registern aus meh-
reren oder allen Fufilagen verwenden. Bei einem
lingeren Mandolinen-Stiick sollite die Zahl der
Effekt-Register stindig verindert werden. Ein
starkes Vibrato ohne Delay ist hierbei immer
von Vorteil!

Bei der Percussion ist es — wie schon angedeutet
— meist giinstig, wenn die Effekt-Register heller
und/oder in der Fufilage héher sind als die
tiefsten Haupt-Register. Auch bei natirlichen
Instrumenten erfolgen Abklingvorginge in der
Regel so. dafl der Klang zunidchst hell ist und
spiater dunkler wird. Das Umgekehrte kann aus-
nahmsweise einmal reizvoll sein, wirkt aber in
der Regel unnatirlich. Wenn z.B. bei den Effekt-
Registern der 16" das tiefste Register bildet,
soll ein 16" auch bei den Hauptregistern vorhan-
den sein. Oft ist es interessanter, die Percussion
aus mittleren oder hohen FuBlagen zu bilden.
Auch die Quinten (die iibrigens zu den Aliquot-
Registern zahlen) sind zusammen mit Haupt-
register-Kombinationen interessant und — wie
gesagt — hin und wieder mit den Effekt-Regi-
stern.

Sinusklang
und Percussion

Fast so wichtig wie ein guter Phasing-Rotor ist
fir einen typischen Sinus-Sound eine gute Per-
cussion. Allerdings braucht sie nicht immer
eingeschaltet zu werden, sondern beispielsweise
nur etwa die halbe Zeit hindurch.

Schalten Sie hierzu nach Geschmack den Sinus
auf den Phasing-Kanal, nicht aber die Effekt-
Register!

REG. 123: Sinus OM: 80 880 000. Phasing-
Selection: Sinus OM. Phasing: Schnell, Rotor,
stark. Vibrato: Mittel, Schnell, Delay oder ohne
Vibrato. Rechte untere Schaltergruppe nicht
driicken. Effekt-Register: 3rd. Harmonic 2 2/3’.
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Wenn Sie die Begleitung nicht mit dem BOH-
MAT, sondern mit der linken Hand auf dem
Untermanual spielen, wihlen Sie hier die Sinus-
Einstellung: 84 84.

Sie hiren beim Spiel den typischen Klang der
Sinus-Percussion. Das Register 3rd. Harmonic
besitzt niamlich einen ausgesprochenen Sinus-
klang. Die Sinus-Percussion ist in Verbindung
mit Sinus-Zugriegeln besonders stilecht!

Sie haben die Wahl zwischen 6 verschiedenen
Sinus-Percussions-Fufilagen, und zwar mit den
Registern:

Klavier 16°, E-Piano 8°, 2nd. Harmonic 4°, 3rd.
Harmonic 2 2/3°, Triangel 2°, Glockchen 1 1/3".
Diese Register sind alle sinusformig oder zumin-
dest obertonarm, so daff Sie sie hervorragend als
Sinus-Percussion verwenden konnen. Probieren
Sie sie bitte der Reihe nach mit der angegebenen
Sinus-Kombination, spiter auch mit den ver-
schiedensten anderen Zugriegel-Einstellungen,
insbesondere REG. 88107, aus.

Auch die tieferen Fufilagen eignen sich gut,
sowie fiir brillante Effekte Triangel 2 oder
Glockchen 1 1/3°. Mehr als zwei dieser Sinus-
Percussions-Register brauchen meist nicht ver-
wendet zu werden. Reizvoll kann es sein, eine
tiefe und eine hohe Fuflage der Effekt-Register
zu kombinieren. Klangschén sind oft 47 mit
2 2/3" oder eine derselben.

Auch hier ist es wichtig, daf die Percussions-
Register ohne Vibrato erklingen. Wenn also
Vibrato eingestellt ist, muf8 die Taste “Delay”
gedriickt sein!

REG. 124: Sinus OM: 80 484 000. Eff. OM: 3rd.
Harmonic 2 2/3°. Phasing-Selection: Sinus OM.
Phasing: Schnell, Rotor, stark. Abklingdauer
Eff. OM mittel. Vibrato mittel, stark, schnell
mit Delay nach Bedarf.

Das ist eine typische Jimmy-Smith-Klangfarbe
{siche Seite 34). Die Zugriegel 5 1/3°, 8° + 4’
8 + 51/3° oder alle 3 kénnen beim Spiel .ver-
indert werden, desgleichen zur Steigerung 2" +
1 1/3” mit wechselnder Stirke hinzugenommen
werden.

Anstelle der 6 Sinus-Percussions-Register konnen
mitunter auch die iibrigen Effekt-Register mit
den Sinus-Zugriegeln hervorragend klangschon
kombiniert werden. Ein deutliches Extrem bil-
det z.B. Cembalo 8'. Hierfir mag ein Beispiel
geniigen:

REG. 125: Sinus OM: 80 080 088. Phasing und
Vibrato wie gehabt. Cembalo 8’. Abklingdauer
Eff. OM mittel.

Die Effekt-Register-Lautstirke soll nach Bedarf
zuriickgenommen werden!

Oft ist es interessant, wenn die FuBllage. die als
Effekt-Register erklingt, als Sinus-Zugriegel
nicht gezogen ist.

Auch bei den Sinus-Registern sollte die Percus-
sion nicht tiefer klingen als der tiefste jeweils
eingestellte Zugriegel.

Selbstverstindlich kann auch in Verbindung mit
den Sinus-Zugriegeln fiir die Effekt-Register
anstelle der normalen Percussion der Repeat-
oder Shatter-Effekt gewihlt werden. In beiden
Fillen ergeben sich zahlreiche, brillante Effekte,
die leicht ausprobiert werden Kkonnen., wenn
auch an dieser Stelle der Platz fir die ins Detail
gehende Beschreibung fehlt.

Probieren Sie bitte alle REG. 116 — 122, indem
Sie statt der dortigen HR-Fudlagen die entspre-
chenden Sinus-Zugriegel nehmen, und beachten
Sie dazu die Texte!

Sinus-Patsch

Von guten alten. mechanischen Sinus-Orgeln her
bekannt und hidufig geschitzt ist eine Eigenart
des Tasten-Klickens, das einen typisch hellen
Klang besitzt, wenn die Sinus-Erzeugung vor den
Tastenkontakten erfolgt. Wir konnen diesen
Patsch leicht nachbilden, indem wir die Abkling-
dauer der Effekt-Register ganz Kkurz wihlen.
Geeignete Register sind Banjo 8", Gitarre 8’ und/
oder Cembalo 8 sowie Spinett 4’. Sind mehr
Sinus-Zugriegel gezogen, braucht man auch fiir
den Patsch entsprechend mehr Fuflagen, und
zwar davon insbesondere die helleren oder
mittelhellen Register. Der Lautstirke-Zugriegel
der Effekt-Register darf nur ganz geringfigig
herausgezogen werden, z.B. auf den Wert 1 oder
2. Wenn man im linken Klaviaturbereich spielt,
kann die Lautstirke etwas hoher werden. Hin
und wieder kann man diesen Effekt zur Ab-
wechslung sehr gut einsetzen!

Solo-Register
und Effekt-Register

Durch Kombination von Solo- und Effekt-
Registern ergeben sich interessante Sound-
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Effekte. Wir wollen Sie hier im Prinzip kennen-
lernen. Sie lassen sich spiter durch Ausnutzung
der Hillkurven-Moglichkeiten noch weiter ver-
feinern. Man kann die Kombinationsmaoglichkei-
ten der beiden Registerarten in 3 Gruppen ein-
teilen:

A: Der percussive Klang der Effekt-Register und
der Dauerton der Solo-Register verschmelzen zu
einer Einheit. Hierzu werden zweckmiflig Re-
gister der gleichen Fufilage gewiihlt. In seltenen
Fillen liegt das Effekt-Register eine Oktave
hoher. Besonders wenn beide Register der glei-
chen Fufllage angehoren, muf fir eine gute
Verschmelzung das Effekt-Register heller klin-
gen als das Solo-Register. Dadurch ist der Ton
zunichst hell und wird nach Ausklingen des
Effeki-Registers dunkler. Wir gesagt, entspricht
dieser Effekt vielen herkommlichen Musik-
instrumenten.

B: Das Effekt-Register klingt dunkler als das
Solo-Register. Es kann auch eine Oktave tiefer
liegen. Beide Register verschmelzen dann nicht
zu einer Einheit, sondern klingen wie zwei ver-
schiedene Instrumente, z.B. wie Geige und
Klavier, die gleichzeitig gespielt werden.

C: Weiter auseinander liegende Fufilagen erge-
ben orgelmifige, teils glockenihnliche Effekte,
insbesondere wenn das Effekt-Register hoher
klingt.

Obige Gruppierungen beziehen sich auf die Per-
cussion. Mit Repeat und Shatter ergeben sich
zusitzliche Moglichkeiten!

In allen drei Fillen kann bei Bedarf (!) Vibrato-
Mittel und Delay gedriickt werden, jedoch keine
Taste der Hiillkurven (rechte untere Schalter-

gruppe).

A: Verschmelzung

REG. 126: Klarinette 8, Popcorn 8'. UM:
Bafl 8°.

Beide Klangfarben sind dhnlich und verschmel-
zen zu einer vollkommenen Einheit. Der harte
Toneinsatz ist zuniichst vibratofrei. Die Klari-
nette klingt mit Vibrato, wenn “Vibrato™ und
“Delay” gedrickt sind.

Probieren Sie bitte verschiedene Abklingdauer-
Einstellungen des Zugriegels Eff. OM aus. Eine
kurze Percussion wirkt sehr prizise und hart,
Mittlere Einstellungen sind etwas gefilliger und
eignen sich wie die lingeren insbesondere fiir
langsamere Musikstiicke.
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Schieben Sie abwechselnd die Lautstirke-
Zugriegel “Solo-R OM** und “Eff-R OM" halb
oder fast ganz hinein. Sie werden horen. wie im
ersten Fall der Dauerton-Anteil, im zweiten der
percussive Anteil abgeschwiicht wird.

Auch bei den nachstehend angegebenen Kombi-
nationsmoglichkeiten sollten Sie die beiden
Lautstirken und die Abklingdauer jedesmal
variieren, um die dadurch moglichen Effekte
kennenzulernen. Tun Sie dies alles in Ruhe,
damit Thnen die Wirkung gelaufig wird und Sie
die verschiedenen Klangmoglichkeiten je nach
Charakter des Musikstickes spiter selbst aus-
suchen und bestimmen koénnen. Beim tiglichen
Musizieren, das ja klanglich abwechslungsreich
gestaltet werden soll, kann man nur selten in
dieser Registrieranleitung nachschlagen. Die
Einstellung von Klangfarben, die zum jeweiligen
Musikstick passen, muff so automatisch erfol-
gen wie das Lenken, Schalten und Bremsen
eines Kraftfahrzeuges. Allerdings soll ein Schuf8
Phantasie und Vorstellungskraft hinzukommen.
Wertvoll ist ein Abhoren unserer Langspielplat-
ten, die sich durch interessante Klangvariationen
auszeichnen,

REG. 127: Klarinette 8, Popcorn 8, sonst wie
oben.

Sie horen jetzt, da® die Percussion heller ist und
sich deutlich vom etwas dunkleren Dauerton
abhebt.

REG. 128: Klarinette 8’, Banjo 8’

Da die Effekt-Register nach rechts heller wer-
den, wird der Kontrast zwischen hellerem Ton-
einsatz und dunklerem Ausklingen stirker.
Probieren Sie statt Banjo bitte auch Gitarre 8’
und Cembalo 8'.

REG. 129: Englisch-Horn 8°, Banjo 8’

Auch diese Einstellung verschmilzt gut zu einem
Gesamtklang. Sie erkennen rasch das Prinzip:
Das Effekt-Register muff heller klingen als das
Solo-Register und maoglichst der gleichen FuB-
lage entstammen. Probieren Sie bitte selbst wei-
tere Kombinationen! Wir kénnen hier nur einige
interessante Beispiele anfithren:

REG. 130: Sopran 8’, Gitarre 8’
REG. 131: Oboe 8', Cembalo 8’

REG. 132: Trompete 8’, Cembalo 8’
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REG. 133: Oboe 8', Trompete 8, Spinett 4’

REG. 134: Saxophon 16°, Synth.-Baft 16’

Diese Einstellung klingt besonders mit langer
Abklingdauver im ganz linken Klaviaturbereich
interessant, z.B. als letzter Ton oder zur Einlei-
tung eines Musikstiickes.

B: Nicht verschmelzende Kombinationen

REG. 135: Violine 8, Klavier 16’, E-Piano 8.
Abklingdauer Eff.-OM mittel. Toneinsatz weich.
Vibrato: mittel, schnell, Delay.

Da wir hier den Effekt zweier verschiedener
Instrumente haben wollen, die nicht zu einem
Gesamtklang verschmelzen, wihlen wir fir die
Violine den fiir die meisten Solo-Register giinsti-
gen weichen Toneinsatz (insbesondere die Trom-
pete braucht ausnahmsweise einen harten
Toneinsatz).

Beim einstimmigen und beim Akkord-Spiel
werden Sie deutlich die Trennung zwischen
Violine und Klavier horen. Bei Bedarf verringern
Sie bitte die Lautstirke der Solo-Register mit
dem zugehorigen Zugriegel erheblich!!

Probieren Sie bitte in dieser Kombination auch
Klavier 16’ und E-Piano 8 allein in Kombina-
tion mit der Violine.

Diese Einstellung wird oft gebraucht. Wir kén-
nen sie durch Phasing und Sustain erheblich
verbessern und kommen spiter darauf zuriick.

Hier sei noch vermerkt, daft der weiche Tonein-
satz auf die 3 linken Registergruppen und
Sinus-Zugriegel wirkt, nicht aber auf die Effekt-
Register. Auch dies wird spiter noch niher
erliutert.

REG. 136: Trompete 8', Synth.-Baf} 16’
Sie horen wieder 2 véllig getrennte Instrumente.

Probieren Sie bitte selbst weitere Moglichkeijten
in dieser Richtung aus. Das Effekt-Register sollte
dunkler klingen oder eine Oktave tiefer liegen
als das Solo-Register. Wiihlen Sie die passenden
Lautstirken und Abklingdauern.

Probieren Sie bitte auch Repeat und Shatter.
Auch hier horen Sie in der Gruppe A eine Ver-
schmelzung, in der Gruppe B eine Trennung der
Klangfarben.

In der Gruppe B sollte die Mandoline also dun-
kel registriert werden:

REG. 137: Oboe 8°, Trompete 8", Klavier 16°,
Synth.-Baf 16’, E-Piano 8, Popcorn 8’, Repeat
Eff.-R. mittel-schnell oder langsam als Takt-
geber (Metronom).

C: Orgelihnliche Einstellungen

REG. 138: Klarinette 8", Englisch-Horn 8, 3rd.
Harmonic 2 2/3°. UM: Baf 8. Vibrato mittel,
Delay. Toneinsatz weich (die letztgenannten
3 Tasten bitte auch bei den spiiteren Einstellun-
gen beibehalten).

Sie horen den 2 2/3 als glockenidhnlichen Vor-
lauferton fir die Solo-Register.

REG. 139: Ahnliche Klangwirkungen erhalten
Sie, wenn Sie die Effekte statt auf 2 2/3" auf die
iibrigen hohen Fufilagen schalten. Probieren Sie
sie bitte alle aus. Auch Spinett 4° klingt in dieser
Kombination gut.

Probieren Sie danach die ibrigen 8'-Solo-Regi-
ster in Verbindung mit hohen Effekt-Fuflagen!

REG. 140: Klarinette 8", Streicher 4°, 2nd. Har-
monic 4°, UM: Bafl 8", Oktave 4", Quinte 2 2/3".
Kein Vibrato.

Bei passender Effekt-Lautstirke und mittlerer
Abklingdauer erklingen Vorlauferténe, die sich
fiir das Spiel klassischer Musik eignen konnen.

REG. 141: Saxophon 16, Akkordeon 16°, 3rd.
Harmonic 2 2/3°

Auch diese und ihnliche Einstellungen sind
recht interessant, wenn sie auch etwas hart,
aggressiv klingen. Probieren Sie zum 16’ bitte
auch die ibrigen mittelthohen und hohen Effekt-
Register.

REG. 142: Saxophon 16’, Akkordeon 16°, 3rd.
Harmonic 2 2/3°, Triangel 2, Glockchen 1 1/3°,
Vibrato stark. Kein Delay. Repeat Eff .-R.

Diese Einstellung ist etwas uniiblich. gibt jedoch,
wenn man nicht zu lange damit spielt, recht gute
Kontraste zu herkommlichen Registrierungen.
Als Gegengewicht fiir die hellen Register sollte
der Bafs etwas verstirkt werden, insbesondere
wenn man im rechten Klaviaturbereich spielt.
Um den Effekt zu verstirken, kann man die
Solo-Register-Lautstiirke reduzieren.
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Weitere Kombinationen

Es wiirde den Rahmen einer Registrieranleitung
sprengen, wollten wir noch ausfiihrlicher auf
weitere Register - Kombinationsmaoglichkeiten
eingehen. Threm eigenen Experimentieren sind
jedoch keine Grenzen gesetzt. Versuchen Sie
bitte einmal, aufgrund der bisher erkannten
Gesetzmifiigkeiten Haupt-Register, Solo-Regi-
ster und Effekt-Register zu kombinieren. We-
sentlich werden Sie die eine oder andere inter-
essante Einstellung finden. Beschrianken Sie sich
aber bitte auf wenige Register und denken Sie
daran, daff der Reiz beim Orgelspiel nicht darin
liegt, moglichst viele Register gleichzeitig einzu-
schalten, sondern dafl es viel besser ist, den
Klang haufig und kontrastreich zu wechseln.

Eine Kombination der Sinus-Zugriegel mit Solo-
Registern, wie z.B. Violine 8’ und Trompete 8,
ist moglich, aber klanglich selten stilvoll. Ver-
wenden Sie solche Kombinationen bitte iber-
haupt nicht oder nur ab und zu!

Kombinationen von Sinus-Zugriegeln, Haupt-
Registern (z.B. Mixtur oder Zimbel) und Effeki-
Registern kénnen jedoch sehr interessant sein,
wenn man die richtigen Effekt-Register auswihlt
und Lautstirke und Abklingdauer passend ein-
stellt. Variationen bieten insbesondere Wechsel
zwischen Effekt-Registern mit Sinus- und hellem
Instrumental-Klang, z.B. Cembalo im Wechsel
mit 3rd. Harmonic 2 2/3" usw.

Sinus, Haupt-Register und Effekt-Register

Sinus-Zugriegel und Haupt-Register sind zwar in
der Klangfarbe stark unterschiedlich, lassen sich

_.'r‘....-y;-x_
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jedoch gut miteinander kombinieren und ver-
stirken. Man kann auch z.B. eine Sinus-Kombi-
nation durch die Mixtur oder Zimbel aufhellen
und durch Abschalten dunkler machen.

REG. 143: Sinus: 80 408 800. Mixtur 3fach
oder Zimbel 4fach. 3rd. Harmonic 2 2/3’. Laut-
stirke H-R OM 3-4. Lautstirke Eff.-R OM nach
Bedarf 4-8. Phasing-Selection: Sinus OM, H-R
OM. Phasing: Schnell, Rotor, Stark. Vibrato
Mittel.

Durch die Mixtur wird der Sinusklang aufge-
helli. Die Percussion ist ein zusatzlicher inter-
essanter Effekt. Versuchen Sie bitte, Mixtur
bzw. Zimbel und/oder 3rd. Harmonic 2 2/3’
auszuschalten, um Kklangliche Abwechslung zu
erzielen.

REG. 144: Weitere Variation ist moglich, indem
nur Sinus oder nur Hauptregister auf Phasing
geschaltet werden.

Sinus: 83 808 248. Baf-Flote 16°,
Flote 8, Prinzipal 8, Nasat 2 2/3°, Zimbel
4fach, Triangel 2’. Phasing-Selection: Sinus OM,
H-R OM. Phasing: Schnell, Rotor, Stark. Vibrato
Mittel.

REG. 145:

Hier handelt es sich um eine besonders wertvolle
Orgel-Klangfarbe. Sie kann auch mit anderen
Effekt-Registern nach personlichem Geschmack
kombiniert werden. Auch hier lafit sich wieder
der Phasing wahlweise auf Sinus und/oder
Haupt-Register schalten bzw. ganz abschalten.

Auf die Abwechslungsmoglichkeiten mit dem
Programmer kommen wir spiter zuriick.

W,
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Dr. Bohm-Phasing

Das erstklassige Phasing Threr TOP-SOUND DS
bietet musikalisch hochinteressante und phanta-
stische Sound-Effekte, die den Orgelklang enorm
verbessern. Man kann es sehr abwechslungsreich
einsetzen und das Spiel damit interessant ma-
chen. Die einzelnen Phasing-Arten eignen sich
unterschiedlich gut fir die verschiedenen Regi-
stergruppen.

Dr. Bohm-
Phasing-Selection

Mit den 7 Drucktasten auf dem linken oberen
Seitenbrett konnen simtliche Register- und
Zugriegel-Gruppen beider Manuale sowie die
Begleit-Automatik iiber 7 Kanile einzeln und in
beliebigen Kombinationen wahlweise auf Pha-
sing geschaltet werden.

Man kann z.B. die Haupt-Register mit Phasing
und die Effekt-Register in unbeeinflufiter,
glatter Klangfarbe spielen. Das klingt meist sehr
gut.

Interessant ist, daf sich die Phasing-Selection
auch auf den Programmer erstreckt, so dafl man
nur eine Programmer-Taste zu betitigen braucht,
wenn man z.B. von Sinus-Zugriegeln mit Phasing
auf Haupt-Register ohne Phasing umschaltet.

Wertvoll bei der TOP-SOUND DS ist, daff Sie
nicht nur die Sinus-Zugriegel und Registergrup-
pen beider Manuale auf Phasing schalten kon-
nen, sondern auch Schlagzeug, BOHMAT und
Pedalnachklang. Dieser Effekt Lifit sich mit der
Taste B (teils auch mit Begl. beschriftet) ein-
und ausschalten und mit dem schwarzen, rech-
ten Lautstirken-Zugriegel (B oder Begl. Phasing)
in der Stirke variieren.

Dieser Weg lauft parallel zum direkten Klang der
Begleitung, der mit dem Balance-Regler variiert
werden kann. Den stirksten Effekt erzielt man
also, wenn der Balance-Regler ganz rechts steht,
so daB hier kein Begleitsignal auf direktem Wege
zum Lautsprecher kommt, die Taste B driickt
und den entsprechenden Zugriegel nach Bedarf
herauszieht. Gleichzeitig erhilt dann die Be-
gleitung auch einen Hall-Anteil, der klanglich
ebenfalls fiir solche Effekte interessant ist. Will

man den Effekt nicht so extrem, so variiert man
mit dem Balance-Regler, gibt somit direktes
Tonsignal hinzu und/oder schiebt den schwarzen
Zugriegel mehr oder weniger weit hinein. Auch
der Hall laBt sich variieren und in den Manualen
und im Pedal durch Sustain in gewissen Grenzen
ersetzen.

Die Begleit-Automatik klingt am besten in der
Phasing-Einstellung: Fading stark, mit oder ohne
BOHMAT : wahlweise ohne Hall. Es ergeben sich
frappierende, neuartige Effekte!

Wie gesagt, konnen Sie mit den 7 Tasten der
Phasing-Selection die Register und Sinus-Zugrie-
gel einzeln oder in beliebigen Kombinationen
auf den Phasing-Kanal schalten. Was in diesem
Kanal klanglich passiert, wird mit den 5 Druck-
tasten “Phasing” ver dem Untermanual einge-
stellt:

Phasing-Arten

Fiir die folgenden Versuche schalten Sie bitte
das Vibrato aus, damit der Phasing-Effekt deut-
licher zu horen ist. Wenn Sie ihn niher kennen-
gelernt haben, konnen Sie spiter das Vibrato
nach Bedarf hinzunehmen.

Kathedral-Effekt

Wir wollen zunichst eine ziemlich volle Haupt-
Register-Einstellung auf Phasing legen und in
verschiedenen Phasing-Arten probieren:

REG. 146: Bafi-Flote 16°, Prinzipal 16°, Prinzi-
pal 8, Quinte 5 1/3°, Hohiflite 4°, Mixtur 3fach,
Zimbel 4fach. Phasing-Selection: OM H-R.
Phasing: Keine Taste gedriickt.

In dieser Einstellung erhalten Sie einen recht
guten Kathedral-Effekt. Die einzelnen Register
und FuBlagen werden gewissermafien verviel-
facht. Durch diesen Kathedral-Effekt entstehen
geringfiigige Verstimmungen, so daf Tone von
unmittelbar  benachbarten, unterschiedlicher
Héhe gleichzeitig erklingen wie bei mehreren,
gleichartigen Instrumenten.

Wenn Sie die Taste “H-R OM” der Phasing-
Selection versuchsweise losen und wieder driik-
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ken, werden Sie den Klangunterschied héren.
Lautstirke und Brillanz gehen in diesem Fall
geringfiigig zuriick. Der Ton wird weicher, ange-
nehmer, filliger. Er ist praktisch vibratofrei.

Wenn Sie die Taste “schnell” driicken, horen Sie
einen geringfiigigen, schnellen Vibrato-Effekt.
Losen Sie bitte anschlieffend wieder diese Taste!

Ensemble

Der praktisch vibratofreie Kathedral-Effekt wird
verstarkt, wenn Sie die Taste “Ensemble”
driicken. Auch hier ist das Vibrato noch sehr
geringfiigig. Es kann mit der Taste “‘schnell”
etwas lebhafter gemacht werden. Noch stirker
wird es mit der Taste “stark™ mit oder ohne
“Ensemble”.

Rotor

Driicken Sie von den Phasing-Tasten nur die
Taste ““Rotor”, so erhalten Sie einen Effekt, der
einer erstklassigen mechanischen Rotor-Box ent-
spricht. Er ist wertvoll fir alle vollen Orgel-
Klangfarben, haufig auch fir Einzel-Register,
und entspricht einem langsam ziehenden Vi-
brato.

Rotor schneil

Durch Hinzunahme der Taste “‘schnell” wird
dieses langsame Vibrato auf schnelle Geschwin-
digkeit umgeschaltet. Gleichzeitig horen Sie
einen Anlauf-Effekt. Die maximale Geschwindig-
keit wird erst nach einer gewissen Zeit erreicht.
Das Zuruckschalten auf langsam erfolgt schnel-
ler. Beides ist hochwertigen mechanischen
Rotor-Boxen nachgebildet und besitzt den zu-
sitzlichen Vorteil absoluter Wartungsfreiheit.

Taste “’stark’’

In Stellung “stark™ werden alle Phasing-Effekte
— auch der Kathedral-Effekt — viel intensiver,
sowie meist etwas lauter.

Rotor stark

Auch die Rotor-Wirkung wird durch die Taste
“stark™ wesentlich intensiver, und zwar in der
langsamen und in der schnellen Geschwindigkeit.

Insbesondere in der schnellen, aber auch in der
langsamen Einstellung erhalten Sie verschiedene
Rotor-Wirkungen, wenn Sie nur eine der Tasten

44

“stark” oder “Rotor” driicken. Es ist also ein
Unterschied, ob man erst die Taste “stark”
driickt und dann “Rotor” hinzunimmt und
umgekehrt. (Gilt fir Orgellieferungen etwa ab
Mitte Mirz 1979 serienmifdig. Andernfalls bitte
Diode auf PH 83 794 laut Blatt “Variations-
moglichkeiten fiir die Orgel TOP-SOUND DS”
Nr. 2-3/79 (Bild 6) entfernen.)

In Stellung “stark™ (“Rotor” nicht gedriickt)
werden insbesondere die mittleren und hohen
Tone durch den Phasing-Effekt beeinflufit (die
hohen Lagen jedoch nur in Stellung *‘schnell™).
Die tiefen Lagen sind zwar horbar, jedoch ohne
Phasing.

Wenn nur “Rotor” gedriickt ist, werden alle
Tonbereiche auf Phasing- bzw. Rotor-Effekt
geschaltet. Der Klangeindruck wird voller, aller-
dings etwas weniger bafibetont. Gleichzeitiges
Driicken von “Rotor™ und “stark™ macht diesen
Effekt wesentlich intensiver. Wie schon gesagt,
ist er mit der Taste “‘schnell” auf schnelles
Vibrato umschaltbar.

Um das Vibrato noch intensiver zu machen,
kann das normale Vibrato in mittlerer, starker
und/oder schneller Einstellung hinzugenommen
werden. Wir kommen noch darauf zuriick.

Celeste

Gleichzeitiges Driicken von *“Rotor” und “En-
semble” ergibt einen Celeste-Effekt, der eben-
falls sehr interessant ist, jedoch den starken
Vibrato-Effekt des Rotors verwischt. Durch die
Taste “schnell” wird das verbleibende geringe
Rest-Vibrato schneller.

Fading

Ein weiterer Effekt in Form eines langsam zie-
henden Klang-Vibratos mit Ensemble-Charakter
wird durch Taste “Fading” erzielt. Er wird von
guten Tonstudios in der Pop-Musik und fir
Science-Fiction-Filme gern angewandt. Hoch-
interessant ist dieser Effekt auch fiir Schlagzeug
und BOHMAT. Insbesondere gleichzeitiges Driik-
ken der Taste “stark™ ergibt sehr kraftige, mo-
derne Effekte. Driicken Sie bitte einen Dauer-
Akkord und beobachten Sie, wie nacheinander
einzelne Teilténe mehr oder weniger stark ange-
hoben werden. Bei mehrfachem, kurzem An-
schlagen des gleichen Akkordes ist jedesmal die
Klangfarbe anders. Dasselbe gilt fir Schlagzeug
und BOHMAT. Hier entstehen von Takt zu Takt
interessante Klang-Variationen. Wenn der Hall
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stort, kann er mit dem Zugriegel mehr oder
weniger weit reduziert werden.

Phasing
fur Haupt-Register und Sinus

Fir Haupt-Register und Sinus sind simtliche
Phasing-Einstellungen sehr interessant. Probieren
Sie sie bitte auch mit anderen Haupt-Register-
Einstellungen, Einzel-Registern und mit den
verschiedensten Sinus-Zugriegel-Kombinationen
der Reihe nach in Ruhe aus.

Typisch ist fiir volle Klangfarben aus Haupt-
Registern und/oder Sinus insbesondere der
schnelle Rotor, der hin und wieder durch die
Taste “'stark™ noch effektvoller gestaltet werden
kann.

Spielen Sie bitte aber nicht stindig mit dem
starken, schnellen Rotor. Es wird rasch langwei-
lig. Schaffen Sie Kontraste, indem Sie mit der
Phasing-Selection die betreffende Registergruppe
auf normalen, direkten Klang umschalten. Wenn
Sinus und Haupt-Register gleichzeitig gespielt
werden, Kkann, wie gesagt, eine Gruppe mit
Phasing, die andere ohne Phasing gespielt wer-
den. Verwenden Sie fiir diese Orgel-Klangfarben
bitte auch die anderen Effekte, wie Celeste,
Ensemble und Fading, und zwar ofters mit
zusitzlich gedriickter Taste “stark™.

Phasing
fur Solo-Register

Wir schieben nun die Sinus-Zugriegel hinein und
schalten alle Haupt-Register wieder aus. Auch
die Drucktasten der Phasing-Selection werden in
die Normalstellung gebracht (nicht gedriickt).

REG. 147: Violine 8, Phasing-Selection OM
Solo-R. Phasing: Keine Taste gedriickt. Tonein-
satz OM weich.

Fir die Solo-Register eignen sich am besten die
vibratofreien Phasing-Klangfarben oder solche
mit langsamem Vibrato. Wenn keine Phasing-
Taste gedriickt ist, erhalten Sie einen leichten
Strings-Orchester-Effekt. Er hort sich an, als ob
mehrere Geigen gleichzeitig spielen.

Dieser Effekt wird verstirkt, wenn Sie die Taste
“Ensemble’ dricken.

Er wird noch stirker, wenn Sie anstelle der
Taste “Ensemble” die Taste ‘“stark™ driicken,
und wird besonders intensiv, wenn Sie “En-
semble” und “‘stark™ driicken.

REG. 148: HK OM: Zusatzlich zu REG. 147
“Sustain Summe” oder “Sustain Solo”. Ab-
klingdauer OM zur Hilfte herausziehen.

Sie erhalten den typischen Mantovani-Strings-
Effekt. Wenn Sie mit dem Summen-Sustain
spielen, spielen Sie bitte nicht zu lange Ton-
folgen legato, sondern nehmen zwischendurch
die Hand ganz kurz von den Tasten, damit sich
nicht zu viele Tone aufsummieren und inter-
essante Phrasierungen entstehen.

Diese Unterbrechung soll deshalb zweckmiiflig
am Ende einer musikalisch zusammenhiingenden
Tonpassage erfolgen oder kurz vor dem ersten
Taktviertel.

REG. 149: Zusitzlich zu obiger Einstellung
Klavier 16°, E-Piano 8'. Lautstirke Solo-OM zur
Hilfte oder etwas weiter hineinschieben, so dafd
die Geige gegeniiber dem Klavier zurticktritt.

Sie konnen nun sehr gut mit einer Hand gleich-
zeitig Klavier und Geigen-Orchester spielen!
Diese Maoglichkeit ist sehr interessant und sollte
an passenden (!) Stellen geeigneter Musikstiicke
dfters eingesetzt werden.

Wenn Vibrato hinzugenommen wird, ist, wie
schon gesagt, die Taste “Delay” zu dricken,
damit die Effekt-Register vibratofrei bleiben.

Natiirlich koénnen Sie auch Klavier 16’ oder
E-Piano & allein einsetzen oder weitere 8'-
Register hinzunehmen. Sie sollten jedoch nicht
zu hell sein, damit der Kontrast zur Violine
gewahrt bleibt.

Wenn Sie mit der linken Hand auf dem Unter-
manual begleiten wollen, eignet sich hierfiir sehr
gut das Prinzipal 8° zusammen mit Sustain Solo
und weichem Toneinsatz auf dem Untermanual.
Verzichten Sie in diesem Fall am besten auf
Klavier 16’ und verwenden Sie nur E-Piano 8’
in Kombination mit Violine 8’.

Man kann natiirlich auch, insbesondere in letz-
terer Einstellung, mit beiden Hinden auf dem
Obermanual spielen. Ein hervorragendes Stiick
hierfiir ist z.B. “Ballade pour Adeline”, bekannt
geworden u.a, durch James Last.
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Wenn Sie mit E-Piano als einzigem Effeki-
Register spielen, solite die Violine 8’ in der Laut-
stirke noch starker zuriickgenommen werden.

Wihrend des Spiels kann man natiirlich auch mit
den Lautstirke-Zugriegeln oder den Register-
Schaltern abwechselnd Klavier und Geige allein
spielen und zwischendurch mit der rechten Hand
auf das Untermanual gehen.

Samtliche Solo-Register konnen Sie gut mit
Kathedral-Effekt spielen. Sie schalten also die
Solo-Register mit der Phasing-Selection auf den
Phasing-Kanal, driicken aber unten keine Pha-
sing-Taste. Der Klang wird dadurch wenig ver-
falscht, jedoch hiufig angenehmer.

Probieren Sie bitte simtliche Solo-Register in
dieser Einstellung mit und ohne Phasing, indem
Sie die Phasing-Selection-Taste abwechselnd
driicken und l6sen.

REG. 150: Akkordeon 16°, Phasing-Selection
Solo-R OM, Ensemble, Vibrato mittel, schnell.
Toneinsatz OM weich. Ubrige Tasten der beiden
rechten, unteren Schaltergruppen nicht driicken.

Das Akkordeon wird durch das Ensemble mehr-
chériger, voller, weicher und wirmer im Klang.
Durch die Taste “‘stark™ wird auch dieser Effekt
intensiver, musetteartiger,

Auch alle ibrigen Solo-Register sollten insbeson-
dere in der Stellung “Ensemble” und/oder
“stark™ ausprobiert werden. Auch hier ergibt
sich oft der Effekt, als ob mehrere dieser Instru-
mente gleichzeitig spielen.

Solo-Register eignen sich nur selten in Verbin-
dung mit schnellem Rotor-Effekt. Dunklere
Klangfarben koénnen hin und wieder damit ver-
sucht werden. Dasselbe gilt fiir dunklere Einzel-
Register der Haupt-Register. Z.B. klingt eine
Floten-Klangfarbe, etwa in dem Stick “El
Condor Pasa” interessant, wenn sie erst glatt,
evtl. mit Vibrato und Delay, spiter mit schnel-
lem Rotor gespielt wird. Auf unserer fritheren
Schallplatte “Goldene Zeiten fiir Musikfreunde™
konnen Sie diesen Effekt horen.

Ahnliches sollten Sie bitte auch bei den iibrigen
Solo-Registern ausprobieren.
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Phasing
fir Untermanual

Register und Sinus UM kénnen mit der Dr.
Bohm-Phasing-Selection wahlweise auf Phasing
geschaltet werden, insbesondere beim Melodie-
spiel mit der rechten Hand. Fiir Haupt-Register
und Solo-Register (in einer Gruppe zusammen-
gefafit) und Sinus gilt sinngemidf das oben
gesagte. Wie Klangfarbe und Lautstirke soll sich
auch der Phasing beim Begleitspiel auf dem
UM zuriickhalten; z.B. Register ohne Phasing,
dazu Zugriegel in geringer Lautstirke mit Pha-
sing und umgekehrt.

Phasing
fiir Effekt-Register

Die Effekt-Register werden in den meisten
Fillen ohne Phasing gespielt, auch wenn z.B.
eine volle Haupt-Register- und/oder Sinus-Ein-
Stellung mit Phasing hinzugenommen wird. Die
Effekte klingen dann Kklar und rein, ohne Vibra-
to. Diese Einstellung wird von den meisten
Zuhorern als angenehm und stilecht empfunden.
Probieren Sie bitte einmal den Unterschied!

REG. 151: Zugriegel OM: 85 401 480. Baf-
Flote 16°, Prinzipal 16", Prinzipal 8, Gedackt 8",
Mixtur 3fach, Zimbel 4fach, Popcorn 8°, Banjo
8'. Gitarre 8, Spinett 4°. Phasing-Selection
Obermanual: Sinus, H-R, Eff.-R. Phasing:
Schnell, Rotor, Stark. Vibrato nicht gedriickt.

Wenn Sie die Phasing-Selection-Taste Eff.-R.
herausnehmen, die Effekte also ohne Phasing
spielen. wird Ihnen sicher der Klang besser ge-
fallen. Bevorzugen Sie bitte solche Einstellun-
gen.

Dies gilt insbesondere, wenn die Effekt-Register
als Percussion eingestellt sind. Die Einstellungen
“Repeat” und “Shatter” kénnen jedoch wahi-
weise mit und ohne schnellen Rotor gespielt

werden.

Probieren Sie bitte selbst die verschiedensten
Einstellungen 116—125 mit Phasing auf den
verschiedenen Kanilen, auch mit Repeat und
Shatter. — Es gibt unzihlige interessante Varia-
tionen!
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Insbesondere fir moderne Klangeffekte konnen
die Effekt-Register hin und wieder auf den
Phasing-Kanal gelegt werden, vor allem, wenn sie
fir sich allein, ohne andere Registergruppen,
solistisch gespielt werden. (Werden trotzdem hin
und wieder einmal andere Register-Gruppen
hinzugenommen. so sollten diese meist ohne
Phasing gespielt werden. Beide Klangkorper tren-
nen sich dann besser voneinander und wirken
weniger als eine Einheit.)

Das Klavier und das E-Piano, auf Wunsch auch
beide gleichzeitig, werden zum verstimmten
“Schriiger-Otto-Klavier”, wenn Sie es auf starkes
Ensemble oder auf schnellen, starken Rotor
legen:

REG. 152: Klavier 16°, E-Piano 8', Phasing-
Selection Eff -R. Phasing: Ensemble stark.

Bei enstprechender Spielweise ist der Effekt ver-
bliiffend. Bei Bedarf kéonnen Sie auch das mittel-
starke, schnelle Vibrato hinzunehmen.

REG. 153: Zusitzlich zur Taste **Ensemble” die
Taste “Rotor” driicken und eventuell die Taste
“stark’, wenn Sie den Effekt besonders kriftig
haben wollen.

REG. 154: Losen Sie die Taste “Ensemble’ und
schalten Sie den Rotor auf “'schnell”.

Auch diese Klangwirkung ergibt ein verstimmtes
Klavier, das mit der Taste “‘stark* und mittle-
rem, schnellem Vibrato gesteigert werden kann.

Fiir moderne Musik eignen sich auch die iibrigen
Effekt-Register in dieser Einstellung. Auch das
starke Fading ist fir alle diese Zwecke inter-
essant!

REG. 155: Probieren Sie bitte nun auch den
Repeat, also die verschiedensten Mandolinen-
Klangfarben, mit den unterschiedlichen Phasing-
Einstellungen. Die Mandoline wird dadurch
lebendiger, orchesterihnlicher, voller.

Zusammenfassend sei noch einmal gesagt, daff
sich die schnellen Rotor-Effekte besonders fiir
Haupt-Register und Sinus-Klangfarben eignen.
Kathedral-Effekt, Ensemble und iibrige vibrato-
arme Einstellungen eignen sich besonders gut
fiir die Solo-Register. Die Effekt-Register werden
in Kombination mit ibrigen Register-Gruppen
am besten ohne Phasing gespielt. Nur fiir sich
allein und fiir besondere Effekte konnen sie mit

den verschiedensten Phasing-Arten klanglich ver-
dndert, besser gesagt, verfilscht werden.

Das Phasing bietet eine Fille dufierst klang-
schoner, effektsteigernder Sound-Wirkungen.
Trotzdem gilt auch hier: Setzen Sie das Phasing
nur von Zeit zu Zeit ein. Spielen Sie zwischen-
durch immer wieder in glatten, phasingfreien
Klangfarben. Wechseln Sie zwischen Einstellun-
gen mit mehreren und solchen mit wenigen oder
nur einem Register. Wechseln Sie auch die ein-
zelnen Phasing-Effekte. Benutzen Sie nicht im-
mer die starke Einstellung! Erst durch den Kon-
trast mit anderen, auch sehr einfachen Klang-
farben kommen die vollen Sound-Wirkungen
richtig zum Tragen. lhre Zuhorer werden es
Thnen danken. wenn Sie maglichst viele Klang-
abwechslungen bringen. Diese sollen allerdings
zum Musikstick bzw. zu einzelnen Teilen des-
selben gut passen. Die Wechsel sollten vor Spiel-
beginn iiberlegt werden. Sie werden iibrigens
durch den Dr. Bohm-Programmer erleichtert. der
spiter noch ausfithrlicher beschrieben wird.
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Vibrato und sonstige Tonhohen-

Effekte

Das Vibrato

Das Vibrato wirkt auf die gesamte Tonerzeugung
beider Manuale gleichzeitig. Es erzeugt eine
periodische Verstimmung, also laufende Uber-
ginge zwischen etwas hoherer und geringerer
Tonhohe. Das Vibrato lifit sich in Stirke und in
Schnelligkeit dndern:

Fiir die Vibrato-Stirke gibt es 3 Drucktasten:
“schwach”, “mittel” und ‘“stark”™. Wenn Sie
2 Tasten gleichzeitig driicken, stellt sich ein
Mittelwert ein. Die Einstellung “stark™ kann alse
mit der Taste “‘mittel” etwas abgeschwicht
werden.

Mit der Taste “‘schnell” lafit sich das Vibrato von
langsam auf schnell umschalten. Fir beide
Geschwindigkeiten gibt es im Inneren der Orgel
auf der TOS-Platine je ein Trimmpoti. Man kann
sie nach perséonlichem Geschmack einstellen.

Die Taste “Delay™ lafit das Vibrato verzogert
einschwingen. Die Verzogerungszeit lafit sich mit
dem Zugriegel *“Abklingdauer Eff.-OM™ variie-
ren. Ist der Zugriegel ganz hineingeschoben,
haben wir praktisch keine Verzogerung. Giinstig
sind mittiere Stellungen. Bei ganz herausgezoge-
nem Zugriegel setzt das Vibrato sehr spiit ein.

Durch diese Kopplung zwischen verzdgertem
Vibrato-Einsatz und Percussion wird bei der
TOP-SOUND DS, wie schon dargelegt, die Per-
cussion praktisch vibratofrei. Das Vibrato setzt
erst ein, wenn die Percussion abgeklungen ist.
Das bietet Vorteile, wenn andere Register-
Gruppen, z.B. Solo-Register, Haupt-Register
oder Sinus-Zugriegel mit Vibrato gespielt werden
sollen. Wie schon gesagt, ist das Vibrato fir die
Percussion meist nicht klangschon. Fir Mando-
line und Shatter kann es jedoch eingesetzt wer-
den und bietet sogar meist Vorteile.

Das Vibrato ist fiir die Solo-Register gut geeig-
net. Es bringt eine instrumentalhafte Lebendig-
keit. Auch hier ist die Taste “Delay” wirkungs-
voll, denn bei Musikinstrumenten und Gesang
setzt das Vibrato ebenfalls oft bei lang angehal-
tenen Tonen verzogert ein, wihrend kurze Tone
ohne Vibrato gespielt oder gesungen werden.
Probieren Sie bitte die verschiedenen Solo-
Register mit und ohne Delay. Wiahlen Sie kein
zu starkes Vibrato!
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Fiir Solo-Register ist das Vibrato gegeniiber dem
Phasing oft interessanter, um den Klang-Charak-
ter eines Einzelinstrumentes darzustellen. Eine
Solo-Violine wird also nicht mit Ensemble oder
dergleichen gespielt. sondern mit normalem
Vibrato und Delay. Will man den Charakter
mehrerer Violinen gleichzeitig, drickt man je-
doch zusitzlich Ensemble oder dhnliche Phasing-
Einstellungen.

Magisches Vibrato

Das Vibrato lafit sich voriibergehend ausschal-
ten, wenn man den Fufischweller nach rechts
kippt. Dabei wird gleichzeitig ein Sustain einge-
schaltet. Wenn dieser stort, wird der Zugriegel
“Abklingdauver OM™ ganz hineingeschoben.

Daft das Vibrato fir Repeat (Mandoline) und
Shatter interessant sein kann, wurde schon ge-
sagt. Aber auch Haupt-Register und Sinus-
Zugriegel konnen nach Bedarf mit Vibrato
gespielt werden.

Der verzogerte Vibrato-Einsatz (Delay) wirkt
ibrigens nur. wenn man auf dem Obermanual
spielt. Vorteilhaft ist bei lhrer TOP-SOUND DS,
daft der Delay auch beim Legato-Spiel anspricht.
Sie brauchen nicht zwischen den einzelnen
Tonen die Hande von den Tasten zu nehmen,
um diesen Effekt ansprechen zu lassen. Lediglich
beim Summen-Sustain tritt beim Legato-Spiel
keine Vibrato-Verzigerung auf. Wollen Sie sie
trotzdem. so lassen Sie vor lang anhaltenden
Ténen die Tasten kurz los.

Hawaii-Effekt

Wenn Sie einen Akkord driicken und dabei den
Fufischweller nach links kippen, wird die Ton-
hohe um einen Halbton abgesenkt, um allmih-
lich nach oben in die Normalstellung zuriickzu-
kehren. Gleichzeitig ist das Vibrato unterbro-
chen. Das ist musikalisch gut. Lassen Sie den
Fufischweller vor Erreichen der endgiiltigen Ton-
hiohe wieder los, so wird diese sofort wieder her-
gestellt, und das Vibrato setzt wieder ein.

Fiir den Hawaii-Effekt gibt es mehrere Spielwei-
sen: Sie konnen einen lang angehaltenen Ton
zuerst in der Normalstellung des Schwellers be-

|
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ginnen, dann den Schweller nach links kippen
und mehr oder weniger lange in dieser Stellung
belassen. Das eignet sich auch beispielsweise
fiir einen lingeren Schluf-Akkord. Eine weitere
Moglichkeit ist, den Schweller kurz vor Driicken
einer Taste oder eines Akkordes zu betitigen,
Der Ton beginnt dann in tieferer Lage, um
anschlieBend in die normale Hohe anzusteigen.
Probieren Sie bitte beide Moglichkeiten, und
zwar jedesmal wmit kirzerem oder lingerem
Links-Kippen des Fufischwellers.

Bei der Violine (Seite 25) wurde schon erwihnt,
dafl auch hier der Hawaiieffekt, mafivoll einge-
setzt, wertvoll sein kann.

Der Hawaiieffekt eignet sich sowohl fir volle
Orgel-Klangfarben als auch fiir Solo-Register, wie
z.B. Flote, Klarinette, Englisch Horn, Violine,
Sopran usw. Auch bei Effekt-Registern mit sehr
lang eingestellter Percussion, Repeat oder Shat-
ter lifit er sich gut einsetzen.

Das Links-Kippen des Fufischwellers ist leichter,
wenn der Fufl etwas auf der linken Seite des
Fuflschwellers steht. Die Leichtgingigkeit der
Kipp-Bewegung konnen Sie iibrigens — wie die
der Laut-Leise-Bewegung — mit den entspre-
chenden Muttern unter der Trittplatte des
Schwellers personlichen Wiinschen anpassen. Die
Muttern sollen allerdings nicht zu stark gelockert
werden.

Wertvoll ist bei Threr Orgel, da der BOHMAT
einen eigenen Ton-Generator besitzt. Er wird
bei Bedienung des Hawaii-Effektes nicht ver-
stimmt.

Oktavschieber

Der Oktavschieber wirkt dhnlich wie der Hawaii-
Effekt. Dafl seine Normalstellung die rechte
Endstellung ist, wurde schon gesagt. Er Lifit sich
insbesondere beim Spiel mit dem BOHMAT gut
bedienen. Bei der Violine (Seite 25) wurde
schon darauf hingewiesen, daft man geringfiigige
Tonhohen-Anderungen sehr klangwirksam ein-
setzen kann. Fir stirkere Effekte kann man
einen grofleren Hub wihlen. Fiir moderne Musik
kann der Oktavschieber auch gut von einem
Anschlag bis zum anderen durchgezogen werden.
Auch kann man mehrfach angeschlagene Ak-
korde in der Tonhdhe variieren. Dies ist auch in
Verbindung mit dem Sustain interessant. Man
kann z.B. einen Schluff-Akkord wihrend des
Ausklingens des Sustains um eine Oktave nach

unten wandern lassen. Genauso gut kann man
den ersten Ton eines Musikstiickes oder eines
Teils desselben so einsetzen lassen, dafl man den
Oktavschieber von unten nach oben durch-
schiebt. Dies ist besonders dann interessant.
wenn ein Teil eines Musikstiickes mit einem
wesentlich hoheren Ton, als zuletzt gespielt,
beginnt. Der Oktavschieber wird dabei nach
Verklingen des letzten Tones nach unten ge-
bracht und nach Anschlagen des ersten Tones
der nichsten Passage allmihlich nach oben gezo-
gen. Ebenso gut kénnen Sie zuvor eine ganze
Passage in der unteren Endstellung spielen und
die Stimmung dann hochziehen. — Auch vibrato-
artige Effekte sind maoglich. Sie lassen sich bis
zu ausgesprochenen Synthesizer-Klingen stei-
gern.

Auch fir den Oktavschieber ist der eigene
Generator des BOHMAT wertvoll. Der BOH-
MAT behilt in jedem Fall seine richtige Ton-
hohe.

Der Oktavschieber bildet zwischen seinen End-
punkten eine besonders genaue Oktave, wenn
die Gesamtstimmung der Orgel in Mittelstellung
steht.

Transponierung

Wie schon bei der Grundeinstellung der Orgel
vorgeschrieben, ist auch der Schiebeschalter fiir
die Transponierung normalerweise in die rechte
Endstellung zu bringen. Nur dann hat die
Orgel den richtigen Klang und die richtige
Tonhohe.

Will man ohne Verinderung der Spielweise auf
der Klaviatur in einer anderen Tonhohe spielen,
so wird der Transponier-Schalter verstellt. Die
angegebenen Tonartenhohen gelten fiir das Spiel
auf den C-Dur-Tasten.

Will man wihrend eines Musikstiickes die Ton-
hohe einmal oder mehrfach anheben, so stellt
man den Transponier-Schalter vor Spielbeginn
entsprechend tief ein, damit man schlieflich in
die Endstellung hinaufgehen kann. Klanglich
giinstig sind Halbton- oder Ganzton-Schritte
innerhalb einzelner Teile eines Musikstiickes,
z.B. Schlagers. Insbesondere Wiederholungen
konnen sehr gut mit ansteigender, teils auch mit
fallender Tonhohe gespielt werden. Die Trans-
ponierung wirkt auch auf den BOHMAT, was
musikalisch  selbstverstindlich unumginglich
ist.
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Hiillkurven fiir besondere Effekte

thre Dr. Bohm-Orgel TOP-SOUND DS bietet
musikalische Ausdrucksmaoglichkeiten, die weit
iiber den normalen Orgelklang hinausgehen:
Durch Hiillkurven-Schaltungen (HK) wird es
maoglich, den Lautstirkenverlauf der gespielten
Tone nach dem Tastendruck, teils auch nach
Loslassen der Taste, vielseitig zu beeinflussen.
Die Auswahl dieser Effekte erfolgt durch 12
Hiillkurven-Drucktasten, die rechts unten vor
dem Untermanual sitzen. Mit Thnen kann man
die verschiedensten Einschwing- und Auskling-
Vorgiinge fir die gespielten Tone einstellen.
Die grafische Darstellung erliutert dies im
einzelnen.

Lautstirke

Taste driicken

v Taste loslassen

A

Normales
Orgelspiel

Weicher
Toneinsatz
(Contracussion)

Percussion

Sustain

-

Percustain

Normales Orgelspiel

Wenn Sie keine Hiillkurven-Taste driicken, setzt
der Ton, wie grafisch dargestelit, beim Driicken
einer Klaviatur-Taste sofort in voller Stirke ein,
behilt diese bei und ist sofort beendet, wenn Sie
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die Taste loslassen. Diese Einstellung wird beson-
ders fir die normalen Orgel-Klangfarben, wie
Haupt-Register und Sinus, gebraucht. Von den
Solo-Registern kann insbesondere die Trompete
in dieser Einstellung gespielt werden.

Weicher Toneinsatz

Wenn Sie die Taste “Toneinsatz weich™ drik-
ken, steigt die Lautstirke laut Abbildung all-
mihlich auf den endgiiltigen Wert, den sie beibe-
halt, bis Sie die Taste loslassen. Der weiche Ton-
einsatz. auch Contracussion genannt, kann durch
zusitzliches Driicken der Taste “Extrem” be-
sonders weich gemacht werden. Die weiche Ein-
stellung eignet sich gut fir alle Solo-Register
aufler Trompete. Das Akkordeon kann wahl-
weise mit weichem oder extrem weichem
Toneinsatz gespielt werden, je nach Schnel-

ligkeit des Musikstiickes und personlichem
Geschmack.

REG. 156: Akkordeon 16°. Toneinsatz OM
weich.

Wir haben diese Einstellung schon kennengelernt
(REG. 46). Probieren Sie nochmals den Unter-
schied zwischen hartem, weichem und extrem
weichem Toneinsatz — auch bei den iibrigen
Solo-Registern.

Sie konnen den weichen Toneinsatz auch bei
Haupt-Registern und Sinus-Zugriegeln versu-
chen. Er wirkt auf alle Fufflagen und ist im all-
gemeinen nicht erforderlich. Lediglich beim
Spiel klassischer Musik kann er Vorteile bringen:

REG. 157: Baf-Flote 16°, Prinzipal 16°, Flote
8°. Prinzipal 8, Hohlflote 4’, 3rd. Harmonic
2 2/3". Triangel 2, Glockchen 1 1/3", Abkling-
dauer Eff-OM ganz lang. Toneinsatz extrem
weich.

Sie horen. dafl, wie bei Pfeifenorgein, die tiefen
Fufilagen. also die Haupt-Register, weich ein-
setzen. die hohen FuBlagen sofort. Die hier ein-
gestelite Percussion stort beim raschen, virtuosen
Spiel nicht, wenn die Lautstarke der Effekt-
Register auf etwa 1/3 reduziert ist. Bei entspre-
chender Spielweise kann eine solche oder dhn-
liche Einstellung recht pfeifenorgelmifig klin-
gen.




REG. 158: Untermanual: Baf! 8, Oktave 4°,
evtl. Quinte 2 2/3’. Toneinsatz Untermanual
extrem weich. Sonst wie REG. 157.

Diese Einstellung eignet sich, wenn Sie mit der
linken Hand ebenfalls im Pfeifenorgel-Stil auf
dem Untermanual begleiten wollen.

Bei langsameren Musikstiicken ist es nicht immer
zweckmiflig, die Klangkrone (die hohen Fuf$-
lagen) wie im Beispiel 157 aus den Effekt-
Registern zu bilden. Man wihlt dann hierzu
ebenfalls die hoheren Fufilagen und/oder Mixtu-
ren der Haupt-Register und muf hier einen
weichen Toneinsatz mit in Kauf nehmen, ob-
wohl dieser fiir die hohen Fufilagen nicht pfei-
fenorgelgemafl ist, Man kann auch eine Klang-
krone aus Haupt- und Effekt-Registern kombi-
nieren und/oder mit letzteren Vorliufer-Téne
erzeugen (z.B. aus mittelhellen Registern mitt-
lerer Fufilage).

Percussion

Percussion bedeutet Zupf- oder Schlageffekt.
Wie bei Gitarre und Klavier ist der Ton zunichst
laut, um anschliefend abzuklingen. Wir haben
dies schon bei den Effekt-Registern des Ober-
manuals kennengelernt. Bei ihnen ist immer eine
Percussion vorhanden, wenn keine Taste vor
dem Untermanual gedriickt ist.

Fir Haupt- und Solo-Register sowie Sinus ist
bei Threr Orgel eine zweite Percussion einstell-
bar, und zwar fiir jedes Manual separat:

In der rechten unteren Schaltergruppe finden
wir fiir Untermanual und Obermanual je eine
Taste mit der Bezeichnung “Percussion”. Sie
wirkt nicht auf die Effekt-Register, sondern auf
alle Haupt- und Solo-Register sowie auf die
Zugriegel des betreffenden Manuals. Die Ab-
klingdauer dieser Percussion kann mit dem
ersten und zweiten Zugriegel rechts auf dem
unteren Seitenbrett fir die Manuale getrennt
eingestellt werden.

Nach Loslassen der Taste ist der Ton beendet.
Die Percussionen der TOP-SOUND DS erklingen
auch beim Legato-Spiel. Das ist klanglich und
spieltechnisch giinstig. Es lassen sich sehr prizise,
intensive Percussions-Effekte auch beim virtuo-
sen Spiel erzielen!

Bei schnellem Spiel wihlt man Kkiirzere, bei
langsamen Musikstiicken lingere Abklingzei-
ten.
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REG. 159: Bafi-Flote 16, Flite 8', Quinte
5 1/3°, Hohlfléte 4°, Nasat 2 2/3°, Super-Oktave
2', Oberquinte 1 1/3°, Zimbel 4fach. HK Ober-
manual: Percussion. Abklingdauer OM halb

gezogen.

Sie horen. daf® alle Register und Fufilagen per-
cussionsartig ausklingen, auch wenn sie legato
spielen. Probieren Sie mit dem Zugriegel bitte
kiirzere und lingere Percussions-Einstellungen.
Versuchen Sie bitte auch andere Register-
Kombinationen von Einzel-Registern bis zum
Vollen Werk.

REG. 160:
Percussion.
zogen.

Zugriegel: 04 466 084. HK OM:
Abklingdauer OM 2/3 herausge-

Um die Percussion fiir die Sinus-Zugriegel zu
demonstrieren, haben wir eine glockenartige
Einstellung gewihlit. Spielen Sie sie bitte in ver-
schiedenen Klaviatur-Bereichen und mit unter-
schiedlicher Abklingdauer. Auch hier erkennen
Sie, dafl die Percussion auf alle Sinus-Zugriegel
wirkt.

REG. 161: Saxophon 16°, Percussion OM, Ab-
klingdauer halbe Stirke.

Wie das Saxophon konnen auch alle iibrigen
Solo-Register auf Percussion geschaltet werden.
Da die Klangfarben anders sind als bei den
Effekt-Registern, erhilt man hier zusitzliche
Maoglichkeiten.

Die separate Percussion fiir alle FuBlagen der
Haupt- und Solo-Register und der Sinus-Zug-
riegel kann fir viele Zwecke interessant sein.
Feinschmecker werden jedoch eine weitere
Maoglichkeit begriffen: Man kann nidmlich
2 verschiedene Percussions-Arten mit unter-
schiedlicher Abklingzeit kombinieren. Bitte
erinnern Sie sich an die Beispiele Nr. 126 bis
134. Hier hatten wir bestimmte Effekt-Register
eingestellt, die mit etwas dunkleren Solo-
Registern gleicher oder ahnlicher FuBlage zu
einem Gesamtklang verschmelzen.

Wir konnen diese Klangstrukturen noch verfei-
nern, wenn wir fir die Solo-Register keinen
Dauerton, sondern ebenfalls eine Percussion
wihlen. Die Abklingdauer OM mu8 dann jedoch
in jedem Fall deutlich linger eingestellt sein als
die Abklingdauer Eff.-OM.

Bitte probieren Sie die oben genannten Beispiele
in dieser Einstellung nochmals durch. Variieren
Sie dabei die beiden Abklingzeiten. Sie werden

51



image.tif

schone, passende Klangeffekte finden. Verin-
dern Sie auch die beiden Lautstarken.

Dunklere Effekt-Register, wie Klavier und E-
Piano, kénnen Sie z.B. mit Bafi-Fiote 16" bzw.
Flote 8 oder den zugehorigen Prinzipalen
kombinieren.

Das Abkling-Verhalten bei Kombination zweier
verschieden langer Percussionen ist musikalisch
hochinteressant. Der Ton klingt nicht nur in der
Lautstirke ab, sondern verindert auch von den
hohen zu den niedrigen Lautstirken hin seine
Klangfarbe. Dies entspricht den natirlichen
Musikinstrumenten und ist fiir das Ohr beson-
ders angenehm. Sie werden diese Moglichkeiten
nur bei wenigen Orgeln finden. Bitte probieren
Sie auch die Kombinationen Nr. 135 bis Nr.
145 bei den verschiedensten Percussions-Ein-
stellungen. Leicht werden Sie dann weitere
Madglichkeiten finden.

Eine Kombination von Percussion und weichem
Toneinsatz innerhalb der Haupt-Register, Solo-
Register und Sinus-Zugriegel ist naturgemif
wenig sinnvoll, da beide Effekte gegenliufig
gerichtet sind: Die Wirkung der Percussion wird
durch den weichen Toneinsatz etwas abge-
schwicht. Auf solche Einstellungen kann also
verzichtet werden.

Sustain

Wie die Grafik auf Seite 50 zeigt, entsprechen
Toneinsatz und stationirer Klang dem normalen
Orgelspiel. Erst wenn Sie die Taste loslassen,
beginnt ein Abkling-Vorgang. Seine Liange
konnen Sie mit der Abklingdauer OM bzw. UM
wihlen.

Summen-Sustain

REG. 162: Haupt-Register Obermanual: eine
volle Registrierung. HK Obermanual: Sustain
Summe. Abklingdauer OM mittel.

Schlagen Sie bitte zunachst einzeln gespielte
Tone uber die Klaviatur hin an. Probieren Sie
die verschiedenen Abklingzeiten durch Hinein-
schieben oder Herausziehen des Zugriegels. Ver-
suchen Sie auch alle moglichen anderen Regi-
strierungen. auch Einzel-Register in den Haupt-
Registern. ferner Solo-Register und Sinus-
Zugriegel

Wenn Sie Akkorde anschlagen, so erklingt auch
der Akkord im ganzen nach. Beim Legato-Spiel

Drucktasten und Zugriegel fiir Hiillkurven sitzen griffgunstig neben dem Untermanual
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entsteht ein Summiereffekt. Damit dieser nicht
zu stark wird, sollten nur kiirzere Passagen
legato gespielt werden. An passender Stelle ist
jeweils nach kurzem Abheben der Hand ein
neuer Toneinsatz zu beginnen. Dadurch wird
auch Thr Spiel lebendiger.

Auch gebrochen gespielte Akkorde klingen mit
diesem Sustain sehr gut. Er ist eine interessante
Abwechslung, die — in gewissen Abstinden
eingesetzt — dem Orgelspiel eine besondere Aus-
druckskraft verleiht., und zwar sowohl bei
Haupt-Registern und Sinus als auch bei den
Solo-Registern:

REG. 163: Nr. 1 bis 57 und alle Sinus-Einstel-
lungen mit “Sustain-Summe’’.

Fiir alle Solo-Register konnen Sie oft den Klang
verbessern, wenn Sie einen sehr kurzen Sustain
einstellen. Bei der Violine ist ein langer Sustain
oft wirkungsvoll, insbesondere wenn Sie den
weichen Toneinsatz und das Phasing mit starkem
Ensemble hinzunehmen. Wie schon erwihnt
(Nr. 148), erhalten Sie auf diese Weise die be-
kannten Mantovani-Strings-Orchester-Effekte.

Wie gesagt, kann der Sustain nach Belieben mit
direktem oder weichem Toneinsatz kombiniert
werden.

Sie erhalten den Summen-Sustain auf dem Ober-
manual auch, wenn Sie den Fufschweller nach
rechts kippen. Gleichzeitig wird dann das
Vibrato abgeschaltet. Wiinschen Sie trotzdem ein
Vibrato, wihlen Sie bitte den schnellen oder
langsamen Rotor aus dem Phasing-Kanal. Wenn
Sie nur das Vibrato abschalten wollen, aber
keinen Sustain wiinschen, stellen Sie die Ab-
klingdauer OM ganz kurz ein.

Solo-Sustain

Der Solo-Sustain besitzt keinen Summier-Effekt.
Es klingt jeweils nur die zuletzt gedriickte Taste
nach, wenn Sie eine Reihe von Legato-Ténen
spielen. Alle Téne bleiben sauber getrennt. Ein-
zeln gespielte Tone klingen bei beiden Sustain-
Arten in jedem Fall nach!

Der Solo-Sustain 1dfit sich auch mit der links
daneben liegenden Percussions-Taste sehr gut zu
einem Percustain kombinieren.

REG. 164: Klarinette 8'. HK Obermanual: Per-
cussion, Sustain Solo. Abklingdauer OM 2/3
herausgezogen.

Percustain

Der Summen-Sustain lifit sich nicht mit der
Percussion (erste bzw. sechste Drucktaste der
rechten Schaltergruppe) kombinieren. Wollen
Sie Percussion und Sustain gleichzeitig spielen,
also einen Percustain (unteres Bild der grafischen
Darstellung auf Seite 50) erhalten. so bedienen
Sie sich bitte der Effekt-Register. Schalten Sie
diese auf Percussion, indem Sie die Repeat-
oder Shatter-Taste nicht driicken. Zusitzlichen
Sustain erhalten Sie durch Dricken der Taste
“Sustain Summe” (= Summen-Percustain) oder
“Sustain-Solo™ (s. unten). Statt dessen kénnen
Sie auch den Fufischweller nach rechts kippen.

Zweckmafbig fir den Summen-Percustain ist,
wenn Sie legato spielen wollen, eine ziemlich
lang eingestellte Abklingdaver Eff.-OM. Bei
kiirzerer Abklingzeit ist es besser, nicht legato
zu spielen, sondern die Tasten zwischen den
einzelnen Tonen oder Akkorden ganz Kkurz
loszulassen.

Um die Effekt-Register mit dem Summen-
Sustain kombinieren zu konnen. ist fir Orgel
Lieferungen bis etwa Mitte Mirz 1979 eine
kleine Anderungen laut Hinweisblatt 5-3/79
durchzufithren. Bei spiiteren Lieferungen ist sie
serienmaflig beriicksichtigt.

Wenn Sie den Summen-Sustain einmal nicht
wiinschen, driicken Sie bitte statt der Taste
“Sustain Summe’” die Taste “‘Sustain-Solo”.
In diesem Fall ist beliebige Spielweise maglich:
Sie erhalten einen *Solo-Percustain’.

Wie die grafische Darstellung zeigt, beginnt beim
Percustain das Abklingen sofort beim Tasten-
druck und wird nach Loslassen der Taste konti-
nuierlich fortgesetzt, bis der Ton ganz abgeklun-
gen ist. Diese Zeit konnen Sie mit dem Zugriegel
“Abklingdaver OM” variieren. Er ist auf die
beiden gedriickten Tasten “Percussion” und
“Sustain” gleichermaflien wirksam, auch wenn
Sie nur eine dieser Tasten dricken. Wie schon
gesagt, wirkt die erwihnte Percussions-Taste nur
auf Haupt-Register, Solo-Register und Sinus-
Zugriegel. nicht aber auf die Effekt-Register,
weil diese eine eigene Percussion haben.

Solo-Percustain erhalten Sie auch ohne die
Effekt-Register mit den iibrigen Registergruppen
und Sinus, wenn Sie HK “Percussion” und
“Sustain-Solo” driicken (z.B. REG. 164).

Sie kénnen diesen Solo-Percustain zusitzlich mit
den Effekt-Registern kombinieren und somit
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eine zusammengesetzte Abkling-Kurve mit
gleichzeitiger Klangfarben-Anderung erhalten:

REG. 165: Sopran 8’, Cembalo 8’, HK Ober-
manual: Percussion, Sustain Solo. Abklingdauer
OM 2/3, Abklingdauer Eff.-OM 1/2 gezogen.

Wenn Sie die Register einzeln ausschalten, wer-
den Sie die Wirkung der verschiedenen Abkling-
Kurven deutlich feststellen. Beachten Sie auch
hier wieder, dafl das langsam abklingende Regi-
ster eine dunklere Klangfarbe haben solite!

REG. 166: Bafi-Flote 16°, Flote 8, Oktave 4°,
Klavier 16°., E-Piano 8. HK Obermanual und
Abklingdauer wie beim vorigen Beispiel.

Auch in dieser Einstellung erhalten Sie einen
interessanten Klavier-Effekt. Da die Haupt-
Register durch die Oktave 4" etwas heller sind,
kann man ihre Abklingdauer etwas kiirzer wih-
len als die der Effekt-Register. Wenn Sie die
Oktave 4’ abschalten, wihlen Sie bitte fiir die
Haupt-Register eine langere Abklingdauer.

Variieren Sie bitte bei allen diesen Einstellungen
auch die Lautstirken der Effekt-Register und
der iibrigen eingestellten Register-Gruppen. So
werden Sie besonders passende Kombinationen
finden!

REG. 167: BaB-Fliote 16°, Flote 8, Klavier 167,
E-Piano 8. HK OM: Percussion. Abklingdauer
OM langer als Eff.-OM.

Auch diese Einstellung ergibt einen Klavier-
Effekt. Einen Sustain, der dem getretenen rech-
ten Klavier-Pedal entspricht, erhalten Sie, wenn
Sie den FuBischweller nach rechts kippen.

Variationen des Klavierklanges erhalten Sie.
wenn Sie die beiden 16™-Register oder die beiden
8'-Register abschalten. Auch BaB-Flote 16" mit
E-Piano 8’ kann interessante Wirkungen ergeben.

REG. 168: BaB-Flote 16, Flote 8, Sopran 8’
oder Oboe 8', Klavier 16°, E-Piano 8, Cembalo
8°. Hilllkurven wie bei REG. 164 oder 167.

In dieser Kombination erklingen Klavier und
Cembalo gleichzeitig. Die Hilllkurven kénnen Sie
anhand obiger Beispiele mit den zugehorigen
Drucktasten und Zugriegeln nach eigenem Er-
messen wihlen. Auch die Lautstirken von
Haupt-, Solo- und Effekt-Registern konnen ver-
indert werden. Wenn man den Zugriegel fir
Effekt-Register ganz hineinschiebt, erhilt man
eine etwas blassere Klangwirkung, die innerhalb
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eines Stiickes durch Herausziehen des Lautstar-
ken-Zugriegels fur die Effekt-Register stark
gesteigert werden kann.

REG. 169:
Phasing-Selection OM
Ensemble. Stark

Zusatzlich zu obiger Einstellung:
H-R. Solo-R. Phasing:

Wenn Sie diese 3 Register-Gruppen einzeln oder
in beliebiger Kombination (bitte alles probie-
ren) aufl den Phasinz-Kanal legen und diesen z.B.
mit nornalem oder starkem Ensemble-Effekt
spielen. erhalten Sie recht volle, sehr modern
klingende Orchester-Effekte. Meist wird die
Taste “stars mecht erforderlich sein. Von den
HK Obermanual brauchen Sie nur die Taste
“Percussson ru drucken.

In dwesen ieressanten Einstellungen kénnen
Sie auch =ur besden Hianden auf dem Ober-
manuzl sollern iz spielen und schone Klangwir-
kungen evzelen

Wenn See <30t dessen mit der linken Hand auf
dem L mrermamual begleiten wollen, wihlen Sie

hier berspeswene

REG 17 fab X', Prinzipal 8°, Musette 8’,
Oktane £ Tmamte 2 2/3°, Mixtur 2fach, Sinus
UM =0 =+ Paaang-Selection: UM Sinus oder
H-R =& .M Percussion, Sustain-Solo. Ab-

klimgdaser LM ctwa 1/2 gezogen.

Deese Owe=-Alangfarbe eignet sich sowohl fiir
die Begeun: mit der linken Hand als auch
bewm B =M AT -Spiel, wenn Sie mit der rechten
Ham¢ rwecmen Ober- und Untermanual wech-
seln B Secar HK UM: nur Sustain Summe.

REC 7 Zusatzlich alle Zugriegel des Ober-
Ml al zxehen.

Se === Sie eine weitere Steigerung. Sinus
OM Semacor nicht unbedingt auf Phasing gelegt

IR w=nmien

Wamso e S zwischen Ober- und Untermanual
starw=—= & onrraste, so konnen Sie beim Unter-
mames  Se hoheren Fufllagen und die Mixtur
awwcsmnes ond oder die Sinus-Zugriegel hinein-
e o

Foume==2 S bitte selbst weitere Kombinations-

s =r=n mit verschiedenen Registern,

lesive=comcere Sustain und Percussion auf dem
Umsemmaoual  gestatten interessante Kontraste
mmf Earwenrie:
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REG. 172: UM: Musette 8', Inkaflote 4’. UM
Sustain Solo. evtl. mit Percussion. Abklingdauer
mittel bis lang.

Es ist auch interessant, die Effekt-Register auf
Repeat und Shatter umzuschalten und die
Phasing-Effekte auf den einzelnen Register-
Gruppen zu variieren. So ergibt sich ein sehr
weites Klang-Experimentierfeld. Dies alles zu
beschreiben, wiirde den ohnehin sehr weit
gesteckten Rahmen dieser Registrieranleitung
restlos sprengen. Probieren Sie selbst!

Dr. Bohm-Magic-Solist

Die Taste ganz rechts auf der Schaltergruppen-
leiste vor dem Untermanual erméglicht einen
weiteren interessanten Effekt: Wenn man sie
drickt und auf dem Obermanual mehrstimmig
spielt, erklingt jeweils der oberste Ton in einer
besonderen Klangfarbe, die ihn deutlich aus den
tiefer liegenden Tonen hervorhebt. Man kann
somit den obersten Ton solistisch betonen und
mit einer Hand gleichzeitig Melodie und Beglei-
tung spielen.

Beispielsweise erklingt der oberste Ton mit
brillantem Sagezahn-Klang oder in 8chériger
Klangfiille, wihrend die Begleittone im Recht-
eck-Sound oder bis zu 4chorig mit den Fulilagen
zwischen 16" und 5 1/3’ zu horen sind.

Wihrend der oberste Ton in jedem Fall so klingt,
wie er eingestellt ist, werden bei den tieferen
mitgedriickten Tasten die Fufilagen 4,2 2/3°, 2’
und 1 1/3" unterdriickt. Gleichzeitig werden von
den verbleibenden Fuflagen 16°, 10 2/3°, 8" und
51/3" die Sigezahn-Register auf Rechteck-
Klang umgeschaltet.

REG. 173: Violine 8', Magic Solist

Halten Sie auf dem Obermanual mit der rechten
Hand einen héheren Ton lingere Zeit aus und
spielen dazu mit den iibrigen Fingern der rechten
Hand oder mit der linken Hand verschiedene
Begleittone. Sie werden feststellen, da letztere
dunkler, rechteckig klingen, wihrend der oberste
Ton strahlend sidgezahnférmig bleibt.

Den gleichen Effekt erhalten Sie auch bei allen
iibrigen Sigezahn-Registern der 16’- und 8'-Lage.

REG. 174: Alle Haupt-Register des Obermanu-
als. Magic Solist.

Wenden Sie bitte die gleiche Spielweise an. Sie
werden horen, da bei einstimmigem Spiel keine
Anderung gegeniiber normaler Klangfarbe ein-
tritt. Bei mehrstimmigem Spiel ist der oberste
Ton normal, wihrend die Begleittone nur in den
tieferen Fufilagen erklingen. Diese Spielweise
eignet sich z.B. fiir getragene Melodien, die in
der rechten Hand mit rhythmischen Akkorden
begleitet werden.

Natiirlich ist auch beidhindiges Spiel auf dem
Obermanual moglich. Beim BOHMAT kann die
linke Hand auf dem Unter- und Obermanual
Spieleinwiirfe vornehmen.

REG. 175: In obiger Einstellung auf dem Ober-
manual alle Quinten (gebrochene FuBilagen) und
bei Bedarf die 16'-Register ausschalten. Unter-
manual: Musette 8, Inka-Flote 4°. HK UM:
Solo-Sustain.

Beim BOHMAT-Spiel konnen Sie zusitzlich zur
Magic-Solist-Spielweise (linke Finger der rechten
Hand oder Einwiirfe mit der linken Hand) inter-
essante Einwiirfe auf dem Untermanual vorneh-
men. Hierzu benutzen Sie den Daumen der rech-
ten Hand oder die linke Hand, die z.B. gebro-
chene Akkorde oder kurze Einzeltdne spielt.

Im Obermanual erhalten Sie mehr Fiille, wenn
Sie die 16°-Register und/oder eine Sinus-Zugrie-
gelEinstellung (umgekehrtes V) hinzunehmen.

Die Untermanual-Lautstirke wird nach person-
lichem Geschmack reduziert.

REG. 176: Zusitzlich zu obiger Einstellung:
Phasing-Selection: Obermanual H-R. Phasing:
Rotor, Schnell, Stark.

Klangliche Steigerung und Abwechslung erhal-
ten Sie, wenn Sie zwischendurch den Magic-
Solist ausschalten. Sie konnen dann auf dem
Obermanual volle Akkorde von breiter Klang-
wirkung spielen.

Natiirlich wirkt der Magic-Solist auch, wenn Sie
von den Hillkurven OM die Percussion, eine der
beiden Sustain-Arten oder den weichen Tonein-
satz hinzunehmen.

Unterschiedliche Hiillkurven
in beiden Manualen

Wie schon angedeutet, werden Sie viel Freude
am abwechslungsreichen Klang erzielen, wenn
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Sie " e wnd Untermanual unterschiedliche
Hullk = =mstellen. Das folgende Beispiel mag
de= s mmads erlautern:

REi "7 Untermanual: Musette 8’, Inka-
Flome & Ouinte 2 2/3°. OM: Baft-Flote 16°, Prin-
rosi 'S5 . Flote 8°, Prinzipal 8’, Quinte 5 1/3°,
Samper-Oktave 2, Oberquinte 1 1/3°, Zimbel
S Srd. Harmonic 2 2/3°. Phasing-Selection:
=& OM. Phasing: Schnell, Rotor, Stark. HK
. ™ Sustain Solo. Abklingdauver: UM halb ge-
rwe=n. Eff-OM 2/3 bis 3/4 gezogen. Bei Bedarf
_surstarke Eff-R OM bis zu halber Stirke
r=duzieren.

wahrend Sie auf dem Obermanual eine volle
Klangfarbe mit starkem Phasing-Rotor und einer
interessanten Percussion (wahlweise auch auf
anderen Fufllagen) horen, eignet sich das Unter-
manual beim BOHMAT-Spiel fiir interessante
Einwiirfe mit der linken Hand, und zwar wie-
derum wahlweise in Form von Einzelténen, ge-
brochenen oder normalen Akkorden. Auch kann
die rechte Hand an passenden Stellen von dem
Obermanual auf das Untermanual iiberwechseln.

REG. 178: Wenn Sie das Untermanual verstir-
ken wollen, nehmen Sie die Zugriegel hinzu:
80 80. Dazu Phasing, falls gewiinscht.

Fir Akkord-Einwiirfe mit der rechten Hand
eignet sich statt des Solo-Sustain der Summen-
Sustain des Untermanuals besser.

Wie schon angedeutet, konnen diese Einwiirfe
jedoch auch mit der linken Hand gemacht wer-
den, wenn die Begleitung mit .dem BOHMAT
erfolgt (Stop-Automatik natiirlich nicht drik-
ken!).

Wird ohne BOHMAT gespielt, so lassen Sie im
Untermanual die hohen FuBlagen weg und
machen die Abklingdauer ziemlich kurz.

Dieses waren nur wenige Beispiele von vielen
zauberhaften Moglichkeiten, um die beiden
Manuale kontrastreich, mit verschiedenen Klang-
farben, verschiedenen Hiillkurven und mit
unterschiedlichem Phasing einzusetzen. Ent-
weder it man das Phasing auf dem einen
Manual ganz weg oder legt es bei dem einen
Manual nur auf einen Teil der Register-Gruppen
bzw. beim Untermanual nur auf Haupt-Register
oder Sinus. Mit den Lautstirke-Zugriegeln kann
man dann den Phasing-Anteil des Untermanuals
nach Belieben variieren, auch wenn auf dem
Obermanual ein starkes Phasing eingestells
ist.
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Umgekehrt kann man das Untermanual ziemlich
kriftig spielen, wihrend auf dem Obermanual
zarte Solo-Registrierungen erklingen.

Gleichzeitiges Spiel auf dem Obermanual mit
Violine und Klavier wurde schon erwahnt.

REG. 179: Violine 8. Klavier 16", Lautstirke
Solo-Register OM reduziert. Sastain Solo, Ton-
einsatz weich. Phasing-Selection: Solo-R OM.
Ensemble, stark. Hillkurven nach Bedarf.

Als Begleitung fur das L ntermanual eignen sich
Prinzipal 8", evtl. mit Ba® 5 mit Summen- oder
Solo-Sustain und exvtrem weichem Toneinsatz.
Zur Verstarkung kann Smuos UM hinzugenom-
men werden: 50 40 Dabes kann man im Unter-
manual H-R oder Simus auf Phasing schalten.
Driicken Sie im U™ Percussion. so erhalten Sie
hier einen Klavierk lame 1 OM nur Violine!).

Fir kontrastreschen Speel. 2. B. bei der Beglei-
tung mit dem BOHMAT und Einwiirfen mit
rechter oder limasr Hand. eignen sich fir das
Untermanuzl

REG. 150 LM BEas 8°. Prinzipal 8°, Quinte
51/3". Oktave & Cuminte 2 2/3°, Mixtur 2fach.
Fiir noch staries= Efekre: Zusitzlich alle Zugrie-
gel des UM Phasms-Selection: UM H -R. HK UM:
Percussson. Semmmen-Sustain. Sonst wie oben.

Zur Varatwee Lommen die hoheren FuBlagen des
Untermansalk sesgeschaltet werden. Die Ab-
klingdawer Zes L miermanuals ist hier kurz bis
mittel rs wahlen bei Bedarf auch linger.

Daf sao» S wonrtrastreiche Registrierungen im
Untermames soch die Register Musette 8 und
InkaFloae £ ecmzeln oder zusammen eignen
sowse = K oesbenation mit weiteren 8’- und 4°-
Regsaern. »es Bedarf auch mit Quinte 2 2/3°,
wurde sowem srwahnt. Bitte prifen Sie auch
deese woes=santen Moglichkeiten mit und ohne
Phasms s oder Sustain.

Wemn S e diesen Untermanual-Registrierun-
s=n mmoesondere Nr. 179, ein stirkeres Vibrato
wamsc s wonnen Sie zusidtzlich Vibrato mittel
wder www und Delay driicken. Bekanntlich ist
de = Taste erforderlich, damit das Klavier
wisrseo = bleibt. Man kann letzteres auch durch
EFame ¢ =rsetzen oder verstirken.

Game  alesmein gilt, daf fur Kkontrastreiche
Wechme rwischen den beiden Manualen diese auf
g wrkungsvolle und gleich laute Einstellun-
s=n s=owacht werden, sich aber in Klangfarbe,
Salcwen, Phasing usw. unterscheiden. Dient
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das Untermanual vorwiegend fiir die Begleitung,
so ist seine Registrierung leiser. in den Kilang-
farben und Fuflagen dunkler. in der Abkling-
dauer kiirzer oder ganz kurz und im Phasing
schwicher oder ganz ohne Phasing. Insbeson-
dere die Lautstirken sollen dem jeweiligen Ver-
wendungszweck angepafit werden. Genau wie
ein begleitender Pianist eine Sangerin mit dem
Klavier nur untermalt und sich in der Laut-
stirke zuriickhilt, sollte das Untermanual fir
Begleitzwecke ebenfalls zuriickhaltend gebraucht
werden, auch wenn es virtuos rhythmisch ge-
spielt wird. Allerdings sollte es so laut sein, daf
es noch deutlich zu horen ist.

Bekanntlich ist die Melodie die wichtigste
Stimme. Sie sollte auch am lautesten sein. Die
zweitwichtigste Stimme ist der Baf, der in der
Lautstirke etwas geringer sein sollte. An dritter
Stelle steht die Begleitung mit dem Untermanual
oder den Akkorden des BOHMAT. Sie soll sich
noch etwas mehr zuriickhalten, aber trotzdem
in Tonhohe, Klangfarbe und Rhythmus noch
priizise erkennbar sein!
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Dr. Bohm-Programmer

Eine interessante Neuentwicklung haben wir uns
bis zum Ende des Kennenlernens der beiden Ma-
nuale aufgespart: Den Dr. Bohm-Programmer.
Zum systematischen Studium der Klangmoglich-
keiten ist er nimlich nicht erforderlich, wihrend
er fir das Spiel in der Praxis aufierordentlich
wertvolle Dienste leistet. Er ermoglicht wihrend
des Spiels eine Vielzahl verbliffender, rascher
Sound-Wechsel durch einen einfachen Tasten-
druck. Sowohl fest vorprogrammierte als auch
iiber die Register-Schalter frei vorwihlbare
Klangfarben konnen blitzschnell abgerufen wer-
den, indem nur eine Taste bedient wird.

Der Dr.Bohm-Programmer besitzt 8 Drucktasten
auf dem linken Seitenbrett neben dem Ober-
manual. Sie liegen griffgiinstig in unmittelbarer
Nihe der BOHMAT-Tasten und sind mit der
linken Hand auch beim normalen Begleitspiel
rasch erreichbar.

Der Dr. Bohm-Programmer wurde aus der Praxis
fiir die Praxis entwickelt. Er liefert bei geringem
Aufwand an Bedienungselementen eine verbliif-
fend hohe Zahl von Klangvariationen, die Sie
auf einfachste Weise abrufen koénnen und die
Ihr Spiel besonders interessant machen. Zusam-
men mit der daneben angeordneten “‘Phasing-
Selection™ sind optimale rasche Sound-Wechsel
moglich. Vier dieser Programmer-Drucktasten
wurden bisher immer gedriickt, da sie zur Grund-
einstellung der Orgel gehoren. Die 8 Program-
mer-Drucktasten haben folgende Funktionen:

1. Sinus Programm 1 (Sinus-Festregister-Kombi-
nation 1).

2. Sinus-Programm 2 (Sinus-Festregister-Kombi-
nation 2).

. Sinus-Zugriegel.

. Haupt-Register.

. Solo-Register.

. Effekt-Register.

. Effekt-Register mit Priority.

. Sinus-Zugriegel mit Priority.

Die Tasten 3, 4, 5 und 6 geharen bei den folgen-
den Programmer-Registrierungen nicht mehr zur
Grundeinstellung.

Q0 ~d O U W

Die Sinus-Programme 1 und 2 sind beim Bau der
Orgel nach unseren Vorschligen fest vorpro-
grammiert. Man kann sie aber auch leicht nach
personlichen Wiinschen abindern. Vorschlige
dazu liefert die Bauanleitung. Zusitzliche Bau-
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teile B=s== o=m Bausatz bei oder konnen fir
wemm et sscnoestellt werden. Wir empfehlen
aber @ wwm 12s vorgesehenen Sinus-Festkom-
binstssmes wecubehalten, da sie klanglich gut
ausg=woess wm: auf die dbrigen Sinus-Einstel-
lumess she=smmmt sind.

Sines Demecwces= 2 hat Vorrang vor Sinus-
Dreci—== sinus-Drucktaste 3 hat Vorrang
vor Z mmd ~wiurch sind rasche Wechsel durch
Betimsmmw war ciner Taste moglich. Ist Fest-
kosstsmasnen - zedriickt und will man auf Zug-

riceel @bemweaen. so braucht nur Taste 3 ge-
dricis ox we=ten und umgekehrt.

Zusamwen wue Jen Sinus-Zugriegeln auf Druck-
tasee © =meoeo sich also drei blitzschnell abruf-
bar= Semssaose. die mit der daneben liegenden
Phmsame 5= —on weiter variiert werden konnen.
Des s« S e Praxis mehr als genug. denn der
Rew &= Sows-Sounds liegt nicht in feinen
Klsse * smacocen, sondern im kontrastreichen
Wecwe =~ mit Haupt-Registern, Solo-
Regsa=m wac Effekten, sowie in der Veriinde-

rome g~ Pupangs,

M @== C“wucktasten 4, 5 und 6 werden die
rme=name=s  Haupt-, Solo- und Effeki-Register-
Kommsscoeen eingeschaltet. Man kann diese
Ressae= wso vorwihlen (speichern) und durch
emiscmen | amtendruck abrufen. Man kann sie
sac® = o=hebiger Kombination gleichzeitig
emscomies 2 B. Haupt-Register und Effekt-
Ressaer murch Dricken der Tasten 4 und 6
ressewee=s rum Erklingen bringen. Durch ein-
p=ime~ soawihlen der verschiedenen Register-
Gesgwes :nd durch ihre Mischung erhalt man
esme * w=uanl brillanter, blitzschnell abrufbarer

Semme- = T e,

F B w8 ach Sinus-Festkombination 1 zusam-
mem mae 2=n Effekt-Registern spielen:

REC. 41 Programmer: Sinus-Progr. 1, Eff.-
B Ta===n 1 + 6). Triangel 2. Lautstirke
E® 3 M etwas reduzieren. Phasing-Selection:
Same= M Phasing: Schnell. Rotor, Stark.
Smen Mittel, Delay.

B Secwrf konnen Sie die Lautstarke der Effekt-
Be=sso== weiter erhohen. Rasche Klangwechsel
sefsie=s. indem die Drucktaste Eff-R gelést
wai S horen dann den reinen Sinus-Sound




ohne Effekt. Durch Losen der Phasing-Selection
Sinus OM wird der Sinusklang noch etwas ruhi-
ger. Schalten Sie diese Taste anschlieflend wieder
ein, desgleichen die Programmer-Taste Eff.-R.

REG. 182: Dricken Sie in dieser Kombination
zusitzlich Sinus-Progr. 2.

Sie horen eine volle Sinus-Klangfarbe. Wihrend
Sie spielen oder vorher, stellen Sie mit den Zug-
riegeln eine noch vollere Sinus-Klangfarbe ein.
An passender Stelle des Musikstiickes driicken
Sie die Programmer-Taste “Zugr.”. Damit setzen
Sie die Sinus-Festkombination aufler Betrieb
und erhalten die Zugriegel-Einstellung, genau
wie Progr. 2 Progr. 1 aufler Funktion gesetzt hat.
Die Gesamt-Lautstirke der Sinus-Zugriegel gilt,
wie gesagt, auch fiir die Festprogramme. — Bei
Bedarf schalten Sie auf Progr. 2 oder 1 zuriick,
sowie ab und zu die Effektregister (Taste 6) aus.

REG. 183: Natiirlich kénnen Sie nun weiter-
gehen und beispielsweise Solo-Register nach per-
sonlichem Geschmack einschalten, desgleichen
eine ruhigere oder vollere Haupt-Register-
Kombination des Obermanuals. Variieren Sie
die Effekt-Fufllagen! Danach nur Taste 3!

Schalten Sie die Sinus-Taste Nr. 3 ganz aus und
stattdessen die Haupt-Register-Taste ein, was
durch gleichzeitiges Driicken beider Tasten blitz-
artig moglich ist. So schalten Sie von Sinus-Klang
auf Haupt-Register um. Sind die Haupt-Register
ohne Phasing registriert, so wird gleichzeitig
auch der Phasing abgeschaltet, so daBl Sie von
der Phasing-Selection keine Tasten zu betitigen
brauchen. Als nichsten kontrastreichen Wechsel
konnen Sie die Effekt-Register ausschalten.
Schlieflich erfolgt ein weiterer blitzartiger Wech-
sel, indem Sie gleichzeitig Haupt-Register aus-
schalten und Solo-Register einschalten. Versu-
chen Sie auch Haupt-Register und Sinus gleich-
zeitig.

Wenn Sie vorher ein mittelstarkes Vibrato, Delay
und evtl. weichen Toneinsatz vorprogrammiert
haben, so wird dies bei den vorigen Einstellun-
gen nicht storen, sich aber fiir die Solo-Register,
z.B. Violine, Akkordeon, Klarinette, Englisch
Horn, Sopran oder Oboe giinstig auswirken.
Versuchen Sie bitte auch Violine 8 in Verbin-
dung mit Streicher 4.

AnschlieBend koénnen Sie zusitzlich die Pro-
grammer-Taste Eff -R driicken und eine brillante
Percussion zusitzlich erhalten. Haben Sie vorher
ein Klavier gewihlt, was sich iibrigens auch mit

image.tif

Sinus und Haupt-Registern gut vertriigt, so be-
kommen Sie jetzt zusatzlich zur Violine das
Klavier. Durch Losen der Programmer-Taste
Solo-R kann die Violine ausgeschaltet werden,
und Klavier klingt allein.

Ich glaube, das Prinzip wire hinreichend darge-
legt. Es gibt allerdings so viele Kombinations-
maoglichkeiten, die sich hier unmaoglich alle be-
schreiben lassen. Z.B. konnen Sie wieder auf die
Sinus-Einstellungen, auch mit Effekten, zuriick-
kehren. Wollen Sie fiir die Violine das starke
Ensemble, wihrend Sie fiir Sinus oder Haupt-
Register einen starken Rotor-Effekt wiinschen,
so brauchen Sie nur die Rotor-Taste zusitzlich
zu driicken. Die Taste “schnell” kann ohne
groflen Nachteil fur die Violine schon vorher
gedriickt sein.

Einen ahnlichen Effekt. jedoch ohne Betitigung
der Phasing-Tasten, erhalten Sie, wenn Sie die
starke Ensemble-Einstellung beibehalten. jedoch
vorher Vibrato Stark und Schnell driicken.
Bei gewiinschter Percussion aus den Effekt-
Registern wird die Taste Delay mitgedrickt.

Solange Sie mit Violine und Klavier spielen,
kippen Sie den Fufischweller nach rechts. Der
dabei entstehende Sustain ist in der Regel er-
wiinscht, kann aber mit der Abklingdaver OM
reduziert oder beseitigt werden.

Wenn Sie nun Sinus oder Violine allein spielen,
brauchen Sie nur den nach rechis gekippten
Fufischweller in die Normalstellung zu bringen.
Das starke Ensemble, in Verbindung mit starkem
Vibrato, ergibt einen ahnlichen Effekt wie der
starke. schnelle Rotor. Sie brauchen also in die-
sem Fall nur die Programmer-Tasten zu betiti-
gen und den Fufschweller zu kippen, um von
der einen in die andere kontrastreiche Registrie-
rung zu kommen und umgekehrt.

Wenn der Sustain beim Rechtskippen stort, wird
die Abklingdauer reduziert. Wollen Sie den
Sustain auch in Normalstellung des Schwellers,
driicken Sie die Sustain-Taste vorher mit.

Priority
Der Dr. Bohm-Programmer bietet noch weiter-

gehende, geniale Bedienungsvereinfachungen in
Form der beiden Priority-Tasten 7 und 8.

Die Tasten 7 und 8 haben namlich Vorrang
gegeniiber allen anderen. Dies bedeutet: Driicken
Sie die Taste Sinus-Zugriegel ganz rechts, so wer-
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den die Tasten 1 bis 6 automatisch aufler Funk-
tion gesetzt. Man kann also von beliebigen Ein-
stellungen, auch kombinierten Register-Grup-
pen, durch Druck nur einer einzigen Taste auf
Sinus-Zugriegel umschalten. Wiederum sei darauf
hingewiesen, dafs z.B. Sinus auf starken Phasing
gelegt sein kann, wihrend ein Solo-Register in
leichter, glatter Klangfarbe evtl. mit etwas
Vibrato und/oder weichem Toneinsatz vorge-
wihlt ist. Auch etwa eingeschaltete Effekt-
Register werden aufler Funktion gesetzt, sowie
singeschaltete Haupt- und Solo-Register. Beim
Laosen dieser Taste 8 werden Sie blitzschnell die
‘ruhere Einstellung zuriickerhalten. Sie kdnnen
=ztirlich auch die Einstellung der Tasten | bis 6
wahrend des Spiels mit Taste 8 umschalten,
150 eine neue Klangfarbe vorprogrammieren,
end dann durch Losen der Taste 8 auf diese
Llangfarbe blitzschnell iibergehen.

= der Regel wird das Musikstiick auch der lin-

ken Hand geniigend Zeit geben, um zwischen-
zeitlich die Register des Obermanuals umzu-
stellen, die dann im geeigneten Moment, etwa
zu Beginn einer neuen Passage, eines Refrains
oder einer Wiederholung, blitzschnell abge-
rufen werden.

Auch die Taste Nr. 7 fir die Effekt-Register
besitzt Vorrang. Sie setzt alle links daneben
liegenden Tasten auBer Funktion. Sie konnen
also z.B. von Solo-Registern auf Klavier blitz-
schnell umschalten, indem Sie die Taste Nr. 7
driicken, oder aber mit den Tasten 5 und 6
beides gleichzeitig spielen.

Bitte probieren Sie alle diese Moglichkeiten aus,
auch wenn wir sie nicht mehr im Einzelnen an-
geben. Durch das genaue Studium der fritheren
Hinweise ist es nicht mehr notig, alle Register-
Einstellungen im Einzelnen nochmals aufzu-
schreiben. Notfalls konnen Sie vorn in diesem
Heft nachschlagen.

Es ist ferner mdoglich, Sinus-Zugriegel und
Effekt-Register mit Priority gleichzeitig einzu-
schalten. Wenn Sie die Tasten 7 und 8 gleich-
zeitig driicken, erklingen Sinus-Zugriegel und
Effekt-Register, wihrend alle iibrigen Druck-
tasten (1 bis 6) funktionslos bleiben. Sie knnen
also die Sinus-Zugriegel wahlweise ohne Percus-
sion und durch Druck von Taste Nr. 7 schlag-
artig mit Percussion spielen.

Dafy Lautstirke-Zugriegel und Phasing-Selection
in unmittelbarer Nihe liegen, ist bedienungs-
technisch besonders ginstig. Durch die werk-

60

seitig sul=mamier abgestimmten Lautstirken
aller Klamgsmuppen wwd es zwar nur selten erfor-
derlich sewm. Sese Zuzriegel zu bedienen. Beim
Ubergams +ua =sswmmigem auf mehrstimmiges
Spiel ader = sevewen anderen Fillen ist jedoch
ein Anglewnes mununier zweckmabig.

Wir wollen sun moch einige markante Beispiele
fir dee Bedwsmume Ses Programmers geben, von
denen muse=tew Se= weiter aufbauen und eine
Fiile wenseser Mozlichkeiten finden werden.
Bitte bemuiren Se= den Programmer, so praktisch
er ist. nicht rum blofen Abruf Ihrer Lieblings-
klangfarben <ondern variieren Sie zwischen-
durch immer wieder die Einstellung aller Regi-
ster. Druckiasten und Zugriegel. Erst dann wird
IThr Spiel zbwechslungsreich. Innerhalb eines
Musikstockes zenugen jedoch meistens die Mog-
lichkeiten. die Thnen der Programmer bietet.
Zwischen zwei Musikstiicken, oft auch innerhalb
eines Musikstuckes, werden Sie reichlich Gele-
genheit haben. die Register-Schalter und sonsti-
gen Einstellungen zu verindern, um immer wie-
der neue. passende Kontraste zu finden.

Das Untermanual ist in den Programmer absicht-
lich nicht einbezogen worden. Erstens braucht es
nicht oft gewechselt zu werden. Zweitens sind
rasche Wechsel sehr leicht moglich, wenn man
die beiden Lautstarke-Zugriegel fiir Register und
Sinus bedient oder die Register und Zugriegel
rasch umschaltet. Die folgenden Programmer-
Registrierungen beinhalten auch unterschied-
liche Hullkurven- und Phasing-Effekte:

REG. 184: Zugriegel OM: 80 353 666. HR UM:
Baft 8'. Prinzipal 8°. Oktave 4°, Quinte 2 2/3".
HR OM: Flote &, Prinzipal 8, Oktave 4. Solo-
R: Englisch-Horn 8°, Sopran 8°. Effekt-R: Cem-
balo 8. Programmer: Keine Taste gedriickt.
Phasing-Selection: Sinus OM. Phasing: Schnell,
Rotor. Stark. Vibrato: Mittel, Delay. HK UM:
Sustain Summe. HK OM: Percussion. Abkling-
dauer: UM 3/4. OM 1/2, Eff-OM 1/2.

Mit dem Programmer konnen Sie nun zwischen
vielfialtigen Klang-Variationen sehr rasch um-
schalten. Beginnen Sie vielleicht mit Sinus-
Progr. 1. gehen dann auf Progr. 2 und schlieB-
lich auf Zugriegel. Sie werden jedesmal eine
Steigerung feststellen. Losen Sie zwischendurch
die Tasten | und 2.

Als nichstes konnten Sie Taste 6 (Eff.-R) hin-
zunehmen und dem Sinusklang ein helles Glanz-
licht aufsetzen. Losen Sie die Taste “Zugr.”, so
hiren Sie das Cembalo allein. Nehmen Sie das




Cembalo anschliebend heraus und dricken Sie
gleichzeitig die Taste H-R. Sie horen einen Kla-
vierklang, gebildet aus den Haupt-Registern, dem
Sie durch Rechtskippen des Schwellers hin und
wieder einen Nachklang wie mit dem rechten
Klavier-Pedal zufiigen konnen. Spielen Sie kurz
angeschlagene Akkorde oder Einzeltéone. Durch
Hinzunahme der Taste 6 erhalten Sie gleichzei-
tig zum Klavier ein Cembalo. Ein etwas storen-
des Rest-Vibrato konnen Sie durch Rechts-
kippen des Fufischwellers beseitigen. Driicken
Sie anschlieBend die Taste 8, so erhalten Sie die
Sinus-Zugriegel allein mit Phasing. Wihrend des
Spiels losen Sie die Tasten H-R und Eff-R.
Zusitzlich driicken Sie die Taste Solo-R. Wih-
rend dieser Funktionen dndert sich der Klang
nicht, weil die Taste 8 Vorrang besitzt. Losen
Sie nun die Taste 8. Sie erhalten dann eine
schone Solo-Stimme, die Sie ebenfalls durch
Rechtskippen des Fufischwellers mit Sustain
bereichern konnen. Wenn Sie diesem Sound eine
moderne Note geben wollen, driicken Sie ver-
suchsweise einmal die Taste “Solo-R OM™ der
Phasing-Selection, nehmen Sie aber diese bitte
bald wieder heraus.

Anschlieffend kénnen Sie zusitzlich zur Pro-
grammer-Taste 5 die Taste 6 driicken. Sie erhal-
ten dann ein Cembalo, das mit dunklerer Klang-
farbe ausklingt. Auch hier konnen Sie durch
Rechtskippen des Fufischwellers Sustain zufii-
gen. Wechseln Sie anschlieBend auf Haupt-
Register, die verschiedenen Sinus-Programme
mit oder ohne Percussion. Auch das Haupt-
Register kann mit Effekt-Registern gleichzeitig
gespielt werden, wodurch Klavier und Cembalo
gleichzeitig erklingen. Haupt-Register und Sinus
kénnen auch kombiniert werden.

Sie sehen: Sie haben durch sehr einfache Tasten-
drucke unerhért vielfialtige Variationsmoglich-
keiten, die fir ein Musikstiick mehr als genug
sind! Zwischendurch bietet Ihnen das mit
Sustain eingestellte Untermanual immer wieder
die Moglichkeit, mit der rechten Hand inter-
essante Einwirfe in Form von Einzeltonen,
gebrochenen oder normal, kurz angeschlagenen
Akkorden vorzunehmen. Soliten Sie jedoch
nicht mit dem BOHMAT, sondern normal mit
der linken Hand auf dem Untermanual beglei-
ten, so reduzieren Sie Abklingdauer und Laut-
stirke des Untermanuals nach personlichem
Geschmack oder wihlen Sie die Zugriegel ohne
Hillkurven.

Beim Spiel mit dem BOHMAT konnen Sie ver-
suchsweise kurzzeitig auch schon einmal die
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Drucktaste “Steel 4 mitdricken. Thr Spiel
wird dann durch zusitzliche, brillante Klang-
Tipfelchen bereichert. Nehmen Sie bitte an-
schliefend die Taste “*Steel 4’ " wieder heraus.

REG. 185: UM: Register und Zugriegel ziem-
lich voll. HR OM: Bafi-Flote 16", Prinzipal 16°,
Flote 8°, Prinzipal 8', Oktave 4°, Super-Oktave
2", Oberquinte 1 1/3°. Mixtur 3fach, Zimbel
4fach. Solo-R: Akkordeon 16°. Effekt-R:
Popcorn 8'. Sinus OM: 80 800 000. Program-
mer: Progr. 1, Progr. 2, Zugr., HR OM. Phasing-
Selection: Sinus UM, H-R OM. Phasing: Fading,
stark. Vibrato: Mittel, schnell, Delay. HK UM:
Sustain Solo. HK OM: Toneinsatz weich. Ab-
klingdauer: UM 7, OM 4 Eff.-OM 1 bis 2.

Zur Einleitung konnen Sie den Zugriegel H-R
UM hineinschieben, so daft die Sinus-Register
allein erklingen. Spielen Sie beispielsweise ein-
stimmige, gebrochene Akkorde. Die Einleitung
wird gesteigert, indem der genannte Zugriegel
voll gezogen wird. Danach beginnt die Beglei-
tung auf dem BOHMAT und gleichzeitig das
Thema Ihres Musikstiickes mit den Haupt-
Registern des Obermanuals in einer starken
Fading-Einstellung. Hierfiir sind getragene, insbe-
sondere akkordartige Stiicke gut geeignet.

Durch Rechtskippen des Schwellers kénnen Sie
bei Bedarf den Sustain hinzunehmen.

Einen schnelleren Mitteiteil konnen Sie spielen,
indem Sie ““Priority Eff-R" driicken. Sie horen
dann die bekannte Popcorn-Klangfarbe.

Die Lautstirke der Begleitung kénnen Sie in
allen diesen Fillen durch Bedienung des Balance-
Reglers leicht anpassen. Er liegt ja griffbereit
links neben den BOHMAT-Tasten. Wenn Sie den
BOHMAT und das Schlagzeug leiser wiinschen,
schieben Sie diesen Regler nach rechts.

Wihrend Sie mit Taste 7 das Popcorn spielen,
konnen Sie die ibrigen Tasten des Programmers
losen und die Taste Solo-R driicken. Wirksam
wird das so vorgewiihlte Akkordeon erst, wenn
Sie Taste 7 losen. Spielen Sie es beispielsweise
2stimmig im mittleren Klaviaturbereich. Durch
den vorgewihlten weichen Toneinsatz erhalten
Sie gut klingende Akkordeon-Effekte.

Durch zusitzliches Driicken von Sinus-Progr. 1
oder Progr. 2 konnen Sie das Akkordeon im
Klang voller gestalten. Auch hier kénnen Sie
Taste 6 (Effekt-Register) nach Bedarf hin und
wieder zuschalten.
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Spielen Sie anschliefend mit den Effekt-Regi-
stern (Taste 6) allein und wechseln danach nach
Belieben auf Haupt-Register oder Solo-Register.
Auch beide gleichzeitig konnen versucht werden.
Anschliefend konnen Sie vielleicht mit Haupt-
Registern und Effekt-Registern gleichzeitig spie-
len, um schlieBlich wieder mit der Priority-Taste
auf Sinus-Zugriegel iliberzugehen. Nach Bedarf
kann Taste 7 (Effekt-Register, auch in anderer,
vorgewihlter Registrierung) hinzugenommen
werden.

Zwischenzeitliche Einwiirfe auf dem Unter-
manual sind interessant. Die Lautstirke H-R
UM kann nach Bedarf auf den Wert 4 reduziert
werden.

REG. 186: HR UM wie oben. HR OM: Flote 8’,
Solo-R: Sopran 8'. Effekt-R: Gitarre 8. Sinus-
OM: 80 080 008. Sinus UM: wie vorstehend.
Phasing-Selection: Sinus UM, Sinus OM. Eff-R.
Phasing: Fading Stark. Vibrato: Mittel, schnell.
HK UM: Sustain Solo. HK OM: Toneinsatz
weich. Repeat. Abklingdauer: UM 7, OM 4,
Eff.-OM 4. Repeat-Zugriegel: ca. 4. dem jewei-
ligen Schlagzeug-Tempo angepaft.

Die Haupt-Register des Untermanuals konnen
Sie, falls Sie Kontraste zur obigen Einstellung
wiinschen, auch auf Musette 8 und Inka-Flote
4’ schalten. Probieren Sie zuerst die eine, dann
die zweite Einstellung!

Thr Spiel kann auf dem Untermanual beginnen,
indem Sie erst die Lautstirke der Sinus-Zugriegel
wegnehmen, schliefilich voll herausziehen.

Zwischendurch driicken Sie die Programmer-
Taste H-R. Die linke Hand begleitet auf dem
BOHMAT. Wihrend Sie mit der rechten Hand
auf das Obermanual ibergehen, reduzieren Sie
die Lautstirke der Begleitung, indem Sie den
Balance-Regler nach rechts schieben. Spielen
Sie das hier eingestellte, ruhige Floten-Register,
indem Sie mit dem FuBschweller die Atem-
technik nachahmen und die richtigen Noten
stilvoll betonen.

Nach 8 oder 16 Takten konnen Sie zusitzlich
die Programmer-Taste Solo-R driicken und
gleichzeitig den Balance-Regler weiter nach links
schieben. Spielen Sie diese Einstellung etwa im
mittleren Klaviaturbereich. Nach 4 oder 8 Tak-
ten steigern Sie den Klang, indem Sie in der
rechten Oktave des Obermanuals spielen. Einen
weiteren Kontrast erzielen Sie, wenn Sie danach
auf der untersten Obermanual-Oktave spielen.
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Zwiscweasr=rtrre  Einwirfe auf dem Unter-
mamus = == ~=chten oder linken Hand sind
klamescwom ®anien Sie dazu auf dem Unter-
mames =mes swieren Oktavbereich als auf dem
Obermames ~e= ~cauchen nur Einzeltone nach-
einamies =1 arwsen. die der betreffenden Ton-
art #=m weo=-enden Akkord) entnommen
Simc

Dasac® wommes Sie im mittleren Klaviaturbe-

reich smees oad zusitzlich Taste 6 (Eff-R)
himremewwes. _we auf Phasing und Repeat ge-
schatene o= erzibt einen Mandolinenklang.
Zwischeso=rtics konnen Sie ithn anheben, in-
dem Se Pouermmmer-Taste 4 und 5 losen und

anschiieseni w=cer hineindriicken.

Der Wamooimesilang. mit oder ohne Haupt-
und Seie-F=so=r  wird klarer, wenn Sie von
der PommmeSewection die Taste Eff-R losen.
See stes e wof die leichte Sinus-Einstellung

S Programmer-Taste 8 driicken.
Versschewese konnen Sie zusitzlich Taste 7
kurzr=ne =ur =msetzen, wobei man auch die
Repes- " == «=n kann und eine normale
Percwssmm =ut Drucken Sie zwischenzeitlich

S-S e “ach Losen der Priority-Tasten
erlies See =me =twas vollere Sinus-Einstellung,
die mne T w5 percussiv oder mandolinenartig

anges=wes werdcn kann. Nach Belieben kon-

pes Se weme- rwischen diesen Einstellungen

wecse s s s die Register, die gerade nicht
gebwancs wesden in Ruhe verindern und somit
am¥e— - moeln i vorwihlen.

RELC 1%~ =& UM Prinzipal 8°, Quinte 5 1/3°,
ka5 e & HR OM: Prinzipal 16°, Prinzipal
8 Ohaw= £ Omerflote 2°, Mixtur 3fach. Solo-
R- Ofwe & Trompete 8. Effekt-R: E-Piano 8’
(wers wwese wuch einmal weglassen), Glock-
ches Semes-OM: 88 080 888. Phasing-
Sele- Semzs UM, Sinus OM. Phasing:

Schnell. Rotor, Stark. Vibrato: Mittel, Schnell,
Delay. HK UM: Sustain Solo oder Summe.
Sinus-UM: 80 80. Lautstirke zunichst 0. Ab-
klingdauer: Alle 3 grauen Zugriegel in mittlerer
Stellung.

Beginnen Sie die Einleitung wieder auf dem
Untermanual, ohne BOHMAT. Durch Hinzu-
nahme der Zugriegel Lifit sie sich steigern. Wenn
Sie die Begleitung mit der linken Hand auf dem
Untermanual konventionell spielen wollen, kann
man auch die Zugriegel allein verwenden,
wahlweise ohne Hiillkurven oder mit Percus-
s1on.




Zwischenzeitlich driicken Sie die Programmer-
Taste Solo-R. Wihrend Sie mit der rechten Hand
auf das Obermanual gehen, beginnen Sie gleich-
zeitig mit dem BOHMAT-Spiel. Auf dem Ober-
manual klingt ein flottes Trompetenstiick.

Mit der Programmer-Taste 8 schaffen Sie einen
starken Kontrast durch eine volle Sinus-Einstel-
lung mit starkem Phasing. Nach einiger Zeit
konnen Sie Taste 7 hinzunehmen, danach Taste
7 und 8 wieder losen, um auf die Trompete
zuriickzukehren.

Jetzt konnen Sie die Taste 7 driicken und erhal-
ten die Percussions-Klangfarben fiir sich allein.
Bei Bedarf konnen Sie sie mit Repeat oder
Shatter variieren. Stellen Sie anschlieBend die
normale Percussion wieder ein. Dricken Sie
zwischendurch die Programmer-Taste H-R. Nach
Losen der Taste 7 erklingen die Haupt-Register
in den glatten Oktav-Lagen. Sie eignen sich fiir
2stimmiges oder 3stimmiges Spiel sehr gut. Den
Klang konnen Sie voller, wirmer machen, indem
Sinus-Progr. | hinzugenommen wird. Nehmen
Sie dieses anschlieBend wieder heraus, so da
die Haupt-Register allein erklingen. Zur Ab-
wechslung kann Taste 6 (Effekt-Register) zuge-
fugt werden. Nehmen Sie auch diese Taste nach
einiger Zeit wieder heraus. Die Oktavlagen und
die Mixtur der Haupt-Register erklingen nun in
glatter, voller Klangfarbe wieder allein.

Driicken Sie nun Taste 8. Sie horen eine warme
Sinus-Klangfarbe unter Betonung der Quinten.
Dies bildet einen wiirzigen Kontrast zu den
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Haupt-Registern. Anschliefend nehmen Sie die
Taste 7 mit den Effekt-Registern hinzu.

Wihrend Sie diese Klangfarbe spielen, driicken
Sie die Programmer-Tasten 3. 4 und 6. Sie pro-
grammieren damit zusatzlich zur gerade gespiel-
ten Einstellung die Haupt-Register vor.

Zur Steigerung am Abschluff IThres Musikstiickes
losen Sie die Tasten 7 und 8, so daB Sie eine
besonders volle Klangfarbe erhalten. Wenn Sie
den Phasing-Effekt noch betonen wollen, was
Geschmacksache ist, konnen Sie auch von der
Phasing-Selection die Taste H-R OM vorwithlen,
so daB Sie beim Losen der Tasten 7 und 8
gleichzeitig ein Phasing auf den Haupt-Registern
erhalten.

Diese Beispiele mogen geniigen. Sie werden
selbst, nachdem Sie nun Ihre Orgel schon recht
gut kennen, viele weitere Einsatzmdglichkeiten
finden. Wihlen Sie die Klangwechsel passend
zum Musikstick und an passenden Stellen.
Denken Sie bitte daran, die Lautstirke der Be-
gleitung mit dem Balance-Regler anzupassen. so
daB sie deutlich zu horen, nicht aber stirker als
das Obermanual ist. Bei modernen, schwung-
vollen Musikstiicken kann das Schlagzeug lauter
sein, andernfalls ist es besser, seine Lautstirke
etwas zu reduzieren.

An passenden Stellen konnen Sustain durch
Rechtskippen des FuBlschwellers, Hawaiieffekt,
Oktavschieber und Transponierung bei allen
diesen Programmer-Einstellungen verwendet
werden, um leicht weitere Variationen zu schaf-
fen.

Pedal mit Pedalnachklang

Ob man die Begleitung konventionell mit Pedal
und Untermanual oder mit dem BOHMAT spielt,
solite keine Weltanschauung sein. Beide Spiel-
weisen haben ihre Berechtigung. Wer das kon-
ventionelle Orgelspiel mit Pedal und linker Hand
richtig lernen will oder schon gut beherrscht,
wird diese Spielweise natiirlich haufiger anwen-
den. Man solite sich jedoch nicht allein darauf
beschrinken, da der BOHMAT hervorragende,
brillante musikalische Moglichkeiten erdffnet,
die sich durch konventionelle Spielweise nicht
erzielen lassen, sondern weit dariber hinaus-
gehen.

Zur Grundeinstellung Ihrer Orgel (Seite 9)
gehort bekanntlich, daB die Taste Zupf-BaR 8’
der linken unteren Schaltergruppe gedriickt ist.
Die Taste “BOHMAT Ein" wird beim Pedalspiel
natiirlich nicht gedriickt. Vorerst brauchen Sie
auch von der mittleren vorderen Schaltergruppe
keinen Rhythmus einzustellen.

Uben Sie nun das Pedal, zunichst mit Einzel-
tonen, dann durch Hinzunahme von Quint- und
Terz-Bassen. Wenn Sie im Pedalspiel perfekter
sind, konnen Sie passende BaBliufe einfiigen.
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Der Baf klingt, wenn Sie die Taste “Mittel” oder
*Lang™ nicht dricken, sehr kurz und trocken.
Diese Einstellung eignet sich hin und wieder fiir
rasches, virtuoses Pedalspiel. Besser ist es auch,
beim schnellen Spiel die Taste “Mittel” zu
dricken oder bei Bedarf, insbesondere bei lang-
samen Stiicken, stattdessen die Taste “Lang™.

Wenn Sie “Mittel” und “Lang” gleichzeitig
driicken, wird der Bafi extrem lang, fast zum
Dauerton, so daf kurz angeschlagene Baftone
praktisch legato klingen. — Diese Einstellung eig-
net sich auch fir ernste Orgel-Musik. Das Spiel
mit dem linken Fuf8 geniigt, da die Toéne auto-
matisch legato klingen.

Ein Vorteil IThrer TOP-SOUND DS ist, daff beim
Driicken einer neuen Pedaltaste der vorher ge-
drickte Ton geloscht wird, so dafl nie zwei Tone
ineinander verschwimmen konnen. Auch wenn
Sie versehentlich zwei Tasten gleichzeitig driik-
ken, erklingt durch eine sinnvolle Automatik nur
ein Ton, und zwar der tiefere.

Die Klangfarbe konnen Sie nach den Biissen hin
verstirken, indem Sie “E-Baf 16" hinzuneh-
men. Fiir sich allein klingt diese Kombination
etwas spitz. Wenn Sie jedoch mit den Hinden
dazu spielen, wird der Baf wesentlich dunkler
und voller. Hin und wieder kann man auch den
E-Baf 16 allein spielen.

Wenn Sie in dieser Einstellung den Fuf linger
auf dem Pedal lassen, erhalten Sie Dauertone.
Dies ist bei vielen Musikstiicken nicht zweck-
miBig, weil der BaB dann unprizise, wenig rhyth-
misch, wird. Um dies zu vermeiden, gibt es die
Taste “‘Percussion”. Wenn Sie diese Taste
driicken, klingt der Baf# als Percustain ab. auch
wenn Sie versehentlich oder aus Bequemlichkeit
die Pedaltasten lingere Zeit driicken. Wir emp-
fehlen, in der Regel die Taste “Percussion™ mit
zu driicken.

Besonders interessant sind die zusdtzlichen
Tasten “Steel 4’ und “Glocke 2’ 7. Wenn Sie
zusitzlich zum normalen Bafl eine dieser Tasten
oder beide dricken, erhalten Sie interessante,
melodieartige Effekte, die sich vom BaB deutlich
unterscheiden und Ihr Spiel in Form von klang-
vollen Einwiirfen passend bereichern. Wihlen
Sie bitte von diesen Tasten eine solche Klang-
farbe, die nicht bereits im Ober- oder Unter-
manual in ahnlicher Form enthalten ist. Der
Kontrast wird dann verbessert und die Klang-
wirkung interessanter.

Natiirlich konnen auch diese Effekte durch die
Tasten “Mittel’” und “*Lang” variiert werden.
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Dee _ssowmeme e F=c:l-Begleitung, einschlief-
lich S st k= wird mit dem Zugriegel
“Bat  @ew Wmesms- Soec] angepafit. Wihlen Sie
fir de= = Tmse=dung die mittlere Balance-
stednme

Das P=iud m=mee=— ==s musikalischen Griinden
nichs m dew Thossschieber, weil es aus dem
cigemen T wmeeme—zcor des BOHMAT gespeist
wird Desimills 3¢ =< such kein Vibrato. Das ist
M ST e ]

Allewdimes Ssmee See das Pedal in der Tonhéhe
mit  dew Wmeseses serandern, indem Sie die
Trasspesse=mme o der rechten Normalstellung
werer et ims- <chseben.

Die Lsssamese 2= Pedals sollte, wie gesagt,
germetume E=e- e als die der rechten Hand.
Wesn s =s 2er Orgel sitzt, hat man u.U.
emen  =ows  snderen  Klangeindruck als  die
Zuwhiwes S s B2t oft lauter empfinden als
der Sgwees m Iweifelsfall wiahlen Sie bitte eine
germmeme B 1 = ttarke.

Wesn = des Woanualen sehr helle Klangfarben
erimes=s wamn Zer Bafd als Gegengewicht stiir-
ker Semmms werden. damit Hohen und Tiefen
gleschmaiee suse=wogen sind!

Be: T amomsc- tofnahmen verzichten Sie bitte
am’ f== = 23 manche Gerite diese bis zu
32 B smaews=wchenden Frequenzen nicht mehr
samber semwoesten. Der 8° geniigt vollauf. Er
gefn m fe= “ormalstellung der Transponierung
umé @ ORumschiebers bis 62 Hz hinunter.
Tefe= “o=guenzen werden auch bei Schall-
place=s 4o satmen  immer stark  beschnitten
oder a1

Wems S Sen Bausatz “Schlagzeug, BOHMAT
mmd Petaleachklang” noch nicht besitzen,
kiémmen S J2s Pedal provisorisch an das Unter-
mamus seschlicfen. Dies ist fiir Ubungszwecke
smare=wven: und, wenn Sie die Orgel zusammen
met smiese=n Musikern, insbesondere mit einem
Schlmerenees spielen. Man wird dann auf dem
L so=mmamezl eine passende Baf-Klangfarbe wah-
lem. & worwzens auch mit der linken Hand, ohne
Peda. = der untersten Oktave als Hand-BaB
g=spes werden kann (REG. 38, 85, 86).

Wesensich  klangschoner und  vielseitiger ist
pedocs der Pedal-Nachklang. Da die Orgel, auch
wean See i einer Band oder in einem Orchester
emme=setzt wird, zwischenzeitlich zu Hause
gespwe’s  wird, ist eine hochwertige Begleit-
Lenematik wie die der TOP-SOUND DS in
jedem Fall empfehlenswert.
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Hall und Akustik

Hall

In der TOP-SOUND DS ist ein hochwertiges
Nachhallgerit eingebaut, das den Klang sehr
verbessert, weil die meisten Riume zu wenig
Nachhall besitzen. Deshalb ist es giinstig, einen
kiinstlichen Nachhall zuzufigen.

Der Zugriegel fiir die Hallstirke, mit dem gleich-
zeitig auch die Halldauer variiert wird, soll in
der Regel voll herausgezogen werden. Nur bei
sehr schnellen Musikstiicken und in Riaumen mit
viel eigenem Hall kann der Zugriegel etwa auf
halbe Stirke gebracht werden. Das gleiche gilt,
wenn der Hall im Inneren der Orgel zu stark
eingestellt ist und zum Selbstschwingen neigt.
In diesem Fall ist es jedoch besser, das richtige
Trimmpoti auf der Vorverstirker-Platine gemifs
Bauanleitung richtig einzustellen.

In Maximal-Stellung besitzt der Hall eine Dauer
von etwa 3 Sekunden.

Bei extrem (!) starken Erschiitterungen der Orgel
kann es zu einem Anschlagen der federnd aufge-
hiangten Halispiralen und den iiblichen Geriu-
schen kommen. Dies gilt besonders auf Bithnen
mit sehr losem Bretterboden. In diesem Fall
wird die Spiralen-Einheit aus der Orgel heraus-
genommen und iber ein lingeres, steckbares
Stereo-Kabel an der Wand aufgehiingt. Dies wird
jedoch nur sehr selten erforderlich sein. Man
kann auch die Spiralen-Einheit innerhalb der
Orgel nochmals federnd aufhingen.

Die richtige
Schall-Abstrahlung

Laut TOP-SOUND DS - Prospekt “Sonderbro-
schiire F 79", Seite 30, gibt es mehrere Moglich-
keiten, die Schall-Abstrahlung zu verbessern.

Im Unterteil der Orgel sind 4 hochwertige Laut-
sprecher eingebaut. die einen hervorragenden
Klang garantieren. Man soll jedoch darauf ach-
ten, daf sie nicht direkt auf schallschluckende
Gegenstande, wie Polstergarnituren, strahlen.
Dadurch werden die hohen Toéne bei jeder Orgel
verschluckt und das Klangbild zu dumpf. Am
besten stellt man die Orgel so auf, dafl sich
gegeniiber ein massiver Schrank oder eine glatte
Wand befinden. Notfalls konnen die Hochton-

Lautsprecher herausgenommen und die Off-
nungen durch kleine Brettchen abgedeckt wer-
den. Man lift dann die Hochton-Lautsprecher
nach oben oder gegen die Wand strahlen, wozu
sie in ein kleines Kiistchen oder in die Riickwand
eingebaut werden (Orgelabstand zur Wand im
letzten Fall 15 — 20 cm). Man kann sie auch auf
einen Schrank legen.

Noch besser ist es, etwa eine vorhandene Stereo-
Anlage mit anzuschlieffen. Stattdessen kann
auch ein zweiter Verstirker in die Orgel einge-
baut werden. der ein oder zwei separat aufge-
stelite Lautsprecher-Boxen speist. Diese lassen
sich so aufstellen, dal der Schall nicht ver-
schluckt wird. Man kann diese Boxen auch
direkt gegen eine Wand oder nach oben strahlen
lassen. Eine solche indirekte Schall-Abstrahlung
ist fiir Orgelmusik immer sehr giinstig!

Klanglich storend sind ibrigens auch offene
Biicherregale. die gegeniiber der Orgel stehen.
Der gleiche Effekt entsteht, wenn zahireiche
Personen dicht um die Orgel herumstehen.
Sofern sich lautsprechermiflig keine Abhilfe
schaffen laBt, sollte man fir einen groBeren
Abstand der Besucher sorgen, damit sich der
Klang gut im Raum entfalten und an reflektie-
renden Flichen brechen kann!

Ubrigens vertrigt der eingebaute Verstirker
ohne weiteres noch den Anschiuff von ein oder
zwei Zusatz-Lautsprechern mit je 4—8 Ohm.
Sie kénnen also ruhig noch weitere etwa vorhan-
dene Stereo-Boxen auch ohne zwischengeschal-
teten Dr. Bohm- oder Stereo-Verstirker zu-
schalten.

Die beste Klangwirkung erhalten Sie durch
Stereo-Wiedergabe. Dies ist in der Bauanleitung
genauer beschrieben.

Wenn Sie die Orgel bei 6ffentlichen Auftritten
iiber separate Lautsprecher-Boxen abstrahlen,
erhalten Sie eine bessere BaB-Wiedergabe, wenn
die Box auf dem Fufiboden steht. Die Hohen
konnen sich dann allerdings nicht so gut im
Raum entfalten. Hierzu ist es giinstig, den Hoch-
ton-Lautsprecher von der Box zu trennen und in
groferer Hohe anzubringen. Auch Hochtoner,
die nach oben auf reflektierende Decken strah-
len, sind geeignet, z.B. unsere Type 54 149, die
sich auch in Wohnriumen zusitzlich zu den ein-
gebauten Lautsprechern gut aufstellen lassen.
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Schlagzeug und BOHMAT

Ein Finger fiir eine ganze Rhythmus-Gruppe
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Die ©mmeer-Begleit-Automatik von Dr. Bohm
begewa=— 4nfanger und Fortgeschrittene glei-
chesmates Sie macht perfektes Orgelspiel
wirklich “speelend leicht™.

BOHMAT ’’79’ mit
Dr. Bohm-Schlagzeug ’’79”’
und Pedalnachklang ’°79”’

Fir &= TOP-SOUND DS hat Dr. Bohm — der
Erfamier der weltersten, perfekten Einfinger-
Begler - Automatik — eine neue Begleitautomatik
fir Tar Orzelspiel geschaffen, die in Klangschén-
hew mesikalischer Perfektion und Lebendigkeit
hichsa=n Anforderungen gerecht wird. So wird
@@= TOP-SOUND DS unter Thren Hinden zu
eamem  Zauberinstrument, dessen klangvolle
Meshk jedermann mitreift, dessen Rhythmus
jedesmann fasziniert. Und dies erreichen Sie
spoetend Jeicht mit “einem Finger™.
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Halbautomat mit Solo-Tasten

Wenn Sie die Begleitung normal auf dem Unter-
manual und dem Pedal spielen, erklingen auto-
matisch beim Druck einer Untermanual- oder
Pedal-Taste verschiedene Schlagzeug-Instrumen-
te, deren Rhythmus Sie durch Ihr Begleitspiel
selbst bestimmen. Auferdem konnen Sie ver-
schiedene Schilagzeug-Instrumente durch Impuls-
Tasten — griffnah vor dem Untermanual — nach
Beliecben auslosen wund brillante Schlagzeug-
Soli erzeugen. So kénnen Sie Thr Orgelspiel
bereits rhy thmisch-schwungvoll untermalen.

Die Seiten 66 und 67 wurden — da zur Einfiih-
rung wichtig — aus unserem TOP-SOUND-
Prospekt iibernommen.

Vollautomatisches Schlagzeug

Nachdem Sie einen Rhythmus auf der Schalter-
gruppen-Leiste gedriickt haben, die bei Dr.
Bohm griffnah vor dem Untermanual sitzt,
ertont ein perfekter Schlagzeug-Rhythmus voll-
automatisch, solange Sie wollen. Die Rhythmen
und Schlaginstrumente waren bei Dr. Bohm
schon immer faszinierend klangecht. Sie wurden
fir dieses Schlagzeug nochmals unter Mitwir-
kung von Weltklasse-Musikern weiterentwickelt.

Das Dr. Bohm-Schlagzeug ist im Klang beson-
ders lebendig, da es als groflen musikalischen
Vorteil interessante Rhythmus-Variationen in-
nerhalb von je 4 Takten bietet.
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Der Start des vollautomatischen Schlagzeuges
erfolgt entweder mit der Start-Taste oder aber
bei den Dr. Bohm-Orgeln auf Wunsch vollauto-
matisch, wenn Sie mit dem Pedal oder der
Einfinger-Begleit-Automatik zu spielen begin-
nen (Patent angemeldet). In diesen Fillen be-
ginnt das Schlagzeug stets mit dem ersten Takt-
viertel. Dieses wird auf dem rechten Seitenbrett
durch eine Leuchtdiode stindig angezeigt.

Ein weiterer Clou: Bei Betitigen der Stop-Taste
erklingen automatisch als effektvoller Abschlufs
nochmals die grofie Trommel und das lange
Becken. Auf Wunsch aber kann auch der Schlag-
zeug-Stop automatisch am Taktende erfolgen,
sobald Sie aufgehort haben zu spielen. In diesem
Fall wird die Taste “Stop-Automatik’ gedriickt.

Auf der dritten unteren Schaltergruppe kénnen
Sie zwischen 12 verschiedenen Rhythmen wih-
len. Durch gleichzeitiges Driicken zweier oder
mehrerer Tasten koénnen unzidhlige weitere
Rhythmen durch echte Addition verwirklicht
werden:

Marsch + Tango = Paso Doble

Swing Fox + Beguine = Lateinamerik. Disco
Swing Fox + Samba = Lateinamerik. Disco
Samba + Beat = Super-Samba
Tango + Beguine = Lateinamerik. Tango
Beat + Cha-Cha = Super-Cha-Cha
Slow Rock + Walzer = Super-Slow-Rock
Beat + Rock’n Roll = Boogie

Swing Fox +

Rock’n Roll = Shuffle

Marsch + Swing Fox = Disco-Marsch

Marsch + Beguine Lateinamerik. Marsch
Sie werden selbst noch eine groffe Anzahl wei-
terer Kombinationsmaéglichkeiten finden. Auch
kann man durch zusitzliches Driicken einer
passenden Rhythmustaste den Grund-Rhythmus
in seiner Wirkung erheblich steigern (Seite 70).

Der Zugriegel fir das lange Becken ist bei sol-
chen Kombinationen und auch beim “Disco” je
nach Einstellung des Tempo-Zugriegels zu redu-
zieren, damit sich die einzelnen Becken-Klinge
bei schnellem Tempo noch deutlich voneinander
abheben und nicht in ein Dauer-Rauschen
iibergehen.

Mit dem neuen Dr. Bohm-Schlagzeug “79” un-
termalen Sie Ihr Spiel mit der Perfektion und
Virtuositit echter Schlagzeug-Profis!
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Das Spiel
mit dem Halbautomat

REG. 188: Taste "BOHMAT Ein" nicht driik-
ken. In der zweiten Schaltergruppe “Halbauto-
mat” dricken. Von der dritten Schaltergruppe
keine Taste dnicken.

Wenn Sie die Begleitung konventionell mit Pedal
und Untermanual spielen, klingen beim Druck
einer Pedal-Taste die Grofle Trommel und das
Lange Becken, dessen Linge Sie mit dem Zug-
riegel “Becken” variieren konnen. Beim Druck
einer oder mehrerer Untermanual-Tasten horen
Sie automatisch die Kleine Trommel. Sie bestim-
men den Schlagzeug-Rhythmus und sein Tempo
also selbst. Natiirlich setzt der Halbautomat eine
gewisse Fertigkeit in der rhythmischen Spiel-
weise mit Pedal und Untermanual voraus.

Zusitzlich konnen Sie mit den Impuls-Tasten
“*Kleine Trommel”, “Bongo”, “Tom-Tom™ und
“Stop” die jeweils angegebenen Instrumente
einzeln auslésen. Sie konnen also vor Beginn
eines Musikstiickes, zwischendurch und am Ende
immer wieder interessante Schlagzeug-Solos
(richtig heift es “Soli”) einlegen. Wollen Sie
diese stirker betonen, schieben Sie den Balance-
Regler nach links oder erhohen die Schlagzeug-
Lautstirke.

Wenn Sie mit dem Spiel des Pedals und Unter-
manuals noch nicht sehr vertraut sind, konnen
Sie hier die Register ausschalten und sich auf das
Schlagzeug beschrinken. Sie konnen dann belie-
bige Tasten driicken und erhalten eine recht gute
Schlagzeug-Begleitung. So erlangen Sie ein
Gefiihl fiir den Rhythmus und brauchen sich
zunichst noch nicht auf die Tonhohe zu kon-
zentrieren.

Probieren Sie mit dem Zugriegel “Becken™
die verschiedensten Einstellungen.

Am Spielende wird die Taste “Halbautomat™ in
die obere Stellung gebracht, also ausgeschaltet.
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Das Spiel mit dem
vollautomatischen Schlagzeug

Wenn Sie vorher mit dem Pedal gespielt haben,
driicken Sie zunichst die Taste “Stop”. damit
beim Einschalten einer Rhythmus-Taste der
Rhythmus nicht sofort automatisch einsetzt.
Durch die Pedal-Taste setzen Sie namlich den
Taktgeber schon in Betrieb. Das gleiche gilt
iibrigens, wenn Sie spater den BOHMAT einge-
schaltet haben und vorher eine BOHMAT-
Taste gedrickt haben. Auch in diesem Fall
wiirde ein Rhythmus einsetzen, sobald Sie eine
der 12 Rhythmus-Tasten dricken. Vergessen
Sie also nicht am Spielende die Stop-Taste, falls
Sie nicht die Stop-Automatik eingeschaltet
haben. Driicken Sie bitte die Taste “Marsch™.
Wiihlen Sie ein angemessenes, ziemlich langsa-
mes Tempo.

Pragen Sie sich die Eigenart dieses Rhythmus
ein. Sie horen innerhalb von je 4 Takten inter-
essante Variationen, die den Klang Ihres Schlag-
zeuges echt und lebendig gestalten. Oft sind
Takt 2 und besonders Takt 4 unterschiedlich
gegeniiber den ubrigen gestaltet. Takt 4 leitet ja
meist einen neuen Teil des Musikstickes ein.
Die gleichen Variationen hoéren Sie natirlich
auch beim 8. und 16. Takt, der ebenfalls bei den
meisten Musiksticken in der Melodie einen
neuen Teil einleitet.

Wenn Sie das Schlagzeug vor Spielbeginn einige
Takte vorlaufen lassen, so sollten dies in der
Regel 4 Takte sein., damit Sie den 4. Takt mit
seinen Steigerungen jeweils an der richtigen
Stelle erhalten. Auch 2 Takte Schiagzeug- und
2 Takte BOHMAT-Solo sind empfehlenswert!

Versuchen Sie andere Tempi, verschiedene
Beckenlingen und spielen Sie schlieflich ein
geeignetes Stiick dazu, z.B. auf dem Obermanual
mit einer Trompeten-Klangfarbe, auf dem
Untermanual mit einer volleren, nicht zu lauten
Begleitung.

REG. 189: Probieren Sie der Reihe nach einzeln
die iibrigen Rhythmen bei verschiedenen Ge-
schwindigkeiten und spielen Sie wenigstens mit
der rechten Hand geeignete Stiicke dazu.

Die Auswahl der richtigen Schlagzeug-Lautstirke
erfolgt stets beim normalen Spiel, also minde-
stens mit OM, weil man nur so das richtige Ver-
hiltnis finden kann!

Beim Swing-Fox und anderen Rhythmen erhal-
ten Sie interessante Variationen, wenn Sie die
Beckenlinge nicht lang, sondern mittel oder
auch ganz kurz wihlen.

Der Rhythmus Rock 'n Roll kann auch Ffir
Boogie-Stiicke verwendet werden.

Ein vielgebrauchter Rhythmus ist der Beat. Er
eignet sich hervorragend mit langsamem, mittle-
rem und schnellem Tempo.

Beim Disco mufl, wie gesagt, insbesondere bei
schnellerem Tempo. das Becken kiirzer gewihlt
werden. Disco-Variationen erhalten Sie durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten Swing-Fox.
Rock 'n Roll und Beat oder zwei von diesen
Tasten. Interessant ist auch der Slow-Rock. Ver-
suchen Sie mit ihm z.B. die Schiwago-Melodie
oder das Thema aus dem Film “Morgens um 7
ist die Welt noch in Ordnung™. Auch “IlI Silen-
cio”, das beriihmte Trompetenstick, kann mit
diesem Rhythmus probiert werden. Wihlen Sie
mittlere oder langsame Tempi.

Es folgen die beiden Walzer-Arten, zu denen Sie
das Tempo passend einstellen. Der langsame
Walzer besitzt eine groflere Lebendigkeit durch
das durchschlagende kurze Becken. Das lange
Becken wird mit dem Zugriegel hierfir mog-
lichst lang eingestelit.

Ein interessanter Rhythmus, der sich vielfiltig
einsetzen liBt, ist Rumba/Beguine. Versuchen
Sie z.B. “La Paloma”, “Guanta Namera™ oder
“Amor, Amor”. Das letzte Stiick ist sehr einfach
zu spielen, insbesondere spiter mit dem BOH-
MAT, denn Sie brauchen dazu von der rechten
Hand nur einen Finger und brauchen den
BOHMAT nur sehr selten zu bedienen. Es ist
sehr eindrucksvoll, den Besuchern vorzufithren,
daft die Orgel fast von allein spielt!

Weitere siidamerikanische Rhythmen sind Cha-
Cha und Samba. Ersterer wird ziemlich schnell,
letzterer sehr schnell und virtuos gespielt. Ge-
eignete Sticke finden sich in Mengen, z.B.
“Tico-Tico™.

Samba eignet sich neuerdings auch gut fir mo-
derne Schlager, fir die er jetzt oft verwendet
wird, und sogar fiir Volkslieder, wenn Sie ein
langsames Tempo wihlen.

K ombinationsmoglichkeiten wurden oben schon
erwihnt. Sicher werden Sie bald noch weitere
finden. Die folgende Tabelle zeigt Ihnen, wie Sie
die einzelnen Rhythmen durch Driicken weiterer
Tasten steigern konnen. Verwenden Sie diese
Steigerungsmoglichkeiten nicht durchweg, son-
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dern nur an geeigneten Stellen des Musikstiickes
von Zeit zu Zeit iiber 8, 16 oder 32 Takte hin-
weg.

Grund- Steigerung 1  Steigerung 2
Rhythmus

Marsch Rock 'n Roll Beguine
Marsch Tango Swing-Fox
Tango Swing-Fox Beat
SwingFox Beguine Samba

Rock 'n Roll Swing-Fox Beguine
Beat Tango Rock 'n Roll
Beat Beguine Swing-Fox
Rumba/Beguine Tango Beat usw.
Rumba/Beguine Samba Swing-Fox
Samba Beguine Beat
Slow-Rock Walzer langs. Walzer

Weitere Steigerungsméglichkeiten ersehen Sie
auch aus den Kombinationen, die in der Tabelle
auf Seite 68 angegeben sind. Zusitzliche Rhyth-
mus-Variationen werden Sie selbst leicht finden.
Sie sehen: Ihr vollautomatisches Schlagzeug
bietet Ihnen sehr reiche Moglichkeiten,

Wihrend des laufenden Rhythmus kénnen Sie
mit den schon erwihnten Impuls-Tasten der
zweiten Schaltergruppe (kleine Trommel, Bon-
go. Tom-Tom und *‘Stop™) interessante Solos
zusatzlich einlegen. Beim Driicken der Taste
“Stop” erklingen automatisch die grofie Trom-
mel und das lange Becken. In diesem Fall
wird jedoch das Schlagzeug gestoppt. Man ge-
braucht diese Taste daher besonders gern am
Schluf eines Musikstiickes auf dem ersten Takt-
viertel! Wenn Sie sie zwischendurch solistisch
einsetzen, starten Sie das Schlagzeug danach am
besten wieder beim jeweils nichsten ersten Takt-
viertel. Wiinschen Sie den Stop nicht, miissen Sie
die Tasten “Stop” und “Start” sehr rasch
hintereinander driicken, damit keine merkbare
Rhythmus-Verzégerung entsteht.

Mit der Taste “Stop-Automatik” stoppt das
Schlagzeug automatisch, wenn Sie nicht weiter
spielen. Es fiihrt dann nur den betreffenden Takt
zu Ende. Wenn Sie wenigstens beim ersten
Taktviertel eine PedalTaste driicken, lduft
das Schiagzeug stindig weiter. Eine versehentlich
kurz vor dem ersten Taktviertel gedriick te Pedal-
Taste “merkt™ es sich jedoch, so daft unbeab-
sichtigte Schlagzeug-Stops vermieden werden.
Auch kann so eine geringfiigige Verzdgerung im
Tempo erzielt werden, wenn die Pedal-Taste
kurz nach dem ersten Taktviertel gedriickt wird.
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Dasselbe gilt iibrigens auch fir das BOHMAT-
Spiel, und zwar fiir die betreffende BOHMAT-
Taste des Untermanuals (niheres f olgt).

Sollten Sie einmal aus dem Rhythmus herausge-
kommen sein, so spielen Sie einen Takt lang das
Pedal nicht, so daf das Schlagzeug verstummt,
Wenn die rechte Hand das nichste erste Takt-
viertel erreicht, driicken Sie gleichzeitig wieder
die Pedal-Taste, und der Rhythmus stimmt
wieder. Auch das gilt analog fiir den BOHMAT.
Was bisher iiber abwechslungsreiche Registrie-
rung Ihrer Orgel gesagt wurde, gilt sinngemaf
auch fiir das Schlagzeug. Wechseln Sie bitte den
Rhythmus und das Tempo wenigstens von Stiick
zu Stiick. Wahlen Sie beides dem Charakter des
Musikstiickes passend aus! Nach schnellen,
schwungvollen Musikstiicken sollen langsame,
getragene folgen. Verindern Sie auch die Laut-
stairke des Schlagzeuges in passender Weise.
Flotte, moderne Stiicke erfordern hohere Laut-
stirken als ruhigere, getragenere, weniger mo-
derne.

Uber die Maglichkeit, innerhalb eines Stiickes
Steigerungen durch zusatzlich gedriickte Schlag-
zeug-Tasten und Solo-Einwiirfe zu schaffen.
wurde schon gesprochen. Ab und zu kann man
auch einmal das erste Taktviertel durch stirkeres
Herausziehen des Lautstirken-Zugriegels anhe-
ben. z.B. beim Marsch.

Ein ofterer Rhythmus-Wechsel ist nicht nur
zweckmiflig, wenn man allein oder im kleineren
Kreis musiziert, sondern auch bei 6ffentlichen
Tanzveranstaltungen. Viele Besucher haben
einen Tanzkursus absolviert und méchten ihre
Kenntnisse in den verschiedensten Standard-
und siidamerikanischen Tinzen anwenden.
Stimmen Sie dabei bitte auch das Tempo pas-
send ab. Rumba z.B. darf nicht schnell gespielt
werden. Hier die Tempo-Angaben in Form von
Takten pro halbe Minute (Aufleuchten der LED-
Anzeige) nach den Empfehlungen des Deutschen
Tanzlehrerbundes fiir die wichtigsten Rhythmen
als ungefihrer Anhaltspunkt:

NERINCE o 14 Takte / 1/2 Minute
g 5 1R | by i / =
SwingFox ......... " 7 IGRTR: (] s
Rock 'nRoll ... . ... AN} i
Bea( .............. is * / "
3 16 o
Slow-Rock ......... 18 wo =
Langsamer Walzer ... 17 / o
Walzer ............ 31 .o o
Rumba/Beguine . . . .. 15w e
2o USRS 17 .. |/ o
. T T R A N, =



Der BOHMAT

Diese Einfinger-Begleit-Automatik begeistert An-
fainger und perfekte Orgelspieler gleichermafien.
Sie macht perfektes, virtuoses Orgelspiel wirk-
lich “‘spielend leicht”. Sie brauchen nichts weiter
zu tun, als durch Druck einer einzigen Klaviatur-
taste auf der linken Oktave des Untermanuals
die gewiinschte Tonart auszuwahlen. Sofort
erklingen vollautomatisch und in hochster Per-
fektion Bisse, Akkorde und verschiedene andere
Begleit-Klinge, die wir spater noch erwihnen,
wie z.B. Bafliufe, Terz-Bisse, Steel- und Glok-
ken-Effekte einzeltonig oder als Arpeggios. Alle
diese Effekte sind verbliffend klangschén und
untermalen Thr Orgelspiel virtuos und klangvoll.

Giinstig ist, daf alle Bedienungstasten fiir Schlag-
zeug, BOHMAT und Pedalnachklang bei Ihrer
Dr. Bohm-Orgel griffnah vor dem Untermanual
sitzen. Entsprechendes gilt fir die daneben
angeordneten Zugriegel.

Durch Kombination des BOHMAT mit dem
Pedalnachklang sind die BOHMAT-Bisse beson-
ders vielfaltig variierbar, ohne dafl zusatzliche
Bedienungs-Elemente erforderlich werden. BOH-
MAT und Pedal werden ja nie gleichzeitig ge-
spielt. Wie beim Pedal lafit sich z.B. der BOH-
MAT-Baf in der Abklingdauer 4fach umschal-
ten: Kurz, Mittel. Lang und Extrem-lang (Mittel
und Lang gleichzeitig dricken). Auch die Um-
schaltung auf Percussion bringt interessante
Abwechslung durch besonders prizis einset-
zende Biisse.

Normalerweise wird die Taste “Zupf-Balt 8"
gedrickt. Eine Steigerung erfolgt durch “E-Baf$
16" . Vergleichen Sie hierzu bitte das Kapitel
*Pedal mit Pedal-Nachklang™.

Der normale Bafl wechselt beim BOHMAT bei
den einzelnen Rhythmen in unterschiedlicher
Art zwischen Grund- und Quint-Bafl. Beim
Rhythmus “Disco’” kommt sogar noch ein Terz-
BaB} dazu. Das gleiche gilt auch fiir viele Kombi-
nationen zwischen zwei und mehr gleichzeitig
eingeschalteten Rhythmen (Seiten 68 und 70)!

Der Bafl fithrt automatische Walking-Bisse (Baf-
laufe) aus, wenn Sie eine der Tasten “Beat” oder
“Boogie” auf der linken Schaltergruppe driicken.
Die normale Baf-Wechselbafl-Funktion wird
dann auf virtuose Baf-Liufe umgeschaltet. Je
nach Geschwindigkeit soll die Abklingdauer
nicht zu lang gewihlt werden, damit sich die
einzelnen BaB-Tone noch sauber voneinander
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trennen. Auch die Taste “Percussion” sollte
mitgedrickt werden.

Von den beiden Walking-Bissen hat die Taste
“Beat”™ Vorrang. Man kann also durch Betiti-
gung einer einzigen Taste zwischen beiden
Walking-Bissen abwechseln.

Sofern der Zugriegel “Akkord"” der Begleitung
nicht ganz hineingeschoben ist, horen Sie auto-
matisch zusitzlich einen Akkord, gebildet aus
8" und 4°. Dieser tiefe “Akkord™ ist ebenfalls
fiir die einzelnen Rhythmen unterschiedlich und
in passender Form gestaltet. Er kann durch die
Taste 8" + 4" lang” verlangert und somit krafti-
ger gemacht werden.

Rechts daneben finden Sie die Taste fiir den
hohen Akkord 2"+ 1° 7. Wenn Sie diese zusitz-
lich driicken, hiren Sie automatisch einen zwei-
ten Akkord, der gegeniiber dem tiefen einen
anderen Rhythmus hat, jedoch genau zum je-
weils eingesteliten Rhythmus immer gut paft
und hochinteressante Akzente setzt. In der
Regel sollten Sie auch diese Taste stindig einge-
schaltet lassen.

Die Lautstirke beider Akkorde koinnen Sie
mit dem zugehorigen Zugriegel anpassen. Wie
schon erwihnt, soll der Bal etwas leiser sein
als die Melodie, der Akkord noch geringfigig
leiser. Er soll aber deutlich und prizis hor-
bar bleiben. Besser als eine zu leise Einstel-
lung ist es. wenn Sie simtliche drei weifien
Begleitungs-Zugriegel auf gleiche Lautstirke
bringen. Das Schlagzeug kann bei Bedarf etwas
leiser gemacht werden. Wihrend des Spiels brau-
chen Sie die drei weiffen Zugriegel nicht stindig
zu verindern. Es geniigt, den Balance-Schiebe-
regler nach rechts zu schieben, wenn die gesamte
Begleitung leiser werden soll und umgekehrt,

Die Bisse, Akkorde und Arpeggio-Liufe haben
harmonisch abgestufte Klangfarben mit Sinus-,
Sagezahn- und Rechteck-Charakter. So wird Ihre
Begleitung Kklanglich abwechslungsreich und
lebendig.

Verwenden Sie auch hier hiaufig einmal “Steel
4’ und/oder “Glocke 2’ . Wie schon beim
Pedalnachklang erwihnt, soliten solche Kiang-
farben genommen werden, die sich von denen
der Manuale kontrastreich unterscheiden. Setzen
Sie diese Akzente jedoch nur kurzfristig von Zeit
zu Zeit und keinesfalls immer ein.

Steel und Glocke werden durch die Drucktasten
fir die Baf-Lange ebenfalls beeinflufit, desglei-
chen durch den Zugriegel “Baf™.
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Steel und Glocke fiihren interessante Arpeggio-
Figuren aus, wenn Sie eine der Tasten “Walking-
Baft” driicken.

Auf dem Untermanual wihlen Sie durch Driik-
ken einer Taste der linken Oktave die betref-
fende Dur-Tonart aus. Wenn Sie die dariiber
liegende c-Taste (das zweite ¢ von unten) mit-
driicken, schalten Sie automatisch auf moll um.
Somit erhalten Sie alle 12 moll-Tonarten. Sofern
die Stop-Automatik nicht gedriickt ist, wird bei
Dr. Bohm auch die moll-Umschaltung mitgespei-
chert, wenn Sie die Hand von der Tastatur neh-
men. Das gleiche gilt fiir die daneben liegende
cis-Taste. Hier schalten Sie von normalen Dur-
Akkorden auf Septimen-Akkorde um. Wenn Sie
die moll- und Septimen-Taste gleichzeitig oder
nacheinander driicken, erhalten Sie den Moll-
Septimen-Akkord. Diese beiden Tasten werden,
wie gesagt, gespeichert, wenn Sie die Hand von
der BOHMAT-Tastatur nehmen. Das ist wertvoll
fur rasche Klangwechsel. Sie werden auch ge-
speichert, wenn Sie von einer der 12 Tonart-
Tasten legato auf eine andere iibergehen. Wollen
Sie die niachste Tonart in Dur haben, so wech-
seln Sie nicht legato, sondern nehmen die Hand
kurzzeitig von der Tastatur. Das ist einfach
durchfithrbar. Durch den Harmoniespeicher ent-
stehen keinerlei Unterbrechungen.

Bei gedriickter Stop-Automatik fiithrt das Schiag-
zeug den betreffenden Takt zu Ende durch: der
BOHMAT verstummt sofort. Wollen Sie aber
weiterspielen, driicken Sie beim nichsten ersten
Taktviertel wieder eine BOHMAT-Taste.

Wenn Sie die Stop-Automatik nicht dricken,
konnen Sie den BOHMAT stoppen, wihrend das
Schlagzeug weiterlauft, indem Sie die Taste d
rechts neben der Moll-Umschalt-Taste kurz-
zeitig driicken.

Bei eingeschaltetem BOHMAT beginnt das
eigentliche Untermanual bei der nichsten Taste
dis. Wenn der BOHMAT ausgeschaltet ist, steht
das gesamte Untermanual fiir Register und Zug-
riegel zur Verfiigung.

Der BOHMAT pafit sich dem jeweils gewihlten
Schlagzeug-Rhythmus an, bringt jedoch eigene
Rhythmus-Figuren hinzu.

So erhalten Sie z.B. Unterschiede, wenn Sie
anstelle der Disco-Taste die drei Tasten Swing-
Fox, Rock ’n Roll und Beat driicken. Die Unter-
schiede liegen insbesondere im 2™+1’-Akkord.

Hier noch eine Weiterentwicklung der Registrie-
rung Nr. 187 als zusitzliche Steigerung:

T

REG. 190: H-R UM: Baf 8°, Prinzipal 8’,
Oktave 4°. Inka-Flote 47, Quinte 2 2/3°, Mixtur
4'. H-R OM: Baf-Flote 16°, Prinzipal 16°, Flote
8’, Prinzipal 8", Quinte 5 1/3°, Oktave 4°, Quer-
flote 2°. Mixtur 3fach. Zimbel 4fach. Solo-R:
Klarinette 8°. Engl-Horn 8’, Sopran §8°, Trom-
pete §8'. Piccolo 4°. Eff-R. OM: E-Piano 8°,
Gitarre 8°. Cembalo 8. (evtl. Spinett 4°), Tri-
angel 2°. Glockchen 1 1/3°. Sinus OM: 80 484
688. Sinus UM: 80 88. Phasing-Selection: UM
H-R. OM: Sinus, H-R. BOHMAT: Zupfbaff 8,
Lang, Percussion, 8 + 4° Lang, BOHMAT-Ein.
Stow-Rock. Phasing: Schnell, Rotor, Stark.
Vibrato: Mittel, Delay. HK Untermanual:
Sustain-Summe. Abklingdaver und Mandoline:
Alle Zugriegel 2/3 herausgezogen. Hall voll.

Beginnen Sie beim Spiel z.B. mit Sinus-Pro-
gramm 1. wechseln dann auf Programm 2 und
schlieftlich auf Zugriegel. Zwischenzeitlich losen
Sie die Programm-Tasten | und 2.

Nun sind alle weiteren Variationen méglich.
Wiinschen Sie weitere Steigerungen, so nehmen
Sie vom Programmer H-R, spiter Eff-R und
schlieflich Solo-R. hinzu. Der Rhythmus kann
durch Steel 4° und Glocke 2’ ebenfalls inter-
essanter gemacht werden. Zwischenzeitlich kon-
nen Sie auf einen der beiden Walking-Bisse iiber-
gehen.

Zur weiteren Steigerung der Effekt-Register
kann die Taste “Repeat™ gedriickt werden. Spi-
ter kehren wir wieder auf normale Percussion
zuriick.

Das Untermanual kdonnen Sie zwischenzeitlich
mit der rechten Hand spielen oder hier mit der
linken Hand Einwiirfe in Form gebrochener
Akkorde vornehmen. Spielen Sie mit der rechten
Hand auf dem Untermanual, so kénnen die Ein-
wiirfe mit der linken Hand auch auf dem Ober-
manual erfolgen.

Anschliefend koénnen Sie die Priority-Taste 8
driicken und somit auf die ruhigere Sinus-
Kombination ibergehen, die Sie durch zusitz-
liches Driicken der Taste 7 mit den Effekten
anreichern konnen.

Zwischenzeitlich losen Sie alle gedrickten
Programmer-Tasten 1 bis 6 und dricken die
Taste Solo-R. Wenn Sie nun die Priority-Tasten
losen, horen Sie den schonen Klang der Solo-
Register.

Auf dhnliche Weise kéonnen Sie mit dem Pro-
grammer die verschiedensten Kombinationen
einschalten. Weitere Variationsmaoglichkeiten
bieten Thnen:



Haupt-Register allein, auch ohne Phasing. Zug-
riegel mit Haupt-Registern, wobei nur eine der
beiden Gruppen auf Phasing geschaltet ist.
Solo-Register allein, die man durch Rechts-
kippen des Fufischwellers auf Sustain oder mit
der Phasing-Selection kurzzeitig auch auf den
Phasing-Kanal schalten kann. Gehen Sie an-
schlieBend wieder auf normale Stellung der
Solo-Register ohne Phasing iiber. Auch die
Effekt-Register lassen sich zwischenzeitlich ein-
mal auf den Phasing-Kanal schalten, und zwar in
der Stellung “Percussion”, insbesondere aber mit
“Repeat™. Sie lassen sich mit Phasing auch gut
mit den anderen Register-Gruppen kombinieren.

Steel und Glocke mit Terzen
und als Arpeggios

Dafl Steel und Glocke interessante Arpeggio-
Figuren ausfithren, wenn Sie einen der beiden
Walking-Biisse einschalten, wurde schon auf
Seite 72 gesagt.

Beachten Sie bitte fermer, dafl Steel und Glocke
— ohne eingeschaltete Walking-Bisse — zusiitz-
liche Terztone bilden konnen. Hierzu sind
viele der auf den Seiten 68 und 70 genannten
Rhythmus-Kombinationen geeignet.

Schiagzeug, BOHMAT
und Pedal mit Phasing

Wie schon gesagt, lifit sich die Begleitung auf
den Phasing-Kanal schalten:

REG. 191: Phasing-Selection: B bzw. Begl
(rechte Taste). Zugehorige Zugriegel B bzw.
Begl. Phasing voll herausziehen. Balance-Schiebe-
regler nach rechts. Vollautomatisches Schlagzeué
und BOHMAT einschalten. Phasing: Fading
Stark.

Wenn Sie auf dem BOHMAT spielen, horen Sie
hochinteressante, moderne Sound-Effekte, wie
sie von namhaften Tonstudios fiir Plattenauf-
nahmen hin und wieder bevorzugt werden.
Gleichzeitig erklingt die Begleitung mit Hall.
Bei Bedarf wird die Hallstirke reduziert.

Die Lautstiarke der auf den Phasing-Kanal geleg-
ten Begleitung kann mit dem schwarzen Zug-
riegel, der zunidchst voll herausgezogen war,
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beliebig reduziert werden. Der direkte, hallose
Anteil kann angehoben werden, indem die
Balance weiter nach links verschoben wird. Aber
auch in Mittelstellung des. Balance-Reglers und
voll aufgezogenem schwarzen Zugriegel ergeben
sich noch interessante Effekte.

Variieren Sie bitte, indem Sie andere Phasing-
Einstellungen wihlen. Starkes Ensemble oder
starker Rotor, auch in schneller Stellung, sind
ebenfalls interessant. Schieben Sie den Hall
versuchsweise ganz hinein. Besonders beim star-
ken Fading entstehen verbliffende Klang-
Variationen von Takt zu Takt, die teils unwirk-
lich, teils aggressiv wirken. in jedem Fall aber
— fiir kurze Zeit angewandt — wertvolle Ab-
wechslungsmaoglichkeiten schaffen.

Das gleiche gilt, wenn Sie konventionell mit
Pedal, vollautomatischem Schlagzeug und linker
Hand auf dem Untermanual begleiten. Wenn Sie
von den Phasing-Tasten keine driicken, erhalten
Sie lediglich auf dem Begleit-Kanal einen Hall,
sofern der Hall-Zugriegel herausgezogen wird.
Zwar ist ein Hall auf dem Rhythmus-Kanal
uniiblich und musikalisch in der Regel unbrauch-
bar. In seltenen Fillen kann aber auch eine
solche Einstellung einmal interessant sein.

Losen Sie nun bitte wieder die Taste B (Begl.)
und schieben Sie den zugehorigen schwarzen
Zugriegel wieder ganz hinein, wie es zur Grund-
einstellung Ihrer Orgel gehort.

Variation der Grundeinstellung Ihrer Orgel
bei BOHMAT-Spiel

Wenn Sie haufig mit dem BOHMAT spielen,
sollten von der linken Schaltergruppe zukiinftig
die Tasten Zupf-Baf 8°, Lang, Percussion, 2° +
1, BOHMAT-Ein und nach Bedarf E-Bafl 16’
zur Grundeinstellung der Orgel gehoren. Varia-
tionen erhalten Sie dann mit Steel, Glocke,
Beat und Boogie sowie mit dem langen, tiefen
Akkord.

Ausgewogene Lautstiirkenverhiltnisse

Priifen Sie bitte, ob alle Lautstirken der Manuale
in voll gezogener Stellung (die der Begleitung in
fast voller Stellung) in den meisten Fillen den
richtigen Effekt ergeben. Andernfalls kann laut
Bauanleitung Abhilfe geschaffen werden.
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Auch die einzelnen Schlaginstrumente sollen in
passenden Lautstirken erklingen und beim
gleichzeitigen Spiel mit der rechten Hand bei
den einzelnen Rhythmen gleich gut horbar sein.
Die kleine Trommel darf nicht zu leise sein, das
Becken darf in der Lautstarke nicht iibberwiegen.
Das Schlagzeug soll ja keine “Rauschmaschi-
ne”’ sein, sondern ein abwechslungsreiches
Instrumentarium, dessen Klinge gleichberechtigt
sind.

Beim Rhythmus “Beat” z.B. muff die kleine
Trommel mit Ton- und Rauschanteil deutlich
lauter sein als das kurze Becken. Letzteres soll
leiser sein als das lange Becken.

Laut Bauanleitung koénnen Sie die einzelnen
Schlaginstrumente, teils mit Trimmpotis, teils
durch zusitzliche, preiswerte Bauteile leicht
Thren personlichen Winschen anpassen. Das
gleiche gilt auch fiir die Lautstirken der Beglei-
tung. Auch die Akkorde des BOHMAT sollen
sich gut betonen lassen! Auf Wunsch lassen sich
Schlagzeug-, Baft- oder Akkord-Lautstirke leicht
erhohen. Auch das ist in der Bauanleitung oder
zugehorigen Erginzungs-Blattern ausfihrlich er-
wihnt und sehr leicht durchfiihrbar. Achten Sie
auch darauf, daB das Holz beim gleichzeitigen
Spiel mit der rechten Hand bei den drei siidame-
rikanischen Rhythmen zwar gut zu horen, aber
nicht aufdringlich ist, wiahrend grofie Trommel,
Tom Tom und Bongo gut zu héren sind.

In Zweifelsfillen und wenn Sie nur wenig expe-
rimentieren wollen, erhalten Sie eine giinstige
Einstellung, wenn einfach alle gespielten Klinge
withrend des normalen Orgelspiels, insbesondere
mit der rechten Hand, gleichmifig laut zu horen
sind. Leichte Variationen kénnen Sie dann nach
Belieben vornehmen. In der Regel wird dann nur
der Balance-Schieberegler hin und wieder zu
bedienen sein.

Im Tonstudio sorgt ein Tontechniker am Misch-
pult fiir die gute Ausgewogenheit aller Instru-
mente und Klinge. Auch in Threr TOP-SOUND
DS ist mit den einzelnen Lautstirke-Zugriegeln
ein hochwertiges Mischpult integriert. Benutzen
Sie es, um optimale Effekte zu erzielen, und
werden Sie Ihr eigener Tonmeister! IThr Spiel
wird Thnen dann besonders viel Freude bereiten.

Noch ein kleiner Tip: Es ist zwar nicht erforder-
lich, kann aber die Geselligkeit und das Interesse
Threr Zuhérer fordern, wenn Sie z.B. ein Fami-
lienmitglied neben Ihrer Orgel Platz nehmen
lassen, dem Sie die Bedienung der Register,
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Schalter und Zugriegel versuchsweise einmal
iibertragen. Nach einer gewissen Einarbeitung
kann es oft zu einer niitzlichen Zusammenarbeit
kommen, die beiden Spafl macht.

Eigener Generator

Wie schon erwiihnt, besitzt der BOHMAT eine
eigene Tonerzeugung. Dadurch wird er unab-
hingig vom Orgel-Vibrato und vom Oktavschie-
ber. Durch die Doppel-Transponierung paft er
sich jedoch jeder hier gewihlten Tonart automa-
tisch mit an. Dies alles ist musikalisch aufier-
ordentlich wertvoll. Das gleiche gilt fiir den
Harmoniespeicher, der beim Spiel bevorzugt
werden wird. Mit seiner Hilfe kann man die linke
Hand hiufig von den BOHMAT-Tasten wegneh-
men, um z.B. rasch Einwiirfe auf dem Unter-
manual vorzunehmen, den Programmer, das
Phasing, das Vibrato, die Hiillkurven oder die
Register umzuschalten oder die Lautstirke
rasch anzupassen.

Mit Sicherheit wird Thnen das Spiel auf dieser
perfekten Begleit-Automatik sehr viel Freude
bereiten. (

Ernste Orgelmusik

Interessant ist, daB man von Einstellungen fiir
leichte Musik leicht in eine Pfeifenorgel-Klang-
farbe kommt:

REG. 192: Schalten Sie in Registrierung Nr. 190
Baf-Flote 16’, Flote 8° und E-Piano 8’ aus,
damit der Klang heller wird. Auf Wunsch kon-
nen Sie z.B. BaB-Flote 16’ jedoch eingeschaltet
lassen. Phasing-Selection: UM H-R, OM: Sinus,
H-R. Phasing: Nur Taste Stark. Vibrato: Keine
Taste driicken, HK UM und OM: Beide Tonein-
sitze weich. Pedal: Zupfbafl 8°, Mittel, Lang.
Percussion nicht driicken. BOHMAT nicht ein-
schalten. Kein Rhythmus!

Beginnen Sie mit der Programmer-Taste H-R.
Versuchen Sie auch, die Phasing-Taste “Stark™
zu losen und schlieBlich von der Phasing-Selec-
tion die Taste H-R auszuschalten. Spielen Sie in
der Einstellung, die IThnen am besten gefillt.

Mit den Programmer-Tasten Zugr. und H-R
konnen Sie in Form einer Freien Kombination




zwischen einem Flotenchor und einem vollen
Orgelwerk hin- und herschalten. Natiirlich lassen
sich auch beide Klangkérper gleichzeitig einset-
zen. In diesem Fall sollte nur Sinus auf den
Phasing-Kanal gelegt werden.

Die Solo-Register eignen sich gut fiir einstimmi-
ges Spiel. Bei Bedarf kann hier ein schwaches
oder mittleres Vibrato hinzugenommen werden.

Mit den Effekt-Registern konnen Sie zwischen-
durch schone Cembalo-Klangfarben spielen, und
zwar wahlweise mit beiden Hinden auf dem
Obermanual oder nur mit der rechten Hand,
withrend die linke auf dem Untermanual in einer
ruhigen Orgel-Klangfarbe begleitet. Bei Bedarf
kann die Lautstirke der Zugriegel UM ganz zu-
riickgenommen werden.

Als besonders volle Schiuf-Registrierung konnen
beim Programmer Zugr., H-R, Solo-R und
Eff.-R gleichzeitig eingeschaltet sein. Sinus und
H-R kénnen auf starken Kathedral-Effekt gelegt
werden, in seltenen Fillen auch die Effekt-
Register. Diese Einstellung klingt, als ob eine
volle Orgel von einem Cembalo begleitet wird.

In analoger Weise konnen Sie natiirlich auch alle
iibrigen Einstellungen, die bisher genannt wur-
den, fiir ernste Orgelmusik einsetzen, soweit es
der Klaviatur- und Pedal-Umfang dieser Orgel
erlaubt. In unserem Notenprogramm finden Sie
mehrere Binde Kklassischer Orgelmusik, die fiir
Orgeln eines solchen Tastenumfangs ausgesucht
oder speziell arrangiert wurde, z.B. die Bestell-
Nummern: 61 300, 61 330, 61 340B, 61 350B,
61 349,61 352,61 353, 61 354,61 363.

Alle Haupt-Register-Beispiele Nummer 1 bis 43
sowie alle Solo-Register eignen sich hervor-
ragend fiir ernste Orgelmusik, wobei hochstens
die Solo-Register auf schwaches oder mittleres
Vibrato ohne Delay geschaltet werden sollen.
Das Vibrato kann bei Bedarf auch schnell sein.
Der Toneinsatz sollte immer weich eingestellt
werden. Kathedral-Effekt (keine Phasing-Taste
#muck =n_ Phasing-Selection auf den betreffenden
Kamal schalten) kann oft sehr wirkungsvoll sein,
teils such in der Stellung “Stark™.

Beim Speel ernster Orgelmusik ist es wichtig, daB
streng lezato zespielt wird. Nicht nur die Melo-
die, sondern auch alle tieferen Stimmen, die Sie
mit der gleichen oder mit der anderen Hand
spielen, miissen ganz streng gebunden werden.
Nur dann erhilt Ihr Spiel einen Pfeifenorgel-
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Charakter. In einer grofen Kirche wird der
starke Nachhall manche Ungenauigkeit iiber-
decken. In Wehnriumen héren Sie doch ein
unpriizises Legato-Spiel sehr deutlich.

Allerdings sollten neu einsetzende Passagen
sich nicht legato an die vorigen anschliefien,
sondern die Hinde sollen deutlich phrasie-
rend von den Tasten genommen werden. Dies
fordert nicht nur die Ausdruckskraft, sondern
laft auch den weichen Toneinsatz immer wieder
wohltuend zur Wirkung kommen.

Es versteht sich, daf der FuBschweller und das
Vibrato nur bei solchen Stiicken gebraucht
werden, die hierfiir geeignet sind.

Alle Register klingen ohne Phasing heller, strah-
lender. mit Kathedral-Effekt jedoch weicher,
fillliger. Im letzten Fall sollten hohe FuBlagen
und Mixturen verstirkt mit eingesetzt werden.

Beim Pedal kann zum Zupfbaf auch E-Ba 16’
und Glocke 2’ hinzugenommen werden, wenn
Sie in den Manualen sehr volle Klangfarben spie-
len. Das Register Steel 4’ kann hin und wieder
ebenfalls mit eingeschaltet werden.

Fiir Cantus-Firmus-Spiel im Pedal (Hauptmelo-
die im Pedal) eignen sich die Register Steel 4’
und Glocke 2'. Wegen des lang eingestelliten
Sustains geniigt es, wenn man mit einem Fuf
spielt. Beim Spiel mit 2 FiiBen darf nicht iber-
trieben legato gespielt werden.

Wihlen Sie fiir Pedal, Untermanual und Ober-
manual passend ausgesuchte, kontrastreiche
Klangfarben. So werden Sie auch Trio-Stiicke
stilecht spielen konnen!

Sonstiges

Sie haben nun sehr volle, klangschone und
brillante Einstellungen Ihrer TOP-SOUND DS
kennengelernt. Vielleicht werden Sie selbst die
eine oder andere volle Klangfarbe finden, die
Thnen noch besser gefalit. Ich darf aber noch
einmal darauf hinweisen: Besser als immer in
den volisten Klangfarben zu schwelgen, ist der
Ubergang auf ein zartes Solo-Register, ohne viel
Effekte, hochstens mit leichtem, weich einset-
zendem Vibrato. Hierfiir eignen sich z.B. die
Floten, die Klarinette oder das Klavier. Von
solchen Registern ausgehend ist es dann inter-
essant, erneute Steigerungen schrittweise auf-
zubauen.
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Dr. Bohm-Synthe-Sound

Der Synthe-Sound als speziell fir die TOP-
SOUND DS entwickelter Zusatz-Bausatz berei-
chert diese Orgel mit noch vielseitigeren, grof-
artigen Synthesizer-Klangeffekten. Diese haben
gegeniiber herkommlichen Synthesizern den
Vorteil, auch vollgriffig gespielt werden zu
konnen.

Die verbliffenden Klangwirkungen entstehen
durch stufenlose Klangfarbeninderungen, die
wahlweise mit einem Schiebe-Regler oder auto-
matisch beim Driicken einer Klaviaturtaste
hervorgerufen werden.

Die Bedienungselemente

Auf den Seiten 6 und 7 sind Bedienungsele-
mente dieses Nachriist-Bausatzes noch nicht ab-
gebildet. Ab Mitte 1979 wird die TOP-SOUND
DS mit passenden unteren Seitenbrettchen
geliefert, die die entsprechenden Aussparungen
und Beschriftungen enthalten. Zum Nachriisten
dlterer Orgel-Ausfiihrungen sind neue Seiten-
brettchen lieferbar.

Die Bedienungselemente bestehen aus einer
groffien Drucktasten-Schaltergruppe auf dem
rechten unteren Seitenbrett, aus zwei Schiebe-
Reglern an der Vorderkante dieses Seitenbrettes
und aus einem Schiebe-Regler an der Vorder-
kante des linken unteren Seitenbrettes.

Grundeinstellung der Orgel
bei eingebautem Synthe-Sound

Drucktasten-Schaltergruppe Synthe-Sound:
Keine Taste driicken.

Drei Schiebe-Regle.: Linke Endstellung.

Gruppenanwahl

Auf der 12fachen Drucktasten-Schaltergruppe
des SyntheSound finden Sie zwei Schalter
“Solo-Register”” und “Effekt-Register”. Mit
ihnen lassen sich die Register-Gruppen “Solo-
OM™ oder “Eff -Reg.” einzeln oder gleichzeitig
auf Synthe-Sound schalten. Zusitzlich mufl wie
bisher der Programmer auf dem linken oberen
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Seitenbrett entsprechend eingeschaltet werden.
Die Register konnen nach Belieben gewihit
werden. jedoch eignen sich von den Solo-Regi-
stern Violine 8" und Streicher 4’ besonders gut
und von den Effekt-Registern die hellen 16’-, 8-
und 4"-Register.

Schalter ""Auf"" bzw. "Ab”’

Durch Drucken des Schalters “Auf’ fithrt der
Synthe-Sound beim Anschlagen einer Klaviatur-
taste automatisch eine Klangfarbeninderung von
dunkel nach hell aus.

Ist der Schalter ~Ab™ gedriickt, wandert die
Klangfarbe automatisch von hell nach dunkel.

Werden beide Schalter gedriickt, wandert die
Klangfarbe zunachst von dunkel nach hell und
sofort wieder nach dunkel zuriick.

Schiebe-Regler

"Schnell Auf"" und "'Schnell Ab”’

Mit diesen Reglern konnen Sie die Geschwindig-
keit der automatischen Klangfarbeninderungen
beliebig wahlen. Stehen die Schieberegler links,
erfolgt die Klanganderung sehr schnell, stehen
sie rechts. lauft die Klangfarbeninderung we-
sentlich langsamer ab.

Wenn die Schalter “Auf’ und “Ab” gleichzeitig
gedruckt sind. kann man z.B. das Ansteigen der
Klangfarbe schnell und das Absinken langsam
ablaufen lassen und umgekehrt. Schon dadurch
ergeben sich enorm viele Klangméglichkeiten,
die von gesprochenen Silben “Wah-Wah™, Wai-
Wai” und “Jau-Jau™ bis zu den Stimmen ver-
schiedener Tiere. wie Hund oder Katze, und zu
verbluffenden Synthesizer-Klangfarben reichen.

Schalter "“Treble™’

Wenn Sie diese Taste driicken, geht der Klang
weiter in den hellen Bereich hinein bzw. beginnt
heller. als wenn Sie diese Taste nicht driicken.
Sie verschieben hier also die obere Klanggrenze.

Wir werden spiter sehen, daft mit dem Schiebe-
Regler auf dem linken Seitenbrett zusitzlich die
untere Grenze beliebig nach oben verschoben
werden Kann.




Schalter *’Legato™’

Wenn dieser Schalter gedriickt ist, sprechen die
automatischen Klanginderungen auch beim
Legato-Spiel jedesmal an, wenn Sie eine Klavia-
turtaste driicken. Diese Stellung wird meist
bevorzugt.

Wiinschen Sie jedoch die automatischen Klang-
inderungen nur jeweils beim ersten Ton einer
Reihe von legato hintereinander gespielten
Toénen, so driicken Sie diesen Schalter nicht.

Schalter "’Vibraroto”’

Mit dem Vibraroto wurde ein vor lingerer Zeit
von uns entwickelter Sondereffekt in den
Synthe-Sound einbezogen, fir den friher ein
besonderer Bausatz erforderlich war.

Bei gedriicktem Schalter **Vibraroto™ und zusitz-
lich eingeschaltetem Orgel-Vibrato entsteht ein
Klangfarben-Vibrato. Es lafit sich in Schnelligkeit
und Stirke mit den im Grundbausatz enthaltenen
Schaltern fiir das normale Orgel-Vibrato vielfiltig
variieren. Es erinnert an rotierende Lautsprecher
und kann bestimmte Phasing-Effekte unterstiit-
zen, aber auch fiir sich allein angewandt werden.
Auch Klangfarben wie Mundharmonika usw. las-
sen sich mit ihm nachbilden oder verbessern.

Der Klangfarbenbereich, in dem sich dieses
Vibrato abspielt, lifit sich mit dem Schiebe-
Regler “*Synthe-Sound” auf dem linken Seiten-
brett beliebig wihlen. Je nach Einstellung pen-
delt die Klangfarbe um dunklere, mittlere oder
helle Werte.

Wenn Sie das Vibraroto mit den Schaltern
“Auf’ und “Ab” kombinieren wollen, so
driicken Sie bitte entweder nur die Taste “Ab™
oder beide Tasten ‘‘Auf’ und “Ab”. Das ist
erforderlich. weil das Vibraroto aus musikali-
schen Griinden erst dann einsetzt, wenn die
automatische Klangfarbeninderung in Richtung
“dunkel” abgelaufen ist.

wird aufBerdem noch der Schalter “Delay’ mit
singeschaltet, so setzt auch der Vibraroto-
Effekt verzogert ein. Entsprechendes gilt fiir das
Nach-RechtsKippen des Fuischwellers.

Schalter "'BandpaB’’

Ist dieser Schalter gedriickt, so beruhen die
Klanginderungen des Synthe-Sound auf einer
Anhebung eines bestimmten Frequenzbereiches
(Klangbereiches), der sich von dunkel bis hell
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verschieben 1ait. Tiefere und hohere Frequenzen
als der jeweils angehobene Bereich werden abge-
schwiicht.

Ist dieser Schalter nicht gedriickt, arbeitet der
Synthe-Sound als Tiefpafl. Hier bleiben bei den
Klanginderungen die tieferen Frequenzen immer
bestehen, und nur die Grenze, von der ab die
hohen Frequenzen beschnitten werden, ver-
schiebt sich.

Beide Filterarten lassen sich musikalisch gut ver-
wenden. Deshalb ist diese Umschaltmoglichkeit
wertvoll.

Die vier zusiitzlichen Schalter bleiben fiir spitere
Erweiterungen frei.
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Schiebe-Regler *’Synthe-Sound’’

Sind keine automatischen Klanginderungen
(“Auf’, “Ab”, “Vibraroto™) eingeschaltet, kann
die Klangfarbe mit diesem Hand-Regler nach
Belieben mehr oder weniger schnell und mehr
oder weniger weit variiert werden. Aufierdem
konnen hier beliebige Klangfarben fest einge-
stellt werden. Die Register lassen sich damit
klanglich variieren bzw. verfremden.

Wie schon erwihnt, kann man mit diesem Regler
den Klangbereich des Vibrarotos und die untere
Grenze des bei “Auf" und “*Ab” durchfahrenen
Klangbereiches verschieben.

Interessant ist auch ein langsames Verstellen. So
laBt sich die Klangfarbe der Orgel fast unmerk-
lich dem Verlauf und dem Charakter eines
Musikstiickes anpassen. Spielt man im oberen
Klaviaturbereich, wihlt man eine hellere Klang-
farbe als beim Spiel im unteren. Natiirlich sind
auch rasche Klangwechsel maoglich, z.B. die
Anderung des Registers “Violine” von Horn-
auf Trompetenklang.

T
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Individuelle Anderungen

Mit den beiden Trimmpotis auf der Synthe-
Sound-Platine 1aft sich die Klangwirkung unter-
schiedlich einstellen. In Erginzung der Bauanlei-
tung empfehle ich Thnen, das rechte Trimmpoti,
das den linken Endbereich des linken Schiebe-
Reglers festlegt, so einzustellen, daf bei gedriick-
ter Violine 8" und gespielter tiefster Klaviatur-
taste gerade der Grundtonbereich angehoben
wird, ohne daff die Lautstirke durch zu starkes
Verstellen in Richtung dunklerer Klangfarbe
zuriickgeht.

Das andere Trimmpoti wird am besten von der
Mittelstellung aus etwas in Richtung auf grofiere
Lautstirke hin verstellt. Die Wirkung des Synthe-
Sound ist dann weniger extrem und weniger
aggressiv und lifit sich so musikalisch besser
einsetzen.

Registrierungen

Bei den folgenden Anwendungsbeispielen schal-
ten Sie bitte bis auf weiteres immer die Solo-
Register Violine 8’ und Streicher 4’ ein sowie
von der Synthe-Sound-Schaltergruppe die Grup-
penanwahl Solo-R. Natirlich muf3 auch beim
Programmer Solo-R. eingeschaltet sein.

REG. 193: Synthe Sound: Aufier Solo-R. keine
weitere Taste driicken.

Driicken Sie die tiefste Taste des Obermanuals
stindig und bewegen Sie gleichzeitig den Synthe-
Sound-Schiebe-Regler vor dem linken Seiten-
brett. Sie werden horen, wie sich die Klangfarbe
von Violine 8" und Streicher 4° vollig verfremdet
und zwischen tiefen und hohen Klangfarben
stufenlos indern lafit.

Schalten Sie zusitzlich *“Treble” ein. Die Klang-
farbe lafit sich jetzt noch weiter in den hellen
Bereich verschieben. Diese Taste kann stindig
gedriickt bleiben, wenn Sie die Klanginderungen
mit dem linken Schiebe-Regler vornehmen, denn
sie erweitert lediglich dessen Klangbereich.

Driicken Sie nun eine Taste in der rechten Kla-
viaturhilfte. Der Schiebe-Regler spricht jetzt
erst an, wenn Sie ihn aus der Normalstellung
heraus etwas nach rechts bewegt haben. Das ist
normal, denn die in der linken Endstellung
erzielten dunklen Klangfarben sind ja in den
Tonen des mittleren und rechten Klaviaturberei-
ches noch nicht enthalten.
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Spielen Sie nun mit der rechten Hand normal
und erzeugen Sie mit dem Schiebe-Regler die
typischen Wah-Wah-Effekte, die sich vielfach
variieren lassen. Probieren Sie auch fest einge-
stellte Klangfarben, langsame Anderungen, den
Klang einer “gestopften’ Trompete oder schnel-
le, vibratoartige Effekte. Kehren Sie zwischen-
zeitlich oft auf normale Klangfarben zuriick,
indem Sie den Synthe-Sound ausschalten, das
Manual oder die Register-Gruppe wechseln. Das
ist klanglich vorteilhafter als stiindiges Spiel mit
dem Synthe-Sound allein.

REG. 194: Zusatzlich zur vorigen Einstellung
(inkl. Treble): Bandpaf.

Wiederholen Sie das zuvor Gespielte und achten
Sie auf den Klangunterschied, der jedoch mit
den Automatiken “Auf” oder “Ab" noch deut-
licher wird. Bringen Sie anschlieffend den linken
Schiebe-Regler stets in die linke Normalstellung.

REG. 195: Svnthe-Sound: Auf, Treble.

Spielen Sie Einzeltone, also nicht legato. Veridn-
dern Sie die Schnelligkeit des Klangfarbenan-
stiegs mit dem zugehorigen Schiebe-Regler und
passen Sie sie dem Musikstiick an.

REG. 196: Zusatzlich zur vorigen Einstellung:
Legato.

Der Effekt spricht nun auch beim gebundenen
Spiel bei jeder Taste an. Mittlere Anstiegs-
schnelligkeiten werden Sie am besten gebrau-
chen konnen. Wenn Sie den Synthe-Sound-
Schiebe-Regler von der Normalstellung etwas
nach rechts bewegen, verschwindet der anfing-
liche dunkle Klangbereich.

Probieren Sie auch diese Einstellung mit und
ohne Bandpa#f sowie mit und ohne Treble.

REG. 197: Synthe-Sound: Legato, Ab, Treble,
Bandpaf (Solo-R. wie immer).

Variieren Sie die Schnelligkeit des Klangfarben-
abfalls mit dem zugehorigen Schiebe-Regler.
Auch hier sind mittlere Einstellungen haufiger
zu gebrauchen, doch sind auch die extremen
Werte interessant.

Wenn Sie den Synthe-Sound-Schiebe-Regler aus
der linken Normalstellung heraus etwas nach
rechts bewegen, geht die Klangfarbe nicht mehr
so weit in den dunklen Bereich hinunter, son-
dern bleibt auf einem Wert stehen, der beispiels-
weise dem Vokal O entspricht. Wenn Sie gleich-
zeitig einen relativ schnellen Klangabfall wihlen,



erzielen Sie interessante, percussionsartige Ef-
fekte, die an Cembalo und andere herkomm-
liche Instrumente erinnern, sich aber so typisch
nur elektronisch, z.B. mit einem Synthesizer,
erzielen lassen.

Probieren Sie auch diesen Effekt mit und ohne
Treble sowie mit und ohne Bandpaf. Die Taste
“Legato™ kann gedriickt bleiben, weil sie keine
Klanginderung ergibt,

REG. 198: Synthe-Sound: Vibraroto, Treble,
BandpaB. Vibrato: Schwach, schnell.

Sie horen das typische Klangfarben-Vibrato,
dessen Klangbereich Sie mit dem Synthe-Sound-
Schiebe-Regler verschieben konnen. Probieren
Sie bitte auch mittlere, starke und langsame
Vibrato-Arten mit und ohne Treble und Band-
paB.

REG. 199: Zusitzlich zu voriger Einstellung:
Legato, Ab.

Der Ton beginnt jetzt beim Tastendruck mit
heller Klangfarbe, die nach unten absinkt und in
ein Klangfarben-Vibrato iibergeht. Auch dessen
Lage konnen Sie wieder mit dem Synthe-Sound-
Regler verindern und die Brillanz durch Lisen
der Taste “Treble” mildern. Beim Umschalten
auf Tiefpafl ergeben sich auch hier andersartige
Effekte.

REG. 200: Synthe-Sound: Legato, Auf, Ab,
Treble, BandpaR.

Beim Tastendruck folgen nacheinander die
Effekte “Auf” und “*Ab”. Beide Schnelligkeits-
regler konnen nach Belieben variiert werden.
Gut brauchbare Effekte erzielen Sie u.a. bei
mittlerer Abstiegs- und etwas schnellerer Auf-
stiegsgeschwindigkeit. Vermindern Sie auch hier
bei Bedarf den dunklen Klangbereich mit dem
Synthe-Sound-Schiebe-Regler, die Brillanz durch
Losen der Taste “Treble” usw. Umschaltung
von Bandpaf auf TiefpaR und Hinzunahme des
Vibrarotos bringen interessante Variationen.

REG.201: Synthe-Sound: Legato, Vibraroto,
Auf. Ab, Treble.

Beide Schnelligkeits-Schieberegler: Mittlerer Be-
reich oder etwas linger. Vibrato: Mittel, schnell,
Delay. Phasing: Fading, stark. Phasing-Selection:
Solo-R. OM. HK/OM: Sustain Summe.
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Kurz “hingeworfene” Einzeltone oder Akkorde
erklingen mit einem groflartigen Klangfarben-
verlauf, wenn man die Pausen groff genug wiihlt.
Wihlen Sie z.B. einen modernen Hit mit langsa-
mer Melodie, aber flottem Rhythmus, z.B. Beat
oder Disco-Sound, den Sie ebenfalls auf Fading
schalten kénnen.

Beim Spiel im linken Klaviaturbereich soll auch
der Synthe-Sound-Schiebe-Regler ganz links
stehen. Fir den mittleren und rechten Klaviatur-
bereich ist eine geringfiigige Verschiebung nach
rechts oft zweckmifig. Variieren Sie auch die
beiden Schnelligkeiten und erleben Sie den
anders gearteten Klang mit dem Bandpaf.

Anhand der oben angefiihrten Beispiele konnen
Sie nun beliebig weiter experimentieren. Beach-
ten Sie aber beim Gebrauch anderer Register,
dafl der Klang leicht etwas aggressiv wirkt, wenn
man solche Register wihlt, die von Natur aus
schon starke Resonanzkurven enthalten, wie z.B.
Oboe, Trompete usw. In diesem Fall addieren
sich zwei verschiedene Filter-Effekte, die Sie
bei Bedarf durch entsprechende Einstellung des
Synthe-Sound mildern kénnen.

Auch die Effekt-Register lassen sich auf Synthe-
Sound schalten, wenn die letzte Taste des
Synthe-Sound eingeschaltet wird und auch der
Programmer entsprechend eingestellt ist. Sie
werden viele zusitzliche Maoglichkeiten finden.
Die Solo-Register lassen sich als Effekt-Register
gebrauchen, wenn die letzte Synthe-Sound-Taste
(Eff.-R.) gedriickt ist und die Programmer-Taste
mit der gleichen Bezeichnung ebenfalls einge-
schaltet wird.

Sie haben nun die groflartigen Synthe-Sound-
Variationsmoglichkeiten ein wenig kennenge-
lernt. Achten Sie auch hier auf mehrfache Klang-
wechsel innerhalb eines Musikstiickes. Mit den
beiden Priority-Tasten des Programmers kénnen
Sie im Obermanual leicht zu einer normalen
Orgel-Klangfarbe zuriickkehren. Weitere Wechsel
entstehen, wenn Sie beim BOHMAT-Spiel
zwischendurch mit der rechten Hand auf dem
Untermanual spielen.

Setzen Sie also den Synthe-Sound immer gezielt
als Sondereffekt zwischen “‘normalen™ Klang-
farben ein.
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